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Strummable Drums




Zaruka
My v DigiTech® sme velmi hrdi na nase produkty a kazdy z nich, ktory predavame, podporujeme nasledujucou zarukou:

1. Zaregistrujte sa online na stranke digitech.com do desiatich dni od nakupu, aby ste potvrdili platnost tejto zaruky. Tato zaruka plati
iba v Spojenych Statoch americkych.

2. Spolo¢nost DigiTech ruci za to, ze tento produkt, ked sa zakupi novy od autorizovaného predajcu DigiTech v USA a bude sa
pouzivat vyluéne v USA, bude bez chyb materialu a spracovania pri beznom pouzivani a servise. Tato zaruka plati len pre pévodného
kupujuceho a je neprenosna.

3. Zodpovednost spolo¢nosti DigiTech v ramci tejto zaruky je obmedzena na opravu alebo vymenu chybnych materialov, ktoré
vykazuju znamky chyby, za predpokladu, Ze produkt bude vrateny spoloénosti DigiTech S OPRAVNENIM NA VRATENIE, kde budu
véetky diely a praca kryté po dobu jedného roka. Cislo opravnenia na vratenie moZete ziskat kontaktovanim spoloénosti DigiTech.
Spolo¢nost nezodpoveda za ziadne nasledné Skody v désledku pouzivania produktu v akomkolvek okruhu alebo zostave.

4. Doklad o kupe sa povazuje za zodpovednost spotrebitela. Pri kazdom zaru¢nom servise je potrebné poskytnut képiu pévodného
dokladu o kupe.

5. DigiTech si vyhradzuje pravo vykonavat zmeny v dizajne alebo robit’ doplnky alebo vylepSenia tohto produktu bez toho, aby vznikla
povinnost inStalovat to isté na predtym vyrobené produkty.

6. Spotrebitel straca vyhody tejto zaruky, ak hlavnu zostavu produktu otvori niekto iny ako certifikovany technik DigiTech alebo ak sa
produkt pouziva so striedavym napatim mimo rozsahu odporu¢aného vyrobcom.

7. VysSie uvedené nahradza vSetky ostatné zaruky, vyjadrené alebo predpokladané, a spolo¢nost DigiTech neprebera ani neopraviiuje
Ziadnu osobu na prevzatie akejkolvek povinnosti alebo zodpovednosti v suvislosti s predajom tohto produktu. Spolo¢nost DigiTech
ani jej predajcovia v ziadnom pripade nenesu zodpovednost za Specialne alebo nasledné Skody alebo za akékolvek oneskorenie pri
plneni tejto zaruky sposobené pricinami, ktoré su mimo ich kontroly.

POZNAMKA: Informécie obsiahnuté v tejto prirucke sa mozu kedykolvek zmenit bez upozornenia. Niektoré informacie obsiahnuté v
tejto prirucke mézu byt tiez nepresné v désledku nezdokumentovanych zmien vo vyrobku od dokonéenia tejto verzie navodu.
Informacie obsiahnuté v tejto verzii navodu na obsluhu nahradzaju vSetky predchadzajuce verzie.

Technicka podpora a servis

Ak potrebujete technicku podporu, kontaktujte technickd podporu DigiTech. Budte pripraveni presne opisat problém. Poznajte sériové
Cislo svojho zariadenia — je vytlacené na nalepke pripevnenej na Sasi. Ak ste si eSte nenasli ¢as na registraciu svojho produktu, urobte
tak teraz na digitech.com.

Pred vratenim produktu do tovarne na opravu vam odporu¢ame precitat si tento navod. Uistite sa, Ze ste spravne dodrzali kroky
inStalacie a prevadzkové postupy. Pre dalSiu technicki pomoc alebo servis navstivte digitech.com. Ak potrebujete vratit produkt do
tovarne na opravu, MUSITE najskér kontaktovat technicki podporu a ziskat autoriza&né &islo na vratenie.

BEZ AUTORIZOVANEHO CISLA NA VRATENIE NEBUDU DO TOVARNE AKCEPTOVANE ZIADNE VRATENE PRODUKTY.

Pozrite si informacie o zaruke, ktoré sa vztahuju na prvého koncového pouzivatela. Po uplynuti zaruky vam bude U¢tovany primerany
poplatok za suciastky, pracu a balenie, ak sa rozhodnete pouzit tovarenské servisné zariadenie. Vo vSetkych pripadoch nesiete
zodpovednost’ za prepravné poplatky do tovarne. Ak je produkt stale v zaruke, spiatocnu prepravu zaplati spolo€nost DigiTech.

Pouzite originalny baliaci material, ak je k dispozicii. Balik oznaéte menom odosielatela a tymito slovami &ervenou farbou: JEMNY
NASTROJ, KREHKY! Balik riadne poistite. Posielajte predplatent, nevyzdvihujte. Neposielajte balik postou.



Uvod

Dakujeme, Ze ste si vybrali pedal DigiTech® SDRUM™ Strummable Drums™. SDRUM je prvy inteligentny bici automat na svete pre
gitaristov a basgitaristov. SDRUM poskytuje rychly a zabavny spdsob vytvarania profesionalne znejucich bicich patternov pre tréningy,
skumanie napadov na piesne, nahravanie a vystupovanie.

Existuju dva spdsoby, ako vytvorit bicie patterny pomocou SDRUM: pomocou padov alebo pomocou BeatScratch™, patentovanej
technoldgie, ktora umoziuje vytvaranie kopakov/snare patternov jednoduchym poskriabanim hornych a spodnych strun elektrickej
gitary, akustickej gitary (so snimac¢om ), alebo basy. To umozriuje SDRUM naucit sa vzory bicich pomocou metdédy bezne pouzivanej
hra¢mi na gitaru a basgitaru na vysvetlenie rytmu bubenikovi.

Po vytvoreni vzoru kopékov/snare sa automaticky prida prvok bicich ,pravej ruky” (hi-hat, ride, tom atd’), ktory dopifia vzor bubna.
Pravy bici prvok je potom mozné dalej upravovat tak, aby vyhovoval skladbe.

SDRUM sa dokaze naucit az 3 €asti na skladbu a ulozit az 36 skladieb. Kazda skladba a ¢ast' maju r6zne nastavenia, ktoré je mozné
kedykolvek upravit. Patria medzi ne takt, pocit (rovny alebo Svihovy), mnozstvo zdobenia (ako je ¢ast zaneprazdnena), intenzita partu,
tempo a dalSie.

Zvuky bicich SDRUM, od RealiTone™ a Digital Sound Factory®, obsahuju vzorky s pouzitim viacerych rychlostnych vrstiev pre
realisticky dynamicky vyraz. Vkusné variacie nahodnych rytmov, pridané strasidelné téony a humanizacia udrziavaju bicie zaujimavé a
poskytuju pocit skutoéného vykonu.

SDRUM ponuka na vyber pat bicich sad, ktoré pokryvaju Siroku Skalu zanrov. Pre kazdu supravu su k dispozicii aj alternativne zvuky
kopania/snare. Bubny su vnutorne spracované s Lexicon® reverb, takze reverbové chvosty sa prirodzene rozpadaju a nikdy nie su
odrezané. To vSetko znamena, ze SDRUM dokaze generovat bicie stopy, ktoré zneju velmi prirodzene, silne, organicky a autenticky
— to v8etko s minimalnym Usilim a vynalozenym ¢asom.

Vlastnosti

* Vysokokvalitné bicie sample s viacerymi vrstvami dynamiky, humanizaciou a mensimi variaciami pre hudobné a realistické vzory
bicich

+ 5 sad bicich na vyber: E-Pop, Brush, Percussion, Power a Clean

* Alternativne zvuky kopakov a snare pre kazdu supravu bicich

* Vlyberte si medzi vzormi hi-hat alebo ride alebo vyberte tomy, shakery alebo iné perkusie

» Legendarny Lexicon™ reverb interne aplikovany na bicie

* Vlyberte si medzi 3/4 alebo 4/4 taktov

» Zmerite pocit (rovny alebo Svihovy) a mnozstvo zdobenia (jednoduché az zaneprazdnené) pre kazdy vzor bubna

+ Patentovana technoldgia BeatScratch™ umozriuje vytvarat vzory kopakov/snare bicich poSkriabanim stran gitary alebo basgitary
+ Pady Kick and Snare poskytuju konvenéni metddu vyucby vzorov bubnov

* Nastavite/né tempo pomocou variabilného ovladaca alebo tempa tuknutia

* Vstavany metroném a odpocitavanie paliciek

* Vytvorte az 3 Casti skladby (vers, zbor a most) a prepinajte medzi nimi poc¢as prehravania pomocou vstavaného nozného spinaca
* Volitelna intenzita pre kazdu Cast skladby pre vylepSenu dynamiku skladby

« Ulozisko aZ pre 36 skladieb

*» Ovladanie vystupnej trovne bubna

* 1/4" mono alebo stereo vystupy mixpultu

* 1/4" vystup zosilflovaca

» Podpora JamSync™ pre synchronizaciu prehravania s kompatibilnymi zariadeniami DigiTech JamMan® Loopers



* Funkcia SilentClear™ zabrariuje okamihom kratkeho prehravania pri vymazavani ¢asti alebo skladieb
» Podpora pre externy nozny spina¢ DigiTech FS3X (volitelny) s 3 rezimami prevadzky
» Makky dotykovy nozny spina¢ vo vakuu

» Dodavany napajaci adaptér

Rychly start

Ak chcete rychlo spustit SDRUM, pozrite si priru¢ku rychleho spustenia SDRUM, ktora je su€astou balenia.

Connectors and User Interface

Connectors

1. Konektor POWER INPUT: Do tohto konektora pripojte iba dodany napajaci adaptér.

2. JAMSYNC OUT: Jack Pripojte tento konektor k looperom kompatibilnym s DigiTech JamSync, aby ste ich mohli pouzivat s SDRUM.

3. AMP OUT Jack: Pripojte tento vystup k vstupu gitarového alebo basového zosilfiovaca, alebo ho pripojte k vstupu efektového
retazca, ak ho pouzivate. VSimnite si, Ze vystupné konektory st automaticky snimané a vystupné funkcie sa budd menit v zavislosti
od pripojenych vystupov.

4. Konektory MIXER L/R OUT: Pripojte tieto vystupy k linkovym vstupom mixpultu. VSimnite si, Ze vystupné konektory su automaticky
snimané a vystupné funkcie sa budu menit v zavislosti od pripojenych vystupov.

5. USB port: Tento mini USB port sa pouziva na aktualizaciu firmvéru SDRUM.
6. Konektor GUITAR IN: Pripojte gitaru k tomuto konektoru pomocou nesymetrického (TS) nastroja.

7. Konektor FS3X IN: K tomuto konektoru pripojte volitelny nozny spina¢ DigiTech FS3X pre dalSie ovladanie bez pouzitia rak.

Pouzivatel'ské rozhranie
1. Tlacidlda VERSE/CHORUS/BRIDGE PART
Tieto tlacidla PART poskytuju pristup k trom €astiam, ktoré tvoria skladbu, a slizia nasledujucim funkciam:

* Vyber Partu — Stlacenim tlacidiel PART modzete prepinat medzi jednotlivymi tromi Castami skladby.



* Zmenit intenzitu Partu — Po vybere Partu opakovane stlacajte zvolené tlacidlo PART, aby ste prepinali medzi dostupnymi intenzitami
Partu (alebo ako hlasno sa bude Part prehravat).

» Zapnutie funkcie Metroném alebo Count-In — Ked' je prehravanie zastavené, stlacte a podrzte aktualne zvolené tlacidlo PART, aby
ste aktivovali metroném (ked je vybrata €ast skladby prazdna) alebo funkciu odpocitavania (ked vybrana Cast skladby obsahuje
bubon). vzor).

Tlagidla PART maju nasledujuce stavy:
* LED nesvieti — Suciastka nebola nau¢ena a nie je vybrata.

« Svieti LED didda stimena (zelena, jantarova alebo €ervena) — Ked je vybrata prazdna skladba (LED SONG vypnuta), tento stav
znamena, Ze sa part automaticky vytvori. Napriklad, ked je skladba vymazana, LED VERSE sa rozsvieti nepreruSovane jasne
oranzovou farbou a LED CHORUS bude svietit neprerusovane timenou €ervenou farbou, ¢o znamena, ze pri u€eni verSa sa
automaticky vytvori refrénovy part. Ked je vybrata neprazdna skladba (LED SONG stimi), tento stav indikuje, Ze part bol nauceny, ale
nie je vybrany.

« Kontrolka LED svieti jasne (zelend, oranzova alebo &ervena) — Cast je vybrata.

» LED blika (zelend, oranzova alebo Cervend) — Suciastka bola nau€ena, je vybratd a funkcia odpocitavania je povolena. Rychlost
blikania indikuje aktualne tempo skladby. Ked' je €ast vymazana, tlaCidlo PART kratko zablika na €erveno. Ked je skladba vymazana,
vSetky tri tlacidla PART kratko zablikaju na ¢erveno. Ked sa ¢ast alebo skladba obnovi pomocou operacie vratenia spat, tlacidla kratko
zablikaju na zeleno.

2. Tla¢idlo TEMPO
TlaCidlo TEMPO poskytuje nasledujuce funkcie:

* Indikacia tempa — Ked je €ast skladby prazdna a metronom je zapnuty, alebo ak ¢ast’ skladby nie je prazdna, LED TEMPO bude
blikat' rychlostou tempa aktualnej skladby. LED diéda TEMPO sa rozsvieti na ¢erveno pri prvom udere taktu (po¢as prehravania), pri
nasledujucich uderoch stmavne na zeleno a pri dalSich uderoch posledného taktu sa rozsvieti nazeleno. Ak sa zmeni tempo skladby,
nasledujuce udery sa rozsvietia oranzovou namiesto zelenej, ¢im indikuju zmenu. VSimnite si, Ze na ulozenie nového tempa skladby
mbzete stlacit a podrzat tlacidlo TEMPO.

» Metronédm — Ak vyberiete prazdnu Cast, stlacte a podrzte tlacidlo TEMPO na ~2 sekundy, ¢im metroném zapnete alebo vypnete.
* Tap Tempo — Klepnutim na tla¢idlo TEMPO rychlostou pozadovaného tempa zmenite tempo skladby.

* Aktualizovat nominalne tempo — Ak zmenite tempo skladby pomocou tlagidla TEMPO alebo gombika TEMPO, nebude automaticky
ulozené do skladby. Ak chcete ulozit aktualizované tempo, stlacte a podrzte tlagidlo TEMPO na ~2 sekundy. Toto ulozi nové nastavenie
tempa ako nominalne (centralny gombik TEMPO) nastavenie.

3. Kédova¢ GROOVE/KIT

Otoc¢te a potom stlacte tento kédovac, aby ste zmenili ¢asovanie bubna, pocit, mnozstvo zdobenia a supravu. K dispozicii su
nasledujuce moznosti:

« Casovanie — prvé dve nastavenia vyberaji medzi 3/4 alebo 4/4 taktu.
* Feel — Nasledujuce dve nastavenia si vyberi medzi priamym (ST) alebo Svihom (SW).
+ Embellishment Amount — DalSie tri LED diédy urdujd, aky jednoduchy alebo zaneprazdneny bude part bubna.

* Kit — Zostavajuce LED diody vyberaju spomedzi piatich dostupnych suprav bicich.

4. Tlacidlo ALT (Kick/Snare)
Stlacenim tohto tlacidla vyberiete alternativne hlasy pre kop a snare:

* LED nesvieti — Standardny hlas



» Zelena LED - Alternativny hlas

Alternativne hlasy su odliSné pre kazdu supravu bicich.

5. Gombik LEVEL

Tento gombik upravuje vystupnu uroven bubnov. Nastavte tento gombik tak, aby zodpovedal urovni bicich gitare.

6. LED LEARN
Tato LED signalizuje nasledujuce funkcie:
» Pomaly blikajuca €ervena — Indikuje, Ze je vybrata prazdna €ast skladby.

* Rychlo blikajuca ¢ervena — Indikuje, ze SDRUM je pripraveny na u€enie a za¢ne sa ucit vzor bicich, ked zahrate pady KICK/SNARE,
poskriabete gitaru alebo stlacite FOOTSWITCH.

« Svieti ervena — indikuje, Ze SDRUM sa ugi pattern bubna.

7. Podlozky KICK/SNARE

Ked je SDRUM pripraveny na ucenie, poklepanie na tieto pady poskytuje tradi€ni metédu vyu€by vzorov bubnov. Mézu byt tiez
pouzité pri pouziti SDRUM s nastrojom, ktory nema snimac.

8. Tlacidlo SONG

Stlacte toto tlacidlo a ota€anim kodéra HATS/RIDES vyberte inu skladbu. Vyber skladieb sa zobrazuje na LED diédach obklopujucich
kédova¢ HATS/RIDES. Otacanim kodéra HATS/RIDES vyberte skladbu z jednej z troch bank (zelena, oranzova alebo ¢ervena LED),
potom stlacte tlacidlo SONG alebo kddova¢ HATS/RIDES, aby ste skladbu nahrali.

9. Kédova¢ HATS/RIDE

Otocenim tohto kodéra vyberte inl variaciu spdsobu hrania pravého bicieho prvku. Stlaéenim tohto enkodéra mézete vyberat medzi
réznymi moznostami ¢asovania Ciastkovych taktov pre prvok pravého bubna.

10. Tladidlo ALT (klobuky/jazdy)

Stlacenim tohto tlacidla vyberiete alternativne hlasy pre prvok pravého bubna:
* LED nesvieti — Standardny hlas

* Zelena LED - Alternativny hlas 1

« Cervena LED - Alternativny hlas 2

Alternativne hlasy su odliSné pre kazdu supravu bicich.

11. Gombik TEMPO

Otocenim tohto gombika zmenite tempo skladby. Rozsah tempa je od polovi¢nej rychlosti (Uplne proti smeru hodinovych ruci€iek) po
dvojnasobnu rychlost (Uplne v smere hodinovych ruciciek). Ak chcete ulozit zmenené tempo skladby, stlacte a podrzte tlacidlo TEMPO
na ~2 sekundy. Stredova zarazka gombika TEMPO predstavuje tempo ulozené v skladbe.



POZNAMKA: Kedykolvek zmenite tempo bez priameho pouZitia gombika TEMPO — napriklad pri udeni nového vzoru bicich, nagitani
novej skladby alebo pri pouziti tempa tap — mdze byt potrebné posunut gombik TEMPO spat do stredovej zarazky pred nim. sa opat
stane aktivnym. Tym sa zabrani nahlym zmenam tempa, ak otoCite gombik, ked aktualna pozicia nezodpoveda aktualnemu tempu.

12. PLAY LED

Tato LED signalizuje nasledujuce funkcie:

* LED nesvieti — indikuje, ze vybrata €ast skladby je prazdna.

« LED Dim Green — Indikuje, Ze vybrana €ast skladby obsahuje pattern bicich a prehravanie je zastavené.
* LED jasne zelena — indikuje, ze SDRUM prehrava skladbu.

* LED diéda blika — LED PLAY blika spolu s padmi KICK a SNARE, ked podrzite stlaéeny FOOTSWITCH na zastavenie prehravania.

13. Tlacidlo GUITAR ADITION

Stlacenim tohto tlaCidla mbzete prepinat medzi rezimami Guitar Audition. Stlatenim a podrzanim tohto tladidla nakalibrujete
BeatScratch pre gitaru. Toto tlacidlo ma tri stavy:

« Off (LED Off) — Pri hrani bude poc&ut gitaru.

* Hybrid (LED Dim) — Ked vyberiete prazdnu ¢ast skladby, pri poSkriabani gitary zazneju zvuky kopnutia/snare, aby bolo mozné pouzit
BeatScratch. Ked vyberiete ¢ast skladby, ktora obsahuje vzor bicich, pri hrani bude pocut gitaru, takze mézete hrat spolu s bicimi.

* On (LED Bright) — Zvuky kopnutia/snare budu vzdy pocut pri Skrabani na gitare.

POZNAMKA: Funkcia Guitar Audition sa automaticky aktivuje (svieti LED) po kalibracii BeatScratch. Po vytvoreni vzoru bicich sa
funkcia Guitar Audition automaticky nastavi na rezim ,Hybrid“ (stmavenie LED).

14. NOZNY SPINAC
Tento nozny spina¢ poskytuje nasledujuce funkcie:

» Arm for Learning — Ked' je vybrata prazdna Cast skladby, stlacte raz FOOTSWITCH, aby ste aktivovali SDRUM, aby ste sa naudili
novy pattern bicich (LED LEARN bude rychlo blikat). Zahrajte part alebo znova stlacte FOOTSWITCH, aby ste prinutili SDRUM, aby
sa zacal ugit novy pattern bicich.

« Spustit prehravanie — Ked je prehravanie zastavené a Cast skladby je nau¢ena a zvolena, jednym stlaéenim FOOTSWITCH spustite
prehravanie skladby.

« Zastavenie prehravania — Pocas prehravania stlacte a podrzte FOOTSWITCH na ~2 sekundy (alebo kym neza¢nu rychlo blikat pady
KICK a SNARE), aby ste zastavili prehravanie. Uvolnite FOOTSWITCH, len ¢o pady KICK a SNARE za¢nu blikat, aby ste zastavili
skladbu bez toho, aby sa udrzal naraz €inelu. Pokracujte v drzani FOOTSWITCH, aby ste ukoncili skladbu s trvalym narazovym
¢inelom. VSimnite si, Ze buchnutie Cinelu bude prirodzene doznievat, kym neuvolnite FOOTSWITCH alebo kym nezazvoni sustain.

* V\ymazanie Casti a vratenie spat — Ked je prehravanie zastavené, stlacte a podrzte FOOTSWITCH na ~2 sekundy (alebo kym
nezacne zvolené tladidlo PART rychlo blikat), potom ho uvolnite. Vybrana €ast skladby bude teraz prazdna. Okamzite znova stlacte
a podrzte FOOTSWITCH na ~2 sekundy, aby ste obnovili vymazanu cast.

* Vymazanie skladby a vratenie spat — Ked je prehravanie zastavené, stlacte a podrzte FOOTSWITCH na ~4 sekundy (alebo kym
vSetky tlacidla PART nezac¢nu rychlo blikat), potom ho uvolnite. VSetky €asti skladby budu teraz prazdne. Okamzite znova stlacte a
podrzte FOOTSWITCH na ~2 sekundy, aby ste obnovili vymazanu skladbu.

POZNAMKA: Aktuélne zvolena &ast bude vymazana ako prva pri vymazavani skladby, ale pokial drzite FOOTSWITCH, v8etky &asti
skladby sa vymazu naraz.



Schémy pripojenia

Amplifier Setup
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POZNAMKA: Ked je pouzity len AMP OUT jack, bici signal bude spracovany tak, aby bicie zneli lepsie, ked hraju cez gitarovy
zosilfiovaé. Ak pouzivate gitarové efekty a/alebo looper v tomto type aplikacie, mali by byt umiestnené pred SDRUM, aby
neovplyvnovali signal bicich. Upozorfiujeme, Ze na pouzitie funkcie BeatScratch mozno bude potrebné tieto efekty obist.

Mixer Setup
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POZNAMKA: Ked sa pouzivaju iba konektory MIXER OUT, signal mono gitary a signal stereo bicich sa privadza do konektorov MIXER
OUT. Toto nastavenie funguje dobre pre aplikacie, kde je akusticka gitara so snimacom alebo basgitara pripojena k zivému PA systému.



Amplifier + Mixer Setup
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POZNAMKA: Ked pripojite ku konektorom MIXER aj AMP OUT, gitarovy signal sa privedie do konektora AMP OUT a signal bicich do
konektorov MIXER OUT. Ak pouzivate gitarové efekty, mézu byt v tomto type aplikacie umiestnené pred SDRUM alebo medzi SDRUM
a zosilhovag. Upozorniujeme, Ze ak su efekty umiestnené pred SDRUM, mozno ich bude potrebné obist, aby bolo mozné pouzit

BeatScratch.

JamSync Setup
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POZNAMKA: Slugovaé by mal byt vo vagsine pripadov umiestneny pred SDRUM, ako napriklad pri pouZiti iba konektora AMP OUT.
ak pouzivate konektory AMP a MIXER OUT, mdzete v pripade potreby medzi SDRUM a zosilfiova¢ umiestnit aj looper.

Prevadzka vystupného konektora

Vystupné konektory maju funkciu automatického snimania, ktora umoznuje SDRUM automaticky optimalizovat vystupy pre danu
aplikaciu. NizSie uvedena tabulka popisuje, ako bude SDRUM fungovat' v zavislosti od toho, ktoré vystupy su pripojené.



AMP OUT MIXER OUT
Jack Jacks Operation Description
Connected Connected

Mono mix signalu gitary a bicich bude odoslany do konektora AMP OUT. Doplnkova
ekvalizacia sa pouzije na signal bicich, aby znel lepSie pri hrani cez gitarovy zosilfiovac.
POZNAMKA: Ked pouZivate gitarovy zosilfiovaé na hranie na bicie z SDRUM, nastavte
zosilfiova¢ na €o najcistejSi chod, aby ste predisli skresleniu bicich. Bicie su vopred
ekvalizované, aby ¢o najlepsie zneli cez Cisty zosilfiovac s "plochym" nastavenim EQ. Ak
pouzivate gitarové efekty a/alebo looper, mali by byt umiestnené pred SDRUM, ak
pouzivate iba konektor AMP OUT.

Signaly bubna a gitary budu zmieSané a odoslané do konektorov MIXER OUT. Ak je
pripojeny iba lavy (mono) konektor MIXER OUT, mix gitary/bicie bude mono. Ak je
/ pripojeny lavy a pravy konektor MIXER OUT, signal gitary bude mono a signal bicich
stereo.

POZNAMKA: SDRUM neaplikuje simuléciu kabinetu na gitarovy signal. To umoZfiuje
pouzit’ akusticku alebo basgitaru, ked su pripojené iba konektory MIXER OUT.

Gitarovy signal bude privedeny len do konektora AMP OUT. Signal bubna bude odoslany
do konektorov MIXER OUT v mono (ak je pouzity iba konektor MIXER OUT L) alebo
stereo (ak su pouzité oba konektory MIXER OUT). Ak pouzivate gitarové efekty a/alebo
looper, mdzete ich umiestnit pred alebo za SDRUM, ak pouzivate oba konektory AMP
OUT a MIXER OUT.

v

Vytvaranie pripojeni a napajanie

Ak chcete pripojit pedal SDRUM:

1. Stiste gitarovy zosilfiova¢. Ak sa pripajate k mixpultu, znizte ovladanie zosilnenia/trimovania a znizte stimovace na kanaloch, ku
ktorym sa pripdjate.

2. Vykonajte vSetky pripojenia k SDRUM, ako je znazornené v 'Schémy pripojenia’.

3. Pripojte dodany napajaci adaptér k vstupnému konektoru SDRUM POWER, potom pripojte druhy koniec k dostupnej AC zasuvke
a pockajte, kym sa SDRUM zavedie.

4. Uplne zvyste hlasitost gitary, brnknite na gitaru a potom postupne zvysuijte hlasitost gitarového zosilfiovaga, kym nedosiahnete
pozadovanu uroverl. Ak pouzivate mixpult, nastavte fadery kanalov na jednotu (0), potom zvyste ovladanie zosilnenia/trimovania a
sucasne tukajte na pady KICK/SNARE na pozadovanu uroven. Nastavte gombik LEVEL na 12 hodin.

Vyucéba vzorov bubna

SDRUM umozriuje vytvaranie bicich patternov jednym z dvoch spésobov: pomocou BeatScratch na prirodzené poSkriabanie bicich
patternov s gitarou alebo basou, alebo pomocou padov KICK a SNARE, ¢o tiez umoziuje pouzitie SDRUM s inymi nastrojmi, ktoré
nemaju mat odvoz.

Pri u€eni nového vzoru bubna SDRUM automaticky uré€i nastavenie taktu a pocitu (rovny alebo Svihovy). Po nauéeni nového vzoru
bubna sa zistené nastavenia taktu a pocitu prejavia na LED diédach obklopujucich kédova¢ KIT/GROOVE. Kédova¢ KIT/GROOVE
potom mozno pouzit na zmenu taktu a dotyku manualne, ak je to potrebné.

TIP: Ak je to potrebné, automaticku detekciu taktu/hmatu SDRUM mozno prepisat a pred nau¢enim nového vzoru bubna je mozné
vopred vybrat vopred urceny takt a/alebo pocit.

V predvolenom nastaveni, ked uc¢ite SDRUM novu skladbu, je sloka vybrata ako aktivna €ast a ked' sa naucite vzor bubna s verSom,
Cast’ zboru sa automaticky vygeneruje s bubnami, ktoré maju rovnaky vzor kopakov/snare ako vers, ale s vysSia intenzita a Cinelovy
vzor namiesto predvolenych hi-hatiek. Toto spravanie je indikované na pouzivatelskom rozhrani VERSE LED osvetlenim
nepreruSovanym svetlom oranzovym a CHORUS LED osvetlenim neprerusovanym timenym &ervenym svetlom.

To znamena, ze nau€enim jedného vzoru bicich pre verSovu ¢ast potom ziskate vzory bicich pre dve Casti piesne, ¢o vam umozni
okamzite zaCat skumat napady na piesne. Ak chcete, mbzete prepisat automaticky vygenerovany vzor zborového bubna vlastnym,
vypnut zborovy part (LED CHORUS zhasnuta) pred uéenim partu verSa alebo automaticky vygenerovat aj mostovy part, ked sa
vytvori part verSa.



Pouzivanie metronému

Vstavany metronédm mozno pouzit na zlepSenie naasovania a vyhnut sa neo€akavanym vysledkom pri vyu¢be nového vzoru bicich,
ako aj na prispdsobenie tempa vSetkych Casti, ktoré tvoria skladbu. Metrondm sa automaticky aktivuje vzdy, ked sa naucite aspon
jednu Cast skladby a vyberiete prazdnu Cast skladby.

Ak chcete zapnut/vypnat metronom:
1. Vyberte prazdnu ¢ast skladby (LED diéda LEARN by mala blikat).

2. Stlacenim a podrzanim tlagidla TEMPO na ~2 sekundy zapnete/vypnete metroném. Tlacidlo TEMPO bude tiez blikat rychlostou
metrondmu, aby poskytla vizualnu indikaciu tempa.

TIP: Stlaéenim a podrzanim aktualne zvoleného tlacidla PART, ked je €ast prazdna, ziskate alternativny spdsob aktivacie/deaktivacie
metronému.

TIP: Tempo je mozné zmenit pred ucenim nového bicieho partu bud’ poklepanim na pozadované tempo na tlacidlo TEMPO alebo
oto¢enim gombika TEMPO.

POZNAMKA: Predvolena hodnota BPM pre prazdnu skladbu je 120. SDRUM sa vZdy prehrava s celym &islom BPM, &o ulah&uje
prispdsobenie BPM externého zariadenia alebo DAW.

POZNAMKA: V skladbe, v ktorej uz bol naugeny aspofi jeden Part, sa metrondm automaticky aktivuje, ked vyberiete prazdnu &ast.

Vyucéba vzorov bubna pomocou podloziek Kick a Snare

Pady KICK a SNARE na SDRUM mozno pouzit na u€enie vzorov bubnov tradi¢nejSim spdésobom alebo pri hrani na nastroj bez
snimaca.

Ak chcete naucit vzor bubna pomocou padov KICK a SNARE:

1. Uistite sa, Ze je vybrata prazdna Cast skladby (VERSE, CHORUS alebo BRIDGE). LED LEARN bude blikat, ak je vybrana ¢ast
prazdna.

TIP: Ked je vybrata prazdna skladba (LED SONG nesvieti), LED VERSE sa rozsvieti nepreruSovane na oranzovo a LED CHORUS
bude svietit nepreruSovane na €erveno. To znamena, Ze pri ueni verSa sa automaticky vygeneruje refrénovy part. Ak si namiesto
toho prajete vytvorit' vlastny Pattern pre Chorus Part, deaktivujte funkciu automatického generovania Partu pred u¢enim SDRUM
opakovanym stlacanim tlac¢idla CHORUS, kym nezhasne LED CHORUS. VSimnite si, Ze automaticky vygenerovany chorusovy part
je mozné tiez vymazat a naucit sa novy pattern po nau¢eni SDRUM, ak si to zelate.

2. Ak chcete, aktivujte metronom stlaéenim a podrzanim tlacidla TEMPO na ~2 sekundy. Tempo nastavte klepnutim na tlacidlo TEMPO
na pozadovanu rychlost alebo otaéanim gombika TEMPO.

3. Stlaéenim nozného spinaca zapnite SDRUM. LED LEARN zacne rychlo blikat, o znamena, ze SDRUM je aktivovany.
4. Zacgnite hrat pattern bicich na padoch KICK a SNARE.

TIP: Alternativne stlacte FOOTSWITCH a zacnite sa ucit bez toho, aby ste museli stlacit pad. LED LEARN sa rozsvieti na ¢erveno,
¢o znamena, ze SDRUM sa u¢i. To méze byt uzitocné pri ur€itych hudobnych Styloch, ktoré obsahuju vzory bicich, ktoré nemaju
Ziadny kopék alebo snare pri prvom Udere taktu, ako napriklad reggae.

POZNAMKA: Pri vytvarani nového vzoru bubna nesmie maximalna dizka presiahnut 4 takty.

5. Po dokoné&eni stlaéte NOZNY SPINAC. Ak chcete dosiahnut najlepsie vysledky, skuste stlagit FOOTSWITCH v rovnakom &ase, na
ktorom ste zacali (1. uder).

6. Zacne sa prehravat vzor bubna. Zahrajte si na gitare a nastavte gombik LEVEL pre dobré spojenie medzi gitarou a bicimi.

7. Pre zastavenie prehravania stlacte a podrzte FOOTSWITCH na ~2 sekundy (kym nezaénu blikat pady KICK a SNARE). Uvolnenim
nozného spinaca hned ako za¢nu pady KICK/SNARE blikat, prehravanie sa zastavi. PokraCovanie v drzani nozného spinaca spdsobi,
Ze na konci aktualneho taktu bude hrat narazovy &inel a bude zvonit tak dlho, ako dlho drzite nozny spinac.

TIP: SDRUM ponuka niektoré pokrocilé funkcie, ktoré mézu zlepsit fungovanie SDRUM pri vytvarani patternu bicich.



Vyucba vzorov na bicie s gitarou alebo basou

Uplne nova funkcia BeatScratch umoZiiuje pouZit gitaru alebo basgitaru na naugenie SDRUM vzoru bicich. Pritom by mal byt SDRUM
najskor nakalibrovany pre pripojenu gitaru/basgitaru.

Kalibracia BeatScratch pre gitaru/basgitaru:
1. Nastavte polohu snimania gitary/basgitary a ovlada¢ ténu pre pozadovany ton.

2. Stlacte a podrzte tlacidlo GUITAR AUDITION na ~2 sekundy. Pad KICK zaéne blikat a vSetky LED diédy HATS/RIDES sa rozsvietia
na €erveno. Udrzujte gitaru/basgitaru ticho, kym nebudete pripraveni zacat proces kalibracie.

3. Rukou prazca stimte struny, potom brnkajte len na nizke struny tak, ako chcete naucit’ udery na bubon. Pri kazdom zistenom zasahu
LED diody HATS/RIDES jedna po druhej zhasnu. Zastavte po prijati vSetkych dvanastich udalosti kopu (vSetky LED diédy
HATS/RIDES zhasnu, pad SNARE zacne blikat a vSetky LED diédy HATS/RIDES sa znova rozsvietia na ¢erveno).

4. Rukou na prazci stimte struny, polozte ruku na rovnaku poziciu na krku, aku ste pouzili na kalibraciu kopakov, potom brnknite iba
na vysoké struny tak, ako chcete naucit idery na maly bubon. Pri kazdom zistenom zasahu LED diédy HATS/RIDES jedna po druhej
zhasnu. Po prijati dvanastich udalosti snare (vSetky LED diody HATS/RIDES zhasnu), SDRUM opusti rezim kalibracie.

5. Po dokon¢eni kalibracie sa poskriabanim gitary/basgitary vygeneruju zvuky kopakov a snare.
POZNAMKA: Nastavenia kalibracie sa zachovaju aj po vypnuti napajania.
TIP: Ak hrate na basu, skuste pouzit' trsatko, ak prstoklad alebo brnkanie na struny nefunguje. Nebojte sa experimentovat s r6znymi

spOsobmi vyucby SDRUM, aby ste zistili, o najlepsie funguje s vasim nastrojom a Stylom vyucby. Niektori basgitaristi zistili, Ze dobre

Ak chcete naucit’ vzor bubna s gitarou/basgitarou:

1. Ak gitara/basgitara eSte nebola nakalibrovana na pouzitie BeatScratch, pred pokraovanim postupujte podla vyssie uvedenych
pokynov na kalibraciu.

2. Uistite sa, Ze je vybrata prazdna Cast skladby (VERSE, CHORUS alebo BRIDGE). LED LEARN bude blikat, ak je vybrana ¢ast
prazdna.

TIP: Ked je vybrata prazdna skladba (LED SONG nesvieti), LED VERSE sa rozsvieti nepreruSovane na oranzovo a LED CHORUS
bude svietit nepreruSovane na €erveno. To znamena, Ze pri ueni verSa sa automaticky vygeneruje refrénovy part. Ak si namiesto
toho prajete vytvorit' vlastny Pattern pre Chorus Part, deaktivujte funkciu automatického generovania Partu pred u¢enim SDRUM
opakovanym stlacanim tlac¢idla CHORUS, kym nezhasne LED CHORUS. VSimnite si, Zze automaticky vygenerovany chorusovy part
je mozné tiez vymazat a naucit sa novy pattern po nau¢eni SDRUM, ak si to zelate.

3. Ak chcete, aktivujte metrondm stlaéenim a podrzanim tlacidla TEMPO na ~2 sekundy. Tempo nastavte klepnutim na tlacidlo TEMPO
na pozadovanu rychlost alebo otaéanim gombika TEMPO.

4. Stlacenim nozného spinaca zapnite SDRUM. LED LEARN zacne rychlo blikat, €0 znamena, ze SDRUM je aktivovany.
5. Zacnite hrat na bici pattern poskriabanim gitary/basgitary.

TIP: Pripadne stlacte FOOTSWITCH na manualne spustenie u¢enia SDRUM. LED LEARN sa rozsvieti na ¢erveno, ¢o znamena, ze
SDRUM sa uéi. To méze byt uzito€né pri urc€itych hudobnych Styloch, ktoré obsahuju vzory bicich, ktoré nemaju ziadny kopak alebo
snare pri prvom Udere taktu, ako napriklad reggae.

POZNAMKA: Pri vytvarani nového vzoru bubna nesmie maximalna dizka presiahnut 4 takty.

6. Po dokonégeni stlaéte NOZNY SPINAC. Ak chcete dosiahnut najlepsie vysledky, skuste stlagit FOOTSWITCH v rovnakom &ase, na
ktorom ste zacali (1. uder).

7. Pre zastavenie prehravania stlacte a podrzte FOOTSWITCH na ~2 sekundy (kym nezaénu blikat pady KICK a SNARE). Uvolnenim
nozného spinaca hned ako za¢nu pady KICK/SNARE blikat, prehravanie sa zastavi. PokraCovanie v drzani nozného spinaca spdsobi,
Ze na konci aktualneho taktu bude hrat narazovy Cinel a bude zvonit tak dlho, ako dlho drzite nozny spinac.

TIP: SDRUM ponuka niekolko pokrocilych funkcii, ktoré moézu zlepSit prevadzku SDRUM pri vyu€be vzorov bicich.



Vyber nastaveni vzoru bubna
Vyber €asového podpisu

SDRUM ma na vyber dve nastavenia taktu: 3/4 a 4/4. Takt je mozné zmenit pre jednu Cast skladby alebo pre celtu skladbu. Zmena
taktu Casti:

1. Zvolte €ast skladby pomocou tlagidla VERSE, CHORUS alebo BRIDGE.
2. Otacanim enkodéra GROOVE/KIT vyberte novy takt.

3. Stlacenim kdédovaca GROOVE/KIT vykonajte vyber. Ak chcete zmenit nastavenie taktu pre vSetky Casti skladby, stlacte a podrzte
enkodér GROOVE/KIT na ~2 sekundy (kym zvolena LED taktu trikrat zablika).

TIP: Nastavenie taktu je mozné predvolit aj pred u¢enim SDRUM-u na bici pattern. Pozrite si ,Predvolba nastaveni ¢asovania a
pocitu*.

Vyber pocitu

SDRUM ponuka na vyber dve nastavenia pocitu: priamy (ST) alebo Svih (SW). Pocit je mozné zmenit pre jednu €ast skladby alebo
pre celu skladbu.

Ak chcete zmenit dojem Casti:
1. Zvolte €ast skladby pomocou tlagidla VERSE, CHORUS alebo BRIDGE.
2. Otacanim enkodéra GROOVE/KIT vyberte nové nastavenie pocitu.

3. Stlaéenim kédovada GROOVE/KIT vykonajte vyber. Ak chcete zmenit nastavenie pocitu pre vSetky Casti skladby, stlacte a podrzte
kédovaé GROOVE/KIT na ~2 sekundy (kym zvolena LED didda pocitu trikrat nezablika).

TIP: Nastavenie pocitu je mozné predvolit aj pred uéenim SDRUM patternu bubna. Pozrite si ,Predvolba nastaveni ¢asovania a
pocitu*.

Vyber mnozstva ozdoby

Nastavenie mnozstva zdobenia urcuje, aky jednoduchy alebo rusny bude vzor bubna. SDRUM ma tri nastavenia mnozstva zdobenia:
SIMPLE, INTERMEDIATE a BUSY.

Embellishment Amount Setting Description
Ak vyberiete tuto moznost, prehraju sa iba prvky kick/snare (alebo ekvivalentné) bicie
SIMPLE prvky, ktoré boli nau¢ené pre part (nebudu pridané Ziadne duchové tény ani dalSie udery
do bubna).
INTERMEDIATE Ked vyberiete tuto moznost, pridaju sa nejaké duchové tény a prilezitostné extra udery do

bubna, aby bol vzor bubna zaujimavy.

BUSY Ak vyberiete tuto moznost, vzor bude zlozitej$i a ku vzorom kopu/snare a variacii sa
pridaju dalSie poznamky.

Nastavenie mnozstva zdobenia je mozné zmenit pre jednu €ast skladby alebo pre celu skladbu.
Ak chcete zmenit pocet ¢asti zdobenia:

1. Zvolte €ast skladby pomocou tlagidla VERSE, CHORUS alebo BRIDGE.

2. Otacanim enkodéra GROOVE/KIT vyberte nové nastavenie mnozstva zdobenia.

3. Stlaéenim kédovaca GROOVE/KIT vykonajte vyber. Ak chcete zmenit nastavenie mnozstva zdobenia pre vSetky Casti skladby,
stladte a podrzte kdédova¢ GROOVE/KIT na ~2 sekundy (kym LED zvoleného mnozstva zdobenia trikrat nezablika).



Vyber supravy bicich

SDRUM ponuka na vyber pat bicich sad:

Drum Kit Description
E-POP Tato suprava je vyrobena zo syntetizovanych zvukov bicich, ktoré napodobriuji analégové bicie
automaty.
BRUSH Ide o vintage znejucu supravu hranu so Stetcami pre jazzové a ludové hudobné Styly. Tato suprava

obsahuje aj vzorky Sejkra a tamburiny.

Tato suprava je rozSirena suprava Cistych bicich s kravskym zvoncom, clave, timbales a conga. Je

PERCUSSION |\ ¢eny pre hudobné styly latin fusion.
POWER Toto je bicia suprava navrhnuta pre Styly hard rock, metal a punk, s agresivnej$im zvukom ako Cista
sUprava.
CLEAN Toto je Cista bicia suprava vhodna pre Styly rock, pop a country.

VSetky supravy, s vynimkou E-Pop, obsahuju viacnasobné vrstvy rychlosti pre vSetky hlavné bicie (kopak, snare, hi-hats, tomy, Cinely).
To znamena, Ze sa pouzivaju rdézne vzorky v zavislosti od toho, ako hlasno sa hra na jednotlivé bubny, ¢o umoziuje, aby
nasamplované bubny zneli ovela realistickejSie. E-Pop je vynimkou, pretoZe syntetizované bicie automaty zvy€ajne nemenia tén
bubna na zaklade rychlosti.

Supravu bicich je mozné zmenit pre jednu €ast skladby alebo pre celu skladbu.
Ak chcete vymenit supravu bicich €asti:

1. Zvolte €ast skladby pomocou tlagidla VERSE, CHORUS alebo BRIDGE.

2. Ota€anim enkodéra GROOVE/KIT vyberte nové nastavenie supravy bicich.

3. Stlacenim kédovaca GROOVE/KIT vykonajte vyber. Ak chcete zmenit nastavenie supravy bicich pre vSetky ¢asti skladby, stlacte
a podrzte kédova¢ GROOVE/KIT na ~2 sekundy (kym LED diédda zvolenej supravy trikrat nezablika).

TIP: Nastavenie supravy bicich je mozné zmenit pred alebo po nauceni nového patternu.

Vyber alternativnych zvukov pre Kick/Snare

Nasledujuca tabulka zobrazuje alternativne zvuky kopakov a snare dostupnych pre kazdu supravu bicich:

ALT Button (Groove/Kit)
l LED Off ‘ LED Green
E-POP Electronic-Pop Kick 1 and Snare 1 Electronic-Pop Kick 2 and Snare 2
BRUSH Brush Kick and Snare Brush Kick and Tambourine
PERCUSSION Low Timbale and High Timbale Percussion Kick and Snare
POWER Power Kick 1 and Snare 1 Power Kick 2 and Snare 2
CLEAN Clean Kick and Snare Clean Kick and Sidestick

Vyber alternativnych zvukov pre kopak a snare:
1. Zvolte €ast skladby pomocou tlagidla VERSE, CHORUS alebo BRIDGE.
2. Stlacenim tlacidla ALT vedla kédovaca GROOVE/KIT mbzete prepinat medzi moznostami uvedenymi v tabulke vysSie.

3. V pripade potreby opakujte pre dalSie ¢asti skladby.



Vyber prvkov pravého bubna

Pravy prvok (hi-hat, ride, tom atd.) kazdého patternu bicich je mozné zvolit pomocou kédova¢a HATS/RIDES a tlacidla ALT vedla
kédovaca HATS/RIDES. Nasledujuca tabulka zobrazuje niektoré dobre zname vzory pravého bubna a nastavenia, ktoré je potrebné
zvolit na dosiahnutie kazdého z nich.

HATS/RIDES HATS/RIDES Right-Hand
e Encoder Settin e
Setting 9 Description
. Off-beat open hats
Any 3/40r4/4  Straight #11 (Green LED) (the “Disco” beat)
Any 4/4 Straight #6 (Amber LED) Guiro rhythm
. Mozambique
LED Off Any 4/4 Straight #2 (Red LED) rhythm
(Hats)
PERC 4/4 Straight #1 (Green LED) 3-2 Clave
PERC 4/4 Straight #10 (Red LED) 2-3 Clave
Straight Brush swirl with
BRUSH 4/4 or Swing #2 (Any Color LED) pedal hats
Any 4/4 Straight #11 (Green LED) Even crashes
: Off-beat hi-hat
Any 4/4 Straight #5 (Red LED) pedal with ride
LED Green
(Cymbals) : Ride bell gallop
Any 4/4 Straight #10 (Red LED) rhythm
Any 4/4 Straight  #4 (Amber LED) L) ot e
pattern

Vyber €asovania a variacie sub-beatu pre prvky pravého bubna

Otacanim kodéra HATS/RIDES sa vyberaju r6zne variacie vykonu pravého bubna. Stla¢enim kédova¢a HATS/RIDES vyberate medzi
dostupnymi moznostami €asovania Ciastkovych taktov. Farba LED diéd obklopujucich kédovaé HATS/RIDES oznacuje moznost
Casovania Ciastkovych uderov vybratu pre prvok pravého bubna, pri€om su k dispozicii nasledujuce moznosti:

* Zelena LED - prvok pravého bubna sa hra vaésinou pomocou Stvrtovych nét.
* LED jantarova — prvok pravého bubna sa hra vaéSinou pomocou ésmych nét.

» LED €ervena — prvok pravého bubna sa hra va¢sinou pomocou Sestnastkovych nét.

Ak chcete zmenit ¢asovanie vedlajSieho taktu pre prvok pravého bubna:

1. Stlacte kddova¢ HATS/RIDES. Kazdé stlaenie enkodéra prepne medzi moznostami a farebnymi LED didédami uvedenymi v
zozname vySSie.

Ak chcete vybrat inu variaciu vykonu pravého prvku bubna:

1. Otocte kédovacom HATS/RIDES.



TIP: Kédova¢ HATS/RIDES je mozné prepnut na vyber medzi 12 a 1 (vSetky LED dioédy vypnuté). Ked vyberiete tito moznost, v
Sabléne bubna sa nebudu hrat Ziadne prvky pravého bubna.

Vyber alternativnych zvukov pre prvky pravého bubna

Nasledujuca tabulka zobrazuje alternativne zvuky pravého bubna dostupné pre kazdu supravu bicich:

ALT Button (Hats/Rides)
LED Green
E-POP Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Tom and Percussion
BRUSH Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Shakers/Tambourine
PERCUSSION Percussion Shakers/Tambourine Toms
POWER Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Toms
CLEAN Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Toms

Ak chcete vybrat alternativne zvuky pre klobuky/jazdy:
1. Zvolte €ast skladby pomocou tlagidla VERSE, CHORUS alebo BRIDGE.
2. Stlaéenim tlacidla ALT vedla kédovaca HATS/RIDES mézete prepinat medzi moznostami uvedenymi v tabulke vysSie.

3. V pripade potreby opakujte pre dalSie Casti skladby.

Uprava tempa

Tempo skladby je mozné upravit pred alebo po nau¢eni SDRUM a mozno ho upravit pomocou tlagidla TEMPO (tap tempo) alebo
gombika TEMPO.

Po nau€eni partu alebo ak je aktivovana funkcia metronému, tlac¢idlo TEMPO bude blikat v aktualnom tempe skladby. Tlagidlo TEMPO
bude blikat nacerveno pri prvom takte kazdého taktu (iba po€as prehravania) a nazeleno pre zostavajuce udery Stvrtovej noty, ak
tempo skladby nebolo upravené. Ak bolo tempo upravené z ulozenej hodnoty skladby, LED diéda tlacidla TEMPO bude namiesto
zeleného blikat oranzovo. Ak sa tempo zmeni nejakym inym mechanizmom ako gombikom TEMPO (napr. pouzitim tempa tuknutia
alebo nacitanim novej skladby), gombik TEMPO nebude fungovat, kym ho neotocite za stredovu zarazku (ulozenu).

Ked sa Cast prehrava, po€as posledného taktu €asti, tlaidlo TEMPO bude blikat' jasnejSie, o znamena, zZe slu¢ka vzoru bubna sa
blizi k zaciatku.

Nastavenie tempa pomocou tla¢idla Tempo

Ak chcete upravit tempo skladby pomocou tla¢idla TEMPO:

1. Prehrajte skladbu.

2. Klepnite v pozadovanom tempe na tlagidlo TEMPO.

3. Tlacidlo TEMPO bude teraz blikat oranzovo, €¢o znamena, Ze nové tempo sa liSi od tempa ulozeného v skladbe.

TIP: Ak chcete obnovit pdvodné tempo, oto¢te gombik TEMPO o Stvrt otacky nad alebo pod strednu polohu zarazky a potom ho
vratte do polohy zarazky.

4. Stlacte a podrzte tlacidlo TEMPO na ~2 sekundy pre ulozenie nového nastavenia tempa do skladby. LED TEMPO bude opat blikat
na zeleno, o znamena, ze toto je ulozené tempo skladby (stredna poloha zarazky na gombiku TEMPO).



Nastavenie tempa pomocou gombika Tempo

Stredova zarazka gombika TEMPO predstavuje nasobitel tempa 1X, o je pdvodné tempo &asti nauéenej skladby. Uplna poloha v
smere hodinovych rugiciek poskytuje tempo 2x nau€ené tempo a uplna poloha proti smeru hodinovych ruciciek poskytuje nasobitel
1/2x naucené tempo.

Ak chcete upravit tempo skladby pomocou gombika TEMPO:
1. Prehrajte skladbu.

2. Otacanim gombika TEMPO zmerite tempo. Upozorfiujeme, Ze pred vykonanim zmien bude mozno potrebné otocit gombik TEMPO
za stredovu polohu zarazky. Tlacidlo TEMPO bude teraz blikat oranzovo, €¢o znamena, Ze nové tempo sa liSi od tempa ulozeného v
skladbe.

TIP: Ak chcete obnovit pévodné tempo, otocte gombik TEMPO spéat do strednej polohy zarazky.

3. Stlacte a podrzte tlacidlo TEMPO na ~2 sekundy pre uloZenie nového nastavenia tempa do skladby. LED TEMPO bude opat blikat
na zeleno, o znamena, ze toto je ulozené tempo skladby (stredna poloha zarazky na gombiku TEMPO).

Pouzivanie ¢asti piesne

Tri Casti piesne SDRUM (vers, refrén a most) tvoria piesen. Kazda ¢ast méze byt naprogramovana na nizsiu alebo vysSiu intenzitu,
aby sa skladbe pridala dynamika. Naucené €asti sa automaticky ukladaju do paméte, kym sa nevymazu, a to aj po vypnuti napajania.

Zmena intenzit Casti piesne
Intenzitu kazdej Casti piesne je mozné zmenit, aby sa vytvorila dynamika piesne pre energickejSie vystupenie.

K dispozicii su tri Ciastkové intenzity:

Part LED Description

Green Low bans
ow Intens
o ity
Amber _ I
ium Intensi
o ity
e High |
igh Intensi
°® g ity

Ak chcete zmenit intenzitu ¢asti skladby:
1. Zvolte Part, ktory chcete upravit stlacenim tla¢idla VERSE, CHORUS alebo BRIDGE (najjasnejsia LED indikuje vyber).

2. Opakovanym stladanim zvoleného tlagidla PART (CAST) mozZete cyklovat vyber intenzity.

Prehravanie a prepinanie medzi ¢ast'ami skladby

Prehravanie a prepinanie medzi ¢astami skladby:

1. Pomocou tlacidiel PART (VERSE, CHORUS a BRIDGE) vyberte prvu €ast, ktord chcete prehrat.
2. Klepnutim na FOOTSWITCH spustite prehravanie Casti skladby.

3. Poc&as prehravania skladby klepnite na FOOTSWITCH, aby ste presli na nasledujucu €ast, alebo stlacte jedno z tla€idiel PART, ¢im
spustite dalSiu ¢ast, ktora sa ma prehrat. Cued tlacidlo PART bude blikat vo svojom nau¢enom tempe, prehra sa vyplfi bubna a potom
sa zacne hrat dalSia ast na zaciatku dalSieho taktu. Volitelny nozny spina€ FS3X mozno pouzit aj na prepinanie Casti skladby.



TIP: Stlacte dvakrat FOOTSWITCH, aby ste preskocili €ast’ — napriklad pre prechod z hrania €asti 1 (ver$) na €ast’ 3 (most). Ak chcete
zahrat vyplf bubna, ale zostat na aktualnom Parte, opakovane tukajte na nozny spina¢, kym sa znova nevyberie aktualny Part.

Zastavenie prehravania a ukoncéenie skladby
Ak chcete zastavit’ prehravanie skladby:
1. Pocas prehravania stlaéte a podrzte FOOTSWITCH na ~2 sekundy (alebo kym nezaénu blikat LED PLAY a pady KICK/SNARE).

2. Hned ako LED diéda PLAY a pady KICK/SNARE zaénu blikat, uvolnite FOOTSWITCH, aby sa prehravanie okamzite zastavilo.
Alebo pokradujte v drzani nozného spinaca, aby ste dokongili takt a potom skladbu ukongite narazovym cinelom. Drzte nozny spinac,
aby sa Cinel prirodzene rozpadol.

Vymazanie €asti skladby
Ak chcete vymazat Cast skladby:

1. Zastavte prehravanie stlatenim a podrzanim FOOTSWITCH na ~2 sekundy (alebo kym neza¢nu blikat LED PLAY a pady
KICK/SNARE).

2. Vyberte ¢ast, ktoru chcete vymazat, stlacenim tladidla VERSE, CHORUS alebo BRIDGE. NajjasnejSia LED indikuje vybratu ¢ast.

3. Stlacte a podrzte FOOTSWITCH na ~2 sekundy (alebo kym aktualne zvolené tladidlo PART nebude rychlo blikat na &erveno),
potom ho uvolnite. LED LEARN zacne pomaly blikat, €0 znamena, ze diel je prazdny. Uistite sa, Ze ste uvolnili FOOTSWITCH hned,
ako aktualna LED diéda PART zacne blikat, pretoze podrzanim FOOTSWITCH na ~4 sekundy vymazete cell skladbu.

TIP: Suciastku je mozné obnovit, pokial od vymazania suciastky nebolo vypnuté napajanie SDRUM alebo neboli vykonané Ziadne
iné operacie. Ak chcete obnovit ¢ast po jej vymazani, ihned stlaéte a podrzte nozny spina¢ na ~2 sekundy (alebo kym aktualne
zvolené tlacidlo PART nebude rychlo blikat' na zeleno), potom ho uvolnite. LED LEARN zhasne a LED diéda PLAY sa rozsvieti, ¢o
znamena, Ze diel je opat dostupny.

TIP: Ak je aktivovana funkcia SilentClear, Casti skladby je mozné vymazat bez toho, aby ste na chvilu spustili prehravanie.

POZNAMKA: Ked je &ast vymazana, ak skladba stale obsahuje aspori jednu naudent &ast' skladby, metroném zaéne hrat v tempe
tempa poslednej prehravanej skladby, ¢o ulahéuje prispdsobenie tempa vSetkych Casti skladby.

Sprava skladieb

SDRUM dokaze ulozit az 36 skladieb s az 3 ¢astami. Skladby sa automaticky ukladaju v realnom ¢ase. Nasledujuce €asti popisuju,
ako vytvorit, nacitat, kopirovat a vymazat skladby.

UPOZORNENIE: Aby ste sa uistili, ze udaje o skladbe neddjde k neoCakavanej strate, vzdy pred vypnutim pedalu zastavte
prehravanie SDRUM a pockajte aspon 5 sekund bez vykonania akychkolvek zmien skladby.

V SDRUM su ulozené nasledujuce parametre:
« Udaje o skladbe
* Posledné nastavenia pouzivatelského rozhrania pred vypnutim

* Naposledy pouzity rezim nozného spina¢a FS3X

Vytvorenie novej piesne
Ak chcete vytvorit novu skladbu:

1. Stlaenim tlacidla SONG vstupite do rezimu skladby. LED SONG zac¢ne blikat na zeleno a vyber aktualnej skladby bude indikovany
jasne osvetlenou LED okolo kddova¢a HATS/RIDES. VSetky ostatné LED zhasnu okrem tlacidla SONG a LED HATS/RIDES, ked je
aktivny rezim skladby.



2. Oto€enim kodéra HATS/RIDES vyberte prazdnu skladbu (prazdne skladby su indikované LED, ktora eSte nesvieti).

TIP: Pokracujte v otac¢ani kodéra HATS/RIDES za vybery 12 a 1, aby ste prepinali cez tri banky skladieb: banka 1 (zelené LED diédy),
banka 2 (jantarové LED diédy) a banka 3 (¢ervené LED diody).

3. Stlacenim tlacidla SONG alebo ovlada¢a HATS/RIDES potvrdte vyber a opustite rezim skladby.

Nacitava sa skladba
Nacitanie skladby:

1. Stlaéenim tlacidla SONG vstupite do rezimu skladby. LED SONG zacne blikat na zeleno a aktualny vyber skladby bude indikovany
jasne osvetlenou LED okolo HATS/RIDES kédovaca. VSetky ostatné LED zhasnu okrem tlacidla SONG a LED HATS/RIDES, ked je
aktivny rezim skladby.

2. Otacanim kodéra HATS/RIDES vyberte skladbu, ktort chcete nacitat. Po vybere kazdej ulozenej skladby sa rozsvietia rézne LED
diédy na pouzivatel'skom rozhrani, ktoré indikuju zvolené moznosti skladby.

TIP: Pokracujte v otac¢ani kodéra HATS/RIDES za vybery 12 a 1, aby ste prepinali cez tri banky skladieb: banka 1 (zelené LED diddy),
banka 2 (jantarové LED diédy) a banka 3 (¢ervené LED diody).

3. Stlacenim tlacidla SONG alebo ovlada¢a HATS/RIDES potvrdte vyber a opustite rezim skladby.

Kopirovanie skladby do prazdneho slotu
Ak chcete skopirovat skladbu do prazdneho slotu:
1. Stlacenim tlacidla SONG vstupite do rezimu skladby.

2. Otocte kodérom HATS/RIDES a vyberte uloZzenu skladbu, ktord chcete skopirovat (ulozena skladba je indikovana slabo svietiacou
zelenou, oranzovou alebo ¢ervenou LED).

3. Stlaéenim a podrzanim kédovaca HATS/RIDES na ~2 sekundy skopirujete skladbu. LED vybranej skladby zaéne blikat.
4. Otocte kodérom HATS/RIDES a vyberte prazdny slot pre skladbu. Ak je slot pre skladbu prazdny, LED diéda zhasne.

5. Stlacenim kdédovaca HATS/RIDES vlozte skopirovanu skladbu do zvoleného slotu. Rozsvietia sa rozne LED diédy, ktoré indikuju
zvolené moznosti kopirovanej skladby, €o tiez poskytuje potvrdenie, Ze skladba bola skopirovana.

6. Stlacenim kédovaca HATS/RIDES alebo tlacidla SONG ukoncite rezim skladby.

Vymazanie skladby
Vymazanie skladby:

1. Zastavte prehravanie stlatenim a podrzanim FOOTSWITCH na ~2 sekundy (alebo kym neza¢nu blikat LED PLAY a pady
KICK/SNARE).

2. Stlacte a podrzte FOOTSWITCH na ~4 sekundy (alebo kym vSetky LED diédy PART rychlo nezablikaji na ¢erveno), potom ho
uvolnite.

3. Skladba je teraz vymazana a je prazdna.

TIP: Skladbu je mozné obnovit, pokial od vymazania skladby nebolo vypnuté napajanie disku SDRUM alebo nebola vykonana ziadna
ina operacia. Ak chcete obnovit skladbu po jej vymazani, ihned stlacte a podrzte FOOTSWITCH na ~2 sekundy (alebo kym vSetky
tlacidla PART rychlo nezablikaju na zeleno), potom ho uvolnite. LED LEARN zhasne a LED PLAY sa rozsvieti, €0 znamena, Ze skladba
je opat dostupna.

TIP: Ak je aktivovana funkcia SilentClear, skladby je mozné vymazat bez toho, aby sa do€asne spustilo prehravanie.



Vymazanie viacerych skladieb
Vymazanie viacerych skladieb:

1. Zastavte prehravanie stlatenim a podrzanim FOOTSWITCH na ~2 sekundy (alebo kym neza¢nu blikat LED PLAY a pady
KICK/SNARE).

2. Stlaéenim tlacidla SONG vstupite do rezimu skladby.
3. Vyberte skladbu, ktort chcete vymazat, oto¢enim kodéra HATS/RIDES.

TIP: Pokracujte v otac¢ani kodéra HATS/RIDES za vybery 12 a 1, aby ste prepinali cez tri banky skladieb: banka 1 (zelené LED diédy),
banka 2 (jantarové LED diédy) a banka 3 (¢ervené LED diody).

4. Stlacte a podrzte tlacidlo SONG na ~2 sekundy (alebo kym vSetky tlacidla PART rychlo nezablikaju na ¢erveno), potom ho uvolnite.
5. Skladba je teraz vymazana a je prazdna.

TIP: Skladbu je mozné obnovit' v rezime skladby, pokial od vymazania skladby nebolo vypnuté napajanie jednotky SDRUM alebo
nebola vykonana Ziadna ina operacia. Ak chcete obnovit skladbu po jej vymazani v rezime skladby, ihned stlacte a podrzte tlacidlo
SONG na ~2 sekundy (alebo kym vSetky tlacidla PART rychlo nezablikaju), potom ho uvolnite. LED LEARN zhasne a LED PLAY sa
rozsvieti, €o znamena, Ze skladba je opat dostupna.

6. Opakovanim krokov 3 a 4 vymazte vSetky dalSie skladby.

Pokrocilé funkcie a tipy
Povolenie Count-In a SilentClear

SDRUM ma funkciu odpocitavania, ktord mozno pouzit na odpocitanie 1-taktovej palicky pred zacatim prehravania skladby. Ked je
povolena funkcia odpocitavania, je aktivovana aj funkcia SilentClear. Funkcia SilentClear umoznuje vymazanie skladieb alebo Casti
skladby bez toho, aby sa do¢asne spustilo prehravanie.

Ak chcete povolit/zakazat funkcie odpocitavania a SilentClear:
POZNAMKA: Aby bola funkcia odpogitavania dostupna, musi sa SDRUM naugit aspofi jeden part skladby.

1. Ked je prehravanie zastavené, stlaCenim tladidla PART (VERSE, CHORUS alebo BRIDGE) vyberte prvu Cast, ktora sa bude
prehravat pri skladbe. Tlagidlo aktualne vybranej ¢asti bude jasnejSie ako vSetky ostatné.

2. Stlacenim a podrzanim aktualne zvoleného tladidla PART na ~2 sekundy zapnete alebo vypnete funkcie odpocitavania/SilentClear.
Ked su funkcie povolené, tlacidlo PART zacne blikat rychlostou tempa zvoleného Partu.

3. Stlaéenim nozného spinaca spustite odpocitavanie.
4. Po odpoc¢itani 1 taktu sa zaCne hrat vybrana ¢ast' a mézete s fiou hrat.

POZNAMKA: Ked povolite alebo zakaZete funkcie odpoéitavania a SilentClear, nastavenie sa zapamata aj po zmene skladieb a
zapnuti SDRUM.

Automatické generovanie vzoru premost'ovacieho bubna

Mozno ste si v§imli, ze v predvolenom nastaveni SDRUM automaticky generuje vzor bubna chorus vzdy, ked ho naucite vzor strofy
bubna. Toto je indikované rozsvietenim VERSE LED nepreruSovanym svetlom oranzovym a CHORUS LED svietiacim
nepreruSovanym Eervenym svetlom, ked je vybrata prazdna skladba (LED SONG je vypnuty). Hoci sa vzor zboru v predvolenom
nastaveni generuje automaticky, vzor mosta nie je a musi sa bud' ucit samostatne, po nauceni ver§a/zboru, alebo musi byt povolené
ucit sa spolu so verSom a zborom.

Ak chcete automaticky vygenerovat vzor kobylkového bubna pri vyu€be partov ver§a a zboru:
1. Vyberte prazdnu skladbu.

2. Stlacte tlacidlo BRIDGE. Tlacidlo by teraz malo svietit.



3. Stlacte tlacidlo VERSE, aby ste znova vybrali ast versa, ktoru chcete naucit. Tlacidlo BRIDGE sa teraz rozsvieti slabo nazeleno,
o znamena, ze pri nauceni ver§a bude automaticky nau¢ena Cast.

4. Naucte sa vzor verSového bubna. Po dokon&eni sa vytvori kompletna skladba so verSom, zborom a mostom.

TIP: Automaticky generovany vzor mostového bubna bude zrkadlit vzor verSového bubna. Skuste zmenit prvok pravého bubna
pomocou kédovac¢a HATS/RIDES, aby ste ho odliSili od ver$a. Napriklad zmenit z hi-hat na ride ¢inel a zmenit na¢asovanie sub-beat.
Vsimnite si, Ze nastavenia je mozné predvolit aj pred u€enim vzorov bicich.

TIP: Automaticky generované vzory chorusov a kobylkovych bubnov je mozné vymazat, ak sa po vyu€ovani rozhodnete pre tieto Casti
vytvorit vlastné vzory.

Predvyber nastaveni ¢asovania a pocitu

Vo vacsine pripadov robi SDRUM skvelu pracu pri automatickom ur€ovani na¢asovania a pocitu pri uéeni nového vzoru bubna. Ak
vSak ucite SDRUM pattern bubna a nedosahujete o¢akavané vysledky, mozno budete musiet prepisat automaticku detekciu SDRUM
a zvolit’ Specifické nastavenie ¢asovania a/alebo pocitu predtym, ako ho naucite novy pattern.

Prednastavenie na¢asovania/pocitu pred u€¢enim nového vzoru bubna:

1. Pomocou tlagidla VERSE, CHORUS alebo BRIDGE zvolte prazdnu €ast skladby. LED LEARN by mala blikat, ¢o znamena, ze diel
je prazdny.

2. Oto€enim ovladac¢a GROOVE/KIT vyberte pozadovany takt (3/4 alebo 4/4) a/alebo pocit (ST (rovny) alebo SW (swing) a potom
stlacte kodovaé GROOVE/KIT.

3. Vopred zvolené nacasovanie a/alebo pocitova LED bude teraz blikat, €¢o znamena, Ze prepiSe automaticky zistené naasovanie
alebo pocit.

POZNAMKA: Predvolené nastavenia st globalne, &o znamend, Ze akonahle sii nastavenia vopred vybraté, pouZiji sa na vyugbu
vSetkych partov v ramci skladby.

TIP: Ak chcete znova zapnut automaticku detekciu, jednoducho vyberte nastavenie taktu alebo pocitu, ktoré blika, a potom stlacte
kédovaé GROOVE/KIT.

Naucit’ celu piesen naraz

Pomocou pokrogilych funkcii SDRUM popisanych v tejto ¢asti manualu je mozné vytvorit’ celd skladbu nau¢enim iba verSovej Casti.
Jednoducho vopred vyberte pozadované nastavenia ¢asovania a pocitu pomocou kédovac¢a GROOVE/KIT a potom stlacte tlacidlo
BRIDGE, aby ste umoznili nauéenie partu kobylky pomocou verSa a refrénu. Mézete dokonca vopred vybrat moznosti ALT a
nastavenia HATS/RIDES pre kazdu Cast. Zapnite SDRUM, aby ste sa naucili, a potom naucte vzor verSového bubna. To je vSetko!
Teraz je k dispozicii kompletna skladba na jamovanie a experimentovanie.

Vyucba Specialnych bubnovych vzorov
Vyucba zlozitého vzoru

Ak pri u€eni vzoru bubnov nedosahujete pozadované vysledky, skuste zapnut metroném a nastavit tempo na pozadované tempo.
Taktiez vyucba 2 taktov vo vSeobecnosti poskytne presnejsie vysledky ako vyucba jedného taktu. Skuste tiez vopred zvolit pocit (rovny
alebo $vihovy) a/alebo nagasovanie (3/4 alebo 4/4). Dal$im trikom je najprv spomalit tempo a potom naugit vzor bubna pri pomal$om
BPM. Po nauceni vzoru bubna zrychlite tempo na pozadovany BPM.

Vyucba Patternu bez kopnutia alebo snare na Beat 1

Niektoré vzory bicich, najma mnohé reggae Styly, nemaju pri prvom Udere kopak alebo snare. Ak chcete nauéit tento typ vzoru, najprv
povolte metronédm. Teraz aktivujte SDRUM, aby ste spustili uenie stlaenim FOOTSWITCH, ale namiesto spustenia procesu ucenia
Skriabanim na gitare alebo stlacenim bicieho padu stlacte FOOTSWITCH znova. LED LEARN sa rozsvieti na ¢erveno, ¢o znamena,



Ze SDRUM sa uci. Pokracujte v uceni zvysku vzoru, opatovnym stlaéenim FOOTSWITCH na takte 1 zastavite proces ucenia. Vzor
sa teraz prehra a pri prvom udere nebude mat ziadny kop ani slu¢ku.

Vyucba vzoru bez kopu alebo nastrahy

Existuju pripady, kedy mozno budete chciet vytvorit pattern bez kopnutia alebo snare — napriklad mozno budete chciet iba Stvrttonové
hi-hats, shaker alebo tamburinu. Ak chcete vytvorit tento typ vzoru, najprv povolte metroném. Teraz aktivujte SDRUM, aby ste spustili
ucenie stlaéenim FOOTSWITCH, ale namiesto spustenia procesu u€enia Skriabanim na gitare alebo stla¢enim bicieho padu stlacte
FOOTSWITCH znova. LED LEARN sa rozsvieti na €erveno, ¢o znamena, ze SDRUM sa uci. Odpocitajte jeden alebo dva pruhy a
potom znova stlacte FOTSWITCH. Pokial bol nau¢eny jeden alebo viac celych taktov, SDRUM bude hrat pattern, ktory obsahuje iba
prvok pravého bubna. Skuste experimentovat' s rdznymi moznostami HATS/RIDES na dalSie prispdsobenie vzoru vasej skladby.

Vyucba vzoru s kopom a nastrahou v rovnakom rytme

Neexistuje spésob, ako pomocou gitary naucit SDRUM pattern s kopakom a snare v rovnakom rytme. To sa v8ak da lahko dosiahnut’
pomocou podloziek KICK a SNARE. Ked stlacite k sebe, kop aj snare sa naucia podla vzoru.

Vyucba pol€asového nahodného vzoru

Dal$im beZnym vzorom je ndhodné miesanie v poldase. Najlep$i spdsob, ako naugit tento vzor, je najprv vopred vybrat 4/4 takt a
pocit §vihu a potom povolit metrondm. Dalej sa naudte vzor kopu/snare a preskoéte jeden Gider medzi kazdym kopom a snare. Pohrajte
sa s réznymi vzormi kopakov/snare, aby ste ziskali pozadovany zvuk. Pokial je zakladny vzor kopu/snare zalozeny na kazdom dalSom
udere metrondmu, mali by ste byt schopni ziskat rytmus nahodného prehravania, ktory funguje.

| Bar1 | Bar2 |

1 & 2 & 3 & 4 &|1 & 2 & 3 & 4 &|
. . . . . . . . <— Metronome beats
K S K S <—What you teach

Vyucovanie baladického vzoru 6/8

Mnoho skladieb ma 6/8 takt, kde je kopak na takte 1 a snare na takte 4. Ak chcete ziskat tento typ taktu pomocou SDRUM, zapnite
metrondm a nastavte tempo na pozadovany BPM. Vopred vyberte 3/4 taktu, aby ste sa uistili, Ze rytmus je interpretovany spravne.
Potom nauc¢te SDRUM 2-taktovy vzor v 3/4 s kopom na takte 1 prvého taktu a snare na takte 1 druhého taktu. To v podstate poskytne
vzor 6/8. Vyberte si vzor hi-hat, ktory sa k skladbe najlepsSie hodi. Tiez prepinajte medzi nastavenim swingu a priameho nastavenia,
aby ste nastavili pozadovany pocit pre skladbu.

| Bar 1 | Bar2 |

1 & 2 & 3 &[|1 & 2 & 3 &|

. . <— Metronome beats
<—What you teach

w

Vyucba klasického vlakového rytmu

Vlakovy rytmus je klasicky kopak/snare vzor pouzivany najma v country, folk a bluegrass. PretoZze by bolo takmer nemozné naucit
tento ikonicky rytmus pomocou gitary alebo vstavanych padov, do SDRUM bol zahrnuty $pecialny rezim detekcie. Ak chcete ziskat
rytmus, odpocitajte Styri idery pre kazdy takt a potom poskriabajte snare (alebo pouzite snare pad), aby ste naucili snare pri kazdom
Udere 6smej noty. Skuste napriklad 2-taktovy vzor so 16 po sebe iducimi rovhomerne rozmiestnenymi iudermi snarena1 &2 & 3 & 4
& doby pre kazdy takt. Skuste tiez zapnut metrondm a znizit tempo, aby ste zistili, ¢i to pomdze — tempo sa da po nauceni patternu
opat’ zvysit. Ak naucite tento Specialny vzor, dostanete vlakovy rytmus s kopancami a nastrahami.



I Bar 1 I Bar 2 |

1 & 2 & 3 & 4 &1 & 2 & 3 & 4 &|
. . . . . . . . <— Metronome beats
S S S S S S S S S S S S S S S S =—Whatyouteach

Vyucba typického vzoru kruzivého jazzu Stetcom

Ked je zvolena suprava BRUSH, moznost HATS/RIDES variacia €. 2 poskytuje zvuk virenia kefy, ako aj pedalové hi-hats. Pri uceni
typického vzoru virenia Stetcom by sa nemali hrat snare hity, pretoze pedalové hi-haty budu pdsobit namiesto snare. Ak chcete naugit
tento typ vzoru, vopred vyberte supravu BRUSH a moznost HATS/RIDES variacia €. 2 (opakovane stlacajte kodova¢ HATS/RIDES,
kym sa LED nerozsvieti na zeleno, ak este nie je). Poméct mdze aj predvolba 4/4 taktu a moznosti SW (swing) a spomalenie tempa.
Teraz by ste mali po¢ut’ virenie kefy s pedalmi na 2 a 4 uderoch.

I Bar 1 I Bar 2 I
1 & 2 & 3 & 4 &|1 & 2 & 3 & 4 &|
. . . . . . . . <— Metronome beats
K K K K K K <—What you teach (swing those
kick beats just before beat 3!)

Pomocou JamSync
Vytvaranie pripojeni JamSync

Konektor JAMSYNC OUT na SDRUM méze byt pripojeny k DigiTech JamSync kompatibilnému JamMan looperu pomocou volitelného
1/8” mini stereo (TRS) kabla (pozri schému kabla nizSie). To umozriuje SDRUM fungovat ako hlavny JamSync a ovladat funkcie
nahravania, prehravania a zastavenia slucky podriadeného loopera. Viaceré sluc¢ky kompatibilné s JamSync mézu byt priradené k
SDRUM pre synchronizované ovladanie.

™ clerve SLEEvE T
(GROUND) - (GROUND)
e .

e e |
RING RING

NizSie uvedeny diagram zobrazuje aplikaciu JamSync vyuzivajucu SDRUM, JamMan Express XT a JamMan Solo XT kaskadovo za
sebou.
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POZNAMKA: Pri kaskadovani zvuku cez viacero slu¢iek JamMan v sérii a pouzivani JamSync (ako je zndzornené na obrazku vyssie),
SDRUM (hlavny) by mal byt vo vaésine pripadov posledny v retazci. Potom budete chciet najskér naucit SDRUM, potom nahravat
do predposledného zariadenia atd., pri€om postupujete spatne cez signalovy retazec. Vykonanim tychto akcii zaistite, Zze pocas
kazdého prechodu zaznamenate iba to, €¢o mate v umysle.

Ak chcete, mbzete toto poradie obratit, ale potom, ked budete nahravat na prvom slave, budete nahravat mix vasej zivej gitary a
Eohokolvek, €o pan prehrava, a tak dalej. Ked pouzivate konektory AMP OUT a MIXER OUT, mbézete umiestnit SDRUM pred alebo
za loopery a efekty, podla toho, ¢o vam vyhovuje, kedZe bicie nevychadzaju z konektora AMP OUT.

Ak chcete pripojit zariadenia JamSync:

1. Pripojte konektor JAMSYNC OUT na SDRUM ku konektoru JAMSYNC IN na prvom podradenom zariadeni. V zavislosti od
pouzitého JamMan looperu mézu LED diédy REC a PLAY na podriadenom zariadeni kratko zablikat alebo sa méze zmenit displej a
indikovat, Ze jednotka je v rezime podriadeného zariadenia.

2. Rovnakym spbsobom prepojte vSetky zostavajuce podriadené zariadenia JamSync.

Ucenie SDRUM a nahravacich sluciek

Ked pouzivate slu¢ku JamMan kompatibilnd s JamSync s SDRUM, slu¢ka musi byt aktivovana na nahravanie bud pred spustenim
prehravania v SDRUM alebo pocas prehravania a predtym, ako SDRUM dosiahne takt 1 (zaciatok vzoru bicich). V takte 1 SDRUM
povie podriadenému zariadeniu, aby za¢alo nahravat, ale podriadené zariadenie musi byt na nahravanie vopred pripravené.

Ak chcete pouzit SDRUM s loopermi JamMan:

1. S vybranym prazdnym partom stlaéte FOOTSWITCH na SDRUM a naucte ho vzor bubna poskriabanim na gitare alebo pouzitim
padov KICK/SNARE.

2. Ked skongcite s u¢enim SDRUM, stlacte raz FOOTSWITCH, aby ste nastavili koncovy bod slu¢ky. Bubnovy pattern sa automaticky
zacne prehravat v opakujucej sa slu¢ke a LED PLAY bude svietit nazeleno.

3. Stlaéte FOOTSWITCH na slave looperi, aby ste ho aktivovali na nahravanie. Loper m6ze byt aktivovany kedykolvek pocas
prehravania SDRUM. LED diéda REC na looperi bude blikat na ¢erveno, €o znamena, Ze je pripraveny na nahravanie. Nahravanie
sa spusti, ked SDRUM znova prejde zaciatkom vzoru bicich (LED diéda REC sa na podradenom zariadeni rozsvieti na ¢erveno, ked
sa zaéne nahravanie). Po zadati nahravania zahrajte part na gitare. Nahrana sluéka musi mat rovnakd dizku ako sluéka SDRUM
alebo jej nasobok.

4. Ked skoncite nahravanie na podriadené zariadenie, stlacte jedenkrat FOOTSWITCH na podriadenom zariadeni, aby ste nastavili
koncovy bod slu€ky. Fraza sa automaticky zaéne prehravat’ spolu so slu¢kou SDRUM a LED diéda PLAY sa na looperi rozsvieti
nazeleno.

5. Opakujte kroky 3-4 pre nahravanie sluciek pre akékolvek dalSie loopery pripojené cez JamSync.
6. Podrzanim nozného spina¢a na SDRUM zastavite prehravanie slucky na vSetkych zariadeniach.
POZNAMKA: SDRUM ma niektoré funkcie, ktoré momentaine nepodporujt Ziadne podradené zariadenia JamSync:

* Variabilné tempo — Ak je slu¢ka nahrana na zariadeni JamSync slave a potom sa tempo na SDRUMe nasledne zmeni, slave
zariadenie strati synchronizaciu s SDRUM. Odporuca sa nastavit tempo pre skladbu na SDRUM pred nahravanim na JamSync slave.

+ Multiple Parts — Pri vymene &asti na SDRUM, JamSync slave nebude vediet o zmene. Takze ak je dizka slu¢ky podriadeného
zariadenia kompatibilnd s novou &astou (napr. je to celodiselny nasobok dizky sluéky novej éasti SDRUM), zariadenie zostane
synchronizované; ale ak dizka slugky podriadeného zariadenia nie je kompatibilna, strati synchronizaciu s SDRUM.

POZNAMKA: Niektoré sluéky kompatibilné s JamSync podporujl ,Sequential Slave Recording Method* (nahravanie slugiek do jedne;j
sluéky, potom ihned do dalSej atd.). Upozorfiujeme, Zze SDRUM tuto funkciu nepodporuje.

Prehravanie na SDRUM a podriadenych zariadeniach:

1. Stlacte FOOTSWITCH na vSetkych podriadenych zariadeniach, aby ste ich aktivovali na prehravanie. Na kazdom bude blikat
zelena LED dioda PLAY.



2. Stlacenim nozného spinaca na SDRUM spustite prehravanie. Kazdy slave za¢ne hrat synchronizovane s SDRUM a jeho LED bude
svietit nazeleno.

3. Podrzanim nozného spina¢a na SDRUM zastavite prehravanie slucky na vSetkych zariadeniach.

Pomocou nozného spinaca FS3X

Volitelny nozny spinac¢ DigiTech FS3X je mozné pripojit ku konektoru FS3X IN pre dalSie hands-free ovladanie SDRUM.

Pri pripajani FS3X je potrebné pouzit 1/4” kabel TRS (tip-ring-sleeve).

Pri pouzivani FS3X na ovladanie su na vyber tri prevadzkové rezimy: Live, Table Top a Direct Part. Tieto rezimy su dostupné

podrzanim jedného z noznych spinacov FS3X pri vytvarani pripojenia k SDRUM. NizSie uvedena tabulka popisuje, ako vstupit do
kazdého rezimu FS3X a funkcie, ktoré kazdy z nich ovlada.
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Footswitch Footswitch Footswitch

1 2 3
FS3X Hold While FS3X Control
Mode Connecting Footswitch 1 Footswitch 2 Footswitch 3
. - . Vyber nacasovania Ciastkovej
Vyber variacie Hats/Rides: doby HATS/Rides: Stlagenim | Hrajte na narazovom Gineli:
. Stlacenim vyberiete 4 M v - .
Live FS3X nasleduiticu variaciu zvolite naGasovanie dalSej Stlacenim zahrate na
(Default) Footswitch 1 HATS/RJIDES (podrzanim pre Ciastkovej doby HATS/RIDES narazovom cineli na
predchédzachS) P (podrzanim pre poziadanie.

predchadzajuce).




Funkcie SDRUM: Rovnaka
funkcia ako nozny spinac

Pridat vypln: Pocas
prehravania stlacte pre vypln.

Doc¢asné stimenie: Stlacenim
a podrzanim docasne stimite
bicie. Akonahle uvolnite
FOOTSWITCH, zahra sa
plomba a bubny budu hrat
normalne na zaciatku dalSieho
taktu.

Hrajte na narazovom Ccineli:

Footswitch 3

taktu.

Zapnutie/vypnutie tempa a
metronomu: Ked je
prehravanie zastavené,
opakovanym tuknutim vyberte
vers a tuknite na tempo (ak je
Cast' verSa prazdna, metrondm
sa zapne). Stlacenim a
podrzanim zapnete/vypnete
metronom (Cast ver§a musi
byt prazdna).

taktu.

Tap Tempo and Metronome
on/off: Ked je prehravanie
zastavené, opakovanym
klepnutim vyberte refrén a
tuknite na tempo (ak je ¢ast’
refrénu prazdna, metronéom sa
zapne). Stlatenim a
podrzanim zapnete/vypnete
metronom (€ast’ chorusu musi
byt prazdna).

T FS3X SDRUM (stlaéenim prehrate a Stlaenim zahrate na
able Top . o o . o
Footswitch 2 | prepnete Casti, stlacenim a T narazovom cineli na
. . ap Tempo and Metronome s .
podrzanim zastavite a On/Off: Ked ie prehravanie poziadanie.
vymazete). -ned Je p .
zastavené, opakovanym
klepnutim tuknite na tempo
(ak je vybrana €ast prazdna,
metroném sa zapne).
Stlacenim a podrzanim
zapnete/vypnete metroném
(vybrana ¢ast musi byt
prazdna).
Select Bridge/Play Fill:
Select Verse/Play Fill: Select Chorus/Play Fill: Stlacenim prepnete na most.
Stlacenim prepnete na vers. Stlacenim prepnete na refrén. Ak je most uz vybraty a hra sa,
Ak je ver$§ uz vybraty a hra sa, | Ak je chorus uz vybraty a hra stlaéenim prehrajte vypln.
stlaéenim prehrajte vypln. sa, stlacenim prehrajte vypln.
Docasné stimenie zvuku:
Docasné stimenie: Pocas Docasné stimenie: Pocas Pocas prehravania s
prehravania s vybranym prehravania s vybranym vybranym partom kobylky
partom versa stlacte a partom chorus stlacte a stlaéenim a podrzanim
podrzte, aby ste doasne podrzte, aby ste doasne docasne stimite bicie.
stimili bicie. Akonahle uvolnite | stimili bicie. Akonahle uvolnite | Akonahle uvolnite
FOOTSWITCH, zahra sa FOOTSWITCH, zahra sa FOOTSWITCH, zahra sa
FS3X plomba a bubny budu hrat plomba a bubny budu hrat plomba a bubny budi hrat
Direct Part normalne na zacCiatku dalSieho | normalne na zadiatku dalSieho | normalne na zaciatku dalSieho

taktu.

Zapnutie/vypnutie tempa a
metronomu: Ked je
prehravanie zastavené,
opakovanym klepnutim
vyberte mostik a klepnite na
tempo (ak je ¢ast kobylky
prazdna, metrondm sa zapne).
Stlacenim a podrzanim
zapnete/vypnete metroném
(¢ast’ mostika musi byt
prazdna).

Ak chcete zmenit rezim FS3X:

1. Ked je SDRUM zapnuty a plne spusteny, odpojte FS3X od SDRUM, ak je aktualne zapojeny.

2. Stlacte a podrzte FS3X FOOTSWITCH zodpovedajuci pozadovanému rezimu (pozri predchadzajucu tabulku).

3. Drzte FOOTSWITCH a zapojte FS3X do konektora FS3X IN. Po pripojeni FS3X drzte FOOTSWITCH priblizne 2 sekundy a potom

ho uvolnite.

4. SDRUM bude teraz pouzivat novy rezim FS3X.

Obnovenie tovarenskych nastaveni

Vykonanim obnovenia tovarenskych nastaveni sa SDRUM vrati spat na pévodné vyrobné nastavenia:

* VSetkych 36 skladieb sa vymaze.




« Profil kalibracie gitary sa vymaze.
* Funkcia odpogitavania bude deaktivovana.

» CLEAN sa vyberie ako predvolena suprava bicich.

Ak chcete vykonat’' obnovenie tovarenskych nastaveni:

UPOZORNENIE: Obnovenie tovarenskych nastaveni nenavratne vymaze vSetkych 36 skladieb. Po vykonani je tento postup
nezvratny.

1. Odpojte napajaci adaptér z SDRUM.
2. Stlacte a podrzte KICK pad, SNARE pad a tlacidlo ALT (GROOVE/KIT) a potom zapojte napajaci adaptér.
3. Pockajte, kym LED diédy zaénu kruzit okolo kédova¢a HATS/RIDES, potom uvolnite tlacidla.

4. Ked LED diédy obklopujuce kédovaé HATS/RIDES zacnu blikat na oranzovo, stlaéte kddova¢ HATS/RIDES a pockajte, kym sa
dokon¢i obnovenie z vyroby. LED diédy HATS/RIDES budu pocas resetovania blikat na ¢erveno, potom na oranzovo a potom na
zeleno a po dokonéeni sa SDRUM vrati do normalnej prevadzky.

POZNAMKA: Ak nestlagite kédovaé HATS/RIDES, &asovy limit operacie uplynie a obnovenie tovarenskych nastaveni sa zrusi.
Obnovenie tovarenského nastavenia zrusite aj stla¢enim lubovolného tlacidla okrem kédova¢a HATS/RIDES.

Specifications

Interface

Controls: Groove/Kit, Hats/Rides, Level, Tempo

Backlit Buttons: Tempo, Verse, Chorus, Bridge, Song, Alt (Kit), Alt (Hats/Rides), Guitar Audition
Pads: Kick, Snare

Footswitches: Main Footswitch

LEDs: Learn, Play

Jacks: Guitar In, FS3X In, Amp Out, Mixer Out L(m), Mixer Out R, JamSync Out

Other: Mini USB port

Inputs

Guitar Input: Type: Unbalanced, 1/4" TS
Impedance: 1 MQ

Max Input: +8 dBu

FS3X Input: Type: 1/4" TRS (compatible with DigiTech FS3X)

Outputs
Amp Output: Type: Unbalanced, 1/4" TS / Impedance: 1 kQ / Frequency Response: 20 Hz-20 kHz

Mixer L/R Outputs: Type: Impedance balanced, 1/4" TRS / Impedance: 1 kQ / Max Output: +19 dBu / Frequency Response: 20 Hz—
20 kHz

JamSync Outputs: Type: 1/8" TRS



Performance
Bit Depth: 24-bit
Sample Rate: 44.1 kHz

Signal-To-Noise Ratio: >108 dB, A-weighted

THD + Noise: 0.004% @ 1 kHz

Storage
Maximum Bars: 4 bars per song part
Maximum Parts: 3 per song

Maximum Songs: 36

usSB

Type: Mini-B, USB 2.0

Physical
Dimensions: 5.25” (L) x 3" (W) x 2.45” (H) / 133.4 mm (L) x 76.2 mm (W) x 62.2 mm (H)
Unit Weight: 1.14 Ib / 0.52 kg

Shipping Weight: 1.92 Ib / 0.87 kg

Power

Power Requirements: 9 VDC external power adapter
Power Consumption: <5 W

Current Draw: 500 mA

Power Adapter Model: PS0913DC-04 (US, JA, EU, AU, UK)

Power Adapter Polarity: @ G ©

Power Adapter Output: 9 VDC 1.3 A

SDRUM Owner's Manual
PN: P01300347
© 2023 CORTEK Corp. All rights reserved.

DigiTech is a registered trademark of CORTEK Corp.

Some SDRUM drum samples licensed from RealiTone™



http://realitone.com
Other SDRUM drum samples licensed from Digital Sound Factory®

https://www.digitalsoundfactory.com




POKYNY NA ZHODU A BEZPECNOST

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION: RrisouE DE CHOC ELECTRIQUE - NE PAS OUVRIR

WARNING: To REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC
SHOCK DO NOT EXPOSE THIS EQUIPMENT TO RAIN OR MOISTURE

ATTENTION: pouRr REDUIRE LE RISQUE D'INCENDIE OU
D'ELECTROCUTION N'EXPOSEZ PAS CET APPAREIL A LA PLUIE OU
L"HUMIDITE

Vy§Sie uvedené symboly su medzinarodne akceptované symboly, ktoré varuju pred moznymi rizikami spojenymi s elektrickymi
vyrobkami. Blesk so Sipkou v rovnostrannom trojuholniku znamena, Ze v jednotke je pritomné nebezpeéné napatie. Vykri¢nik v
rovnostrannom trojuholniku znamena, ze je potrebné, aby si pouzivatel precital navod na obsluhu.

Tieto symboly upozoriiuju, Ze vnutri jednotky nie su ziadne Casti, ktoré by mohol opravit pouzivatel. Neotvarajte jednotku.
NepokusSajte sa sami opravovat jednotku. VSetok servis prenechajte kvalifikovanému personalu. Otvorenie Sasi z akéhokolvek
doévodu zrusSi zaruku vyrobcu. Jednotku nenavihgite. Ak sa na jednotku rozleje kvapalina, okamzite ju vypnite a odneste do servisu
predajcovi. Po¢as burok odpojte jednotku, aby ste predisli poSkodeniu.

Nasledujuce ukazuje pouzitie v nizkej nadmorskej vySke; nepouzivajte tento vyrobok nad 2000 m.

VYHLASENIE O ZHODE

Nazov vyrobcu: DigiTech

Adresa vyrobcu: 59 Hwagok-ro 61gil Gangseo-gu, Soul 07590 Kérejska republika
Vyhlasuje, zZe vyrobok:

Nazov produktu: SDrum

Poznamka: Nazov produktu méze byt doplneny kombinaciou pismen EU, M alebo V.
Moznost produktu: vSetky

Vyhovuje nasledujucim Specifikaciam produktu:

EMC: EN 55032:2015+A11:2020, EN 55035:2017+A11:2020, FCC ¢ast 15
Doplfiujuce informacie:

Vyrobok tymto vyhovuje poziadavkam:

Smernica EMC 2014/30/EU, Smernica RoHS 2011/65/EU, Smernica WEEE 2012/19/EU, Nariadenie EU 278/2009

Kontakt: CORTEK Corp. 59 Hwagok-ro 61gil Gangseo-gu, Soul 07590, Koérejska republika / support@digitech.com

UPOZORNENIE PRE VASU OCHRANU PRECITAJTE SI NASLEDUJUCE:

PRECITAJTE SI TIETO POKYNY.



USCHOVAJTE SI TIETO POKYNY.

DAVAJTE SI VSETKY UPOZORNENIA.

DODRZUJTE VSETKY POKYNY.

NEPOUZIVAJTE TOTO ZARIADENIE V BLIZKOSTI VODY.

CISTITE LEN SUCHOU HANDROVOU.

LEN NA VNUTORNE POUZITIE.

NEBLOKUJTE ZIADNE VETRACIE OTVORY. INSTALUJTE V SULADE S POKYNMI VYROBCU.

NEINSTALUJTE V BLIZKOSTI ZIADNYCH ZDROJOV TEPLA, AKO JSU RADIATORY, TEPELNE REGISTERY, KACHLE ALEBO
INE ZARIADENIA (VRATANE ZOSILOVAGOV), KTORE VYDAVAJU TEPLO.

POUZIVAJTE IBA PRISLUSENSTVO/PRISLUSENSTVO SPECIFIKOVANE VYROBCOM.
VYPNEJTE TOTO ZARIADENIE ZO ZASUVKY POCAS BURKY S BLESKOM ALEBO KED SA DLHY CAS NEPOUZIVATE.

Nepotlacajte bezpecnostny ucel polarizovanej alebo uzemrovacej zastréky. Polarizovana zastrcéka ma dve €epele, pricom jedna je
$irSia ako druha. Uzemfiovacia zastréka ma dve &epele a treti uzemriovaci kolik. Siroka Sepel alebo treti hrot st uréené pre vasu
bezpecnost. Ak dodana zastrcka nepasuje do vasej zasuvky, poradte sa s elektrikdrom o vymene zastaranej zasuvky.

Chrante napajaci kabel pred tym, aby sa po ilom chodilo alebo aby nebol priskripnuty, najma pri zastr¢kach, zasuvkach a v mieste,
kde vychadza zo zariadenia.

Pouzivajte iba so stojanom na vozik, stativovou konzolou alebo stolikom Specifikovanym vyrobcom alebo predavanym so
zariadenim. Pri pouzivani vozika budte opatrni pri prestivani kombinacie vozik/zariadenie, aby ste predisli zraneniu pri prevrateni.

~—_—

VSetok servis prenechajte kvalifikovanému servisnému personalu. Servis je potrebny, ak je zariadenie akymkolvek sp6sobom
poskodené, napriklad ak je poskodeny napajaci kabel alebo zastr€ka, ak sa do zariadenia vyliala kvapalina alebo do neho spadli
predmety, zariadenie bolo vystavené dazdu alebo vlhkosti, nefunguje normalne , alebo bola vypustena.

VYPINAC ZAPNUTIA/VYPNUTIA: Vypinag, ktory sa pouziva v tomto zariadeni, NEPORUSUJE pripojenie k elektrickej sieti.

ODPOJENA SIET: Zastréka musi zostat fahko pouZitelna. Pri montaZi do stojana alebo pri intalacii, kde zastr&ka nie je pristupna,
musi byt do elektrickej inStalacie stojana alebo budovy zabudovany sietovy vypina¢ na vSetkych péloch so vzdialenostou kontaktov
minimalne 3 mm v kazdom pdle.

Pri pripojeni k napajaniu 240 V je potrebné pouzit vhodny napajaci kabel certifikovany podla CSA/UL.

U.K. MAINS PLUG WARNING

Lisovana sietova zastréka, ktora bola odrezana od kabla, nie je bezpe¢na. Zlikvidujte sietovu zastréku vo vhodnom zariadeni na
likvidaciu.

NIKDY ZA ZIADNYCH OKOLNOSTI NESMIETE VKLADAT POSKODENU ALEBO PREREZNUTU SIETOVU ZASTRCKU DO
13AMPEROVEJ ZASUVKY.

Nepouzivajte sietovu zastréku bez nasadeného krytu poistky. Nahradné kryty poistiek mézete ziskat od miestneho predajcu.
Nahradné poistky st 13 ampérov a MUSIA byt schvalené ASTA podla BS1362.

BEZPECNOSTNE POKYNY

OZNAMENIE PRE ZAKAZNIKOV, AK JE VASA JEDNOTKA VYBAVENA NAPAJACIM KABROM.



UPOZORNENIE: TENTO SPOTREBIC MUSI BYT PRIPOJENY DO SIETOVEJ ZASUVKY S OCHRANNYM UZEMNOVANIM.
JADRA SIETOVEHO VODICA SU FARBENE PODL'A NASLEDUJUCEHO KODU:
ZELENA AZLTA — ZEMNA / MODRA — NEUTRALNA / HNEDA - ZIT

KEDZE FARBY JUROV SIETOVEHO VODICA TOHTO SPOTREBICA NEMUSIA ZODPOVEDAT FAREBNYM OZNACENIAM
IDENTIFIKUJUcim SVORKY VO VASEJ ZASTRCKE, POSTUPUJTE NASLEDOVNE:

! JADRO, KTORE MA ZELENOU A ZLTU FARBU, MUSI BYT PRIPOJENE K SVORKE V ZASTRCKE OZNACENE PISMENOM E,
ALEBO SYMBOLOM UZEMENIA, ALEBO FARBE ZELENA, ALEBO ZELENA A ZLTA.

I JADRO, KTORE JE MODRA FARBA, MUSI BYT PRIPOJENE K SVORKE OZNACENE N ALEBO CIERNE FAREBNE.
I JADRO, KTORE JE FAREBNE HNEDA, MUSI BYT PRIPOJENE K SVORKE OZNACENE L ALEBO CERVENE.

TOTO ZARIADENIE MOZE VYZADOVAT POUZITIE INYCH LINKOVYCH KABLOV, PRIPOJKOVEJ ZASTRCKY ALEBO OBOJICH
V ZAVISLOSTI OD ZDROJA NAPAJANIA DOSTUPNEHO PRI INSTALACII. AK JE POTREBNE VYMENIT NASTROJNU
ZASTRCKU, OBRATTE SA O SERVIS KVALIFIKOVANEMU SERVISNEMU PERSONALU, KTORY BY SI MAL ZOBRAZIT
TABULKU NIZSIE. ZELENY/ZLTY KABEL BY SA PRIPOJIL PRIAMO K PODVOZKU JEDNOTKY.

WIRE COLOR
CONDUCTOR Nomal T
L LIVE BROWN BLACK
NEUTRAL BLUE WHITE
E EARTH GND GREEN/YEL GREEN

VAROVANIE: AK JE UZEMNENIE, URCITE PORUCHOVE STAVY V JEDNOTKE ALEBO V SYSTEME, KU KTOREMU JE
PRIPOJENE, MOZU SPOSOBIT PLNE SIETOVE NAPATIE MEDZI PODVOZKOM A UZEMNIM. AK SA SUCASNE DOtknete
PODVOZKU A UZEMENIA, MOZE POTOM DOSLEDOK TAZKEMU ZRANENIU ALEBO SMRT.

ELEKTROMAGNETICKA KOMPATIBILITA

Toto zariadenie je v sulade s ¢astou 15 pravidiel FCC a Specifikaciami produktu uvedenymi vo vyhlaseni o zhode. Prevadzka
podlieha tymto dvom podmienkam:

« toto zariadenie nesmie spdsobovat $kodlivé rusenie a
« toto zariadenie musi akceptovat’ akékolvek prijaté ruSenie, vratane rusenia, ktoré moéze spdsobit neziaducu ¢innost.
Je potrebné vyhnit sa prevadzke tohto zariadenia vo vyraznych elektromagnetickych poliach.

* pouzivajte iba tienené prepojovacie kable.

Ak chcete tento vyrobok zlikvidovat, nemiesajte ho s beznym domovym odpadom. Existuje separovany
systém zberu pouzitych elektronickych produktov v sulade s legislativou, ktora vyzaduje spravne
zaobchadzanie, obnovu a recyklaciu.

Stkromné domacnosti v 25 &lenskych Statoch EU, vo Svajéiarsku a Nérsku moZu svoje pouZité elektronické
vyrobky bezplatne vratit do uréenych zbernych zariadeni alebo predajcovi (ak si kupite podobny novy). V
pripade krajin, ktoré nie su uvedené vyssie, sa obratte na miestne Urady, ktoré vam poskytnu informacie o

_ spravnom spdsobe likvidacie. Zabezpecdite tak, ze vas vyradeny vyrobok prejde potrebnym spracovanim,
zhodnotenim a recyklaciou, a tym predidete moznym negativnym vplyvom na zZivotné prostredie a ludské
zdravie.



