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Strummable Drums




Zaruka
My v DigiTech® jsme velmi hrdi na nase produkty a zalohujeme kazdy z nich, ktery prodavame, s nasledujici zarukou:

1. Pro potvrzeni této zaruky se prosim zaregistrujte online na digitech.com do deseti dnli od nakupu. Tato zaruka je platna pouze ve
Spojenych statech americkych.

2. Spole¢nost DigiTech zaru€uje, ze tento produkt, pokud je zakoupen novy od autorizovaného prodejce DigiTech v USA a pouzivan
vyhradné v USA, bude bez vad materidlu a zpracovani pfi bézném pouzivani a servisu. Tato zaruka plati pouze pro plvodniho
kupujiciho a je nepfenosna.

3. Odpovédnost spole¢nosti DigiTech v ramci této zaruky je omezena na opravu nebo vyménu vadnych material(i, které vykazuji
znamky vady, za predpokladu, Ze je produkt vracen spole&nosti DigiTech S OPRAVNENIM K VRACENI, kde budou véechny dily a
prace pokryty po dobu jednoho roku. Cislo autorizace vraceni Ize ziskat kontaktovanim spolednosti DigiTech. Spoleénost nenese
odpovédnost za zadné nasledné skody v disledku pouziti produktu v jakémkoli okruhu nebo sestave.

4. Doklad o koupi se povazuje za odpovédnost spotiebitele. Pri jakémkoli zaruénim servisu je tfeba poskytnout kopii puvodniho
dokladu o koupi.

5. Spole¢nost DigiTech si vyhrazuje pravo provadét zmény v designu nebo provadét doplriky nebo vylepSeni tohoto produktu, aniz by
ji vznikla povinnost instalovat totéz na dfive vyrobené produkty.

6. Spotfebitel ztraci vyhody této zaruky, pokud je hlavni sestava produktu oteviena a manipulovana s ni kymkoli jinym nez
certifikovanym technikem DigiTech nebo pokud je produkt pouzivan se stfidavym napétim mimo rozsah doporu¢eny vyrobcem.

7. VySe uvedené nahrazuje vSechny ostatni zaruky, vyjadfené nebo pfedpokladané, a spole¢nost DigiTech neprebira ani neopraviiuje
zadnou osobu k prevzeti jakéhokoli zavazku nebo odpovédnosti v souvislosti s prodejem tohoto produktu. Spole¢nost DigiTech ani
jeji prodejci v zadném pfipadé nenesou odpovédnost za zvlastni nebo nasledné Skody nebo za jakékoli zpozdéni v pInéni této zaruky
z divodu, které nemohou ovlivnit.

POZNAMKA: Informace obsaZené v této pfiruéce se mohou kdykoli bez upozornéni zménit. N&které informace obsaZené v této
priru¢ce mohou byt také nepresné kvili nezdokumentovanym zménam ve vyrobku od doby, kdy byla tato verze prirucky dokoncena.
Informace obsazené v této verzi uzivatelské pfiru¢ky nahrazuji vSechny pfedchozi verze.

Technicka podpora a servis

Pokud potfebujete technickou podporu, kontaktujte technickou podporu DigiTech. Budte pfipraveni pfesné popsat problém. Znate
sériové Cislo svého zafizeni — je vyti§téno na Stitku pfipevnéném ke Sasi. Pokud jste si jeSté nenasli ¢as na registraci svého produktu,
ucifite tak nyni na digitech.com.

Nez vyrobek vratite do tovarny k opravé, doporuujeme vam nahlédnout do tohoto navodu. Ujistéte se, Ze jste spravné dodrzeli kroky
instalace a provozni postupy. Pro dalSi technickou pomoc nebo servis navstivte digitech.com. Pokud potfebujete vratit produkt do
tovarny k opravé, MUSITE nejprve kontaktovat technickou podporu a ziskat autorizaéni &islo pro vraceni.

ZADNE VRACENE PRODUKTY NEBUDOU DO TOVARNY AKCEPTOVANY BEZ CISLA AUTORIZACE PRO VRACENI.

Podivejte se prosim na informace o zaruce, které se vztahuji na prvniho koncového uzivatele. Po vypr§eni zaruky vam bude uctovan
pfiméreny poplatek za dily, praci a baleni, pokud se rozhodnete pouzit tovarni servisni stfedisko. Ve vSech pfipadech nesete
odpovédnost za poplatky za dopravu do tovarny. Pokud je produkt stale v zaruce, DigiTech zaplati zpate¢ni dopravu.

Pouzijte originalni obalovy material, pokud je k dispozici. Bali¢ek oznadte jménem odesilatele a t&mito slovy &ervend: JEMNY
NASTROJ, KREHKY! Balik fadné pojistéte. Posilejte pfedem, nevyzvednéte. Neposilejte balikovou postou.



Zavedeni

Dékujeme, Ze jste si vybrali pedal DigiTech® SDRUM™ Strummable Drums™. SDRUM je prvni inteligentni bici automat na svété pro
kytaristy a baskytaristy. SDRUM poskytuje rychly a zabavny zplsob, jak vytvofit profesionalné znéjici bici patterny pro cviceni,
zkoumani napadl na pisnicky, nahravani a hrani.

Existuji dva zpusoby, jak vytvofit bici patterny pomoci SDRUM: pomoci padd nebo pomoci BeatScratch™, patentované technologie,
kteréa umozriuje vytvorit patterny kopakud/snare jednoduchym poskrabanim hornich a spodnich strun elektrické kytary, akustické kytary
(se snimacem ), nebo basy. To umoznuje SDRUM naucit se vzory bicich pomoci metody bézné pouzivané kytaristy a baskytaristy k
vysvétleni rytmu bubenikovi.

Jakmile je vytvofen vzor kopaku/snare, je automaticky pfidan prvek ,pravé ruky” (hi-hat, ride, tom atd.), ktery doplni vzor bubnu. Pravy
bici prvek Ize poté dale upravit tak, aby vyhovoval skladbé.

SDRUM se dokaze naucit az 3 party na skladbu a ulozit az 36 skladeb. Kazda skladba a ¢ast maji riizna nastaveni, ktera Ize kdykoli
upravit. Patfi mezi né takt, pocit (rovny nebo Svih), mnozstvi zdobeni (jak je part zaneprazdnény), intenzita partu, tempo a dalsi.

Zvuky bicich SDRUM od RealiTone™ a Digital Sound Factory® obsahuji samply vyuZzivajici vice vrstev dynamiky pro realisticky
dynamicky vyraz. Vkusné variace nahodnych rytmd, pfidané duchy a humanizace udrzuji bici zajimavé a poskytuji pocit skute¢ného
vykonu.

SDRUM nabizi na vybér pét bicich sad, které pokryvaiji Sirokou Skalu zanrl. Pro kazdou sadu jsou k dispozici také alternativni zvuky
kopani/snare. Bubny jsou interné zpracovany s Lexicon® reverbem, takze ocasy reverbu se pfirozené rozkladaji a nikdy nejsou
odfiznuty. To vSe znamena, ze SDRUM dokaze generovat bici stopy, které znéji velmi pfirozené, silné, organicky a autenticky — to
vS§e s minimalnim Usilim a vynalozenym ¢asem.

Vlastnosti

* Vlysoce kvalitni bici samply s vice vrstvami dynamiky, humanizaci a men$imi variacemi pro hudebni a realistické bici vzory

+ 5 bicich sad na vybér: E-Pop, Brush, Percussion, Power a Clean

« Alternativni zvuky kopaku a virblt pro kazdou bici sadu

* Vlyberte si mezi vzory hi-hat nebo ride nebo vyberte tomy, shakery nebo jiné perkuse

» Legendarni Lexicon™ reverb interné aplikovany na bici

* Vlyberte mezi 3/4 nebo 4/4 taktu

» Zménite pocit (rovny nebo Svih) a mnozstvi zdobeni (jednoduché az obsazené) pro kazdy pattern bubnu

« Patentovana technologie BeatScratch™ umozriuje vytvaret vzory kopaki/snare bicich poSkrabanim kytarovych nebo basovych strun
« Kick a snare pady poskytuji konvenéni metodu pro vyuku bicich patternt

* Nastavitelné tempo pomoci variabilniho ovladani nebo tap tempo

* Vestavény metronom a odpocitavani palicek

* Vytvorte az 3 ¢asti pisné (sloka, chorus a kobylka) a pfepinejte mezi nimi béhem prehravani pomoci vestavéného nozniho spinace
* Volitelna intenzita pro kazdou ¢ast skladby pro vylepSenou dynamiku skladby

« Ulozisté aZ pro 36 skladeb

» Ovladani urovné vystupu bubnu

* 1/4" mono nebo stereo mix vystupy

* 1/4" vystup zesilovace

» Podpora JamSync™ pro synchronizaci pfehravani s kompatibilnimi DigiTech JamMan® Loopers

* Funkce SilentClear™ zabraruje okamzikim kratkého prehravani pfi mazani ¢asti skladby nebo skladeb



» Podpora externiho nozniho spinace DigiTech FS3X (voliteIné) se 3 provoznimi rezimy
» Mékky nozni spina¢ ve vakuovém stylu

» Dodavany napajeci adaptér

Rychly start

Chcete-li disk SDRUM rychle zprovoznit, podivejte se do Privodce rychlym spusténim modulu SDRUM, ktery je soucasti baleni.

Konektory a uzivatelské rozhrani

Konektory

1. Konektor POWER INPUT: K tomuto konektoru pfipojte pouze pfilozeny napajeci adaptér.

2. JAMSYNC OUT: Jack Pripojte tento konektor k looperiim kompatibilnim s DigiTech JamSync, abyste je mohli pouzivat s SDRUM.

3. Jack AMP OUT: Pripojte tento vystup ke vstupu kytarového nebo basového zesilovace nebo jej pfipojte ke vstupu efektového
fetézce, pokud je pouzit. VSimnéte si, Zze vystupni konektory jsou automaticky detekovany a vystupni funkce se méni v zavislosti na
pfipojenych vystupech.

4. Konektory MIXER L/R OUT: Pfipojte tyto vystupy k linkovym vstupdm mixazniho pultu. VSimnéte si, Ze vystupni konektory jsou
automaticky detekovany a vystupni funkce se méni v zavislosti na pfipojenych vystupech.

5. USB port: Tento mini USB port se pouziva pro aktualizaci firmwaru SDRUM.
6. Jack GUITAR IN: Pripojte kytaru k tomuto konektoru pomoci nesymetrického (TS) nastrojového kabelu.

7. Konektor FS3X IN: K tomuto konektoru pfipojte volitelny nozni spina¢ DigiTech FS3X pro dal$i ovladani bez pouziti rukou.

Uzivatelské rozhrani

1. Tlagitka VERSE/CHORUS/BRIDGE PART

Tato tlaCitka PART poskytuji pfistup ke tfem ¢astem, které tvofi skladbu, a slouzi nasledujicim funkcim:
* Vlyberte Part — Stisknutim tladitek PART miizete pfepinat mezi jednotlivymi tfemi ¢astmi skladby.

* Change Part Intensity — Jakmile je part vybran, opakované stisknéte vybrané tlacitko PART pro pfepinani mezi dostupnymi
intenzitami partu (nebo jak hlasité bude part pfehravan).



* Povolte funkci Metronome nebo Count-In — Kdyz je pfehravani zastaveno, stisknéte a podrzte aktualné vybrané tlacitko PART pro
aktivaci metronomu (kdyz je vybrana ¢ast skladby prazdna) nebo funkce odpocitavani (kdyz vybrana ¢ast skladby obsahuje buben
vZor).

Tla¢itka PART maji nasledujici stavy:
* LED nesviti — Dil nebyl naucen a neni vybran.

* LED Sviti tlumené (zelena, oranzova nebo ¢ervena) — Pokud je vybrana prazdna skladba (LED SONG nesviti), tento stav znamena,
Ze part bude automaticky vytvoren. Napfiklad, kdyz je skladba vymazana, LED VERSE se rozsviti nepferusované jasné oranzové a
LED CHORUS bude svitit nepferuSované €ervené, coz znamena, ze nauceni sloky automaticky vytvofi chorusovy part. Kdyz je
vybrana neprazdna skladba (LED dioda SONG nesviti), tento stav indikuje, Ze part byl nauc€en, ale neni vybran.

» LED Sviti jasné (zelena, oranzova nebo ¢ervena) — Dil je vybran.

» LED blika (zelend, oranzova nebo €ervena) — Soucast byla naucena, je vybrana a je povolena funkce odpocitavani. Rychlost blikani
indikuje aktualni tempo skladby. Kdyz je ¢ast vymazana, tlacitko PART kratce Cervené zablika. Kdyz je skladba vymazana, vSechna
tfi tlacitka PART kratce €ervené zablikaji. Kdyz je ¢ast nebo skladba obnovena pomoci operace Undo, tlagitka kratce zablikaji zelené.

2. Tlagitko TEMPO
Tla¢itko TEMPO poskytuje nasledujici funkce:

* Indikace tempa — Kdyz je ¢ast skladby prazdna a metronom je zapnuty, nebo pokud €ast skladby neni prazdna, LED TEMPO bude
blikat rychlosti aktualniho tempa skladby. LED TEMPO se rozsviti ¢ervené pro prvni dobu taktu (béhem prehravani), ztlumi zelené
pro nasledujici doby a poté jasné zelené pro nasledujici doby posledniho taktu. Pokud se zméni tempo skladby, nasledujici doby se
rozsviti jantarové misto zelené, aby indikovaly zménu. VS§imnéte si, Ze pro uloZeni nového tempa skladby Ize stisknout a podrzet
tlacitko TEMPO.

* Metronom — S vybranym prazdnym partem stisknéte a podrzte tlagitko TEMPO po dobu ~2 sekund pro zapnuti nebo vypnuti
metronomu.

* Tap Tempo — Klepnutim na tlacitko TEMPO v pozadovaném tempu zménite tempo skladby.

» Update Nominal Tempo — Pokud je tempo skladby zménéno pomoci tlacitka TEMPO nebo ovlada¢e TEMPO, nebude automaticky
ulozeno do skladby. Chcete-li ulozit aktualizované tempo, stisknéte a podrzte tlacitko TEMPO po dobu ~2 sekund. Tim se ulozi nové
nastaveni tempa jako nominalni (centralni areta¢ni knoflik TEMPO) nastaveni.

3. Kodér GROOVE/KIT

Otocte a poté stisknéte tento kodér pro zménu €asovani bubnu, pocitu, mnozstvi zdobeni a sady. K dispozici jsou nasledujici moznosti:
« Casovani — Prvni dvé nastaveni voli mezi 3/4 nebo 4/4 taktu.

* Feel — Nasledujici dvé nastaveni voli mezi pfimym (ST) nebo Svihovym (SW) pocitem.

» Embellishment Amount — DalSi tfi LED diody uréuji, jak jednoduchy nebo obsazeny bude bici part.

« Kit — Zbyvajici LED diody vybiraji z péti dostupnych bicich sad.

4. Tlagitko ALT (Kick/Snare)

Stisknutim tohoto tlagitka vyberete alternativni hlasy pro kop a smycku:
* LED nesviti — standardni zvuk

* Zelena LED — Alternativni hlas

Alternativni hlasy se lisi pro kazdou bici sadu.



5. Knoflik LEVEL

Tento knoflik nastavuje vystupni troven bubnu. Nastavte tento knoflik tak, aby Uroven bicich odpovidala kytare.

6. LED dioda UCIT
Tato LED indikuje nasledujici funkce:
» Pomalu blikajici €ervena — Indikuje, Ze je vybrana prazdna ¢ast skladby.

* Rychle blikajici ¢ervena — Indikuje, ze SDRUM je pfipraven k uceni a zaéne se ucit pattern bicich, jakmile zahrajete na pady
KICK/SNARE, poSkrabete kytaru nebo stisknete FOOTSWITCH.

« Sviti Cervené — Indikuje, ze se SDRUM ugi pattern bicich.

7. Podlozky KICK/SNARE

Kdyz je SDRUM pfipraven k uceni, klepani na tyto pady poskytuje tradi€éni metodu pro vyuku bicich patternd. Mohou byt také pouzity
pfi pouziti SDRUM s nastrojem, ktery nema snimac.

8. Tlacitko SONG

Stisknéte toto tlacitko a oto€enim kodéru HATS/RIDES vyberte jinou skladbu. Vybér skladeb se zobrazi na LED diodach kolem kodéru
HATS/RIDES. Oto¢enim kodéru HATS/RIDES vyberte skladbu z jedné ze tfi bank (zelend, oranzova nebo Cervenad LED), poté
stisknéte tlacitko SONG nebo kodér HATS/RIDES pro nacteni skladby.

9. Kodér HATS/RIDE

Otocenim tohoto kodéru vyberte jinou variantu, jak se hraje na prvek pravého biciho nastroje. Stisknutim tohoto kodéru mazete vybrat
mezi riiznymi moznostmi ¢asovani dil¢ich taktl pro prvek pravého bubnu.

10. Tlacitko ALT (klobouky/jizdy)

Stisknutim tohoto tlagitka vyberete alternativni hlasy pro prvek pravého bubnu:
*» LED nesviti — standardni zvuk

* Zelena LED - Alternativni hlas 1

« Cervena LED — Alternativni hlas 2

Alternativni hlasy se lisi pro kazdou bici sadu.

11. Knoflik TEMPO

Otocenim tohoto knofliku zménite tempo skladby. Rozsah tempa je od polovi¢ni rychlosti (UpIné proti sméru hodinovych ruci¢ek) po
dvojnasobnou rychlost (UpIné po sméru hodinovych ruci¢ek). Chcete-li ulozit zménéné tempo skladby, stisknéte a podrzte tlacitko
TEMPO po dobu ~2 sekund. Poloha stfedové zarazky knofliku TEMPO pfedstavuje tempo ulozené do skladby.

POZNAMKA: Kdykoli zmé&nite tempo bez pfimého pouziti knobu TEMPO — napfiklad pfi vyuce nového biciho patternu, nagteni nové
skladby nebo pouziti tempa tapu — mize byt nutné otocny knoflik TEMPO pfesunout zpét do stfedové zarazky pred nim. se opét
stane aktivni. Tim se zabrani nahlym zménam tempa, pokud popostrcite knoflik, kdyz aktualni pozice neodpovida aktualnimu tempu.

12. PLAY LED

Tato LED indikuje nasledujici funkce:



* LED Off — Indikuje, Ze vybrana ¢ast skladby je prazdna.
* LED Dim Green — Indikuje, Ze vybrana ¢ast skladby obsahuje bici pattern a pfehravani je zastaveno.
+ Jasné zelena LED - Indikuje, ze SDRUM pfehrava skladbu.

* Blikani LED — LED PLAY blika spolu s pady KICK a SNARE, kdyz podrzite FOOTSWITCH pro zastaveni pfehravani.

13. Tlacitko KYTARA AUDITION

Stisknutim tohoto tlacitka mizete prochéazet rezimy Guitar Audition. Stisknutim a podrzenim tohoto tlacitka zkalibrujete BeatScratch
pro kytaru. Toto tlagitko ma tfi stavy:

« Off (LED Off) — Pfi hrani bude slySet kytara.

* Hybrid (LED Dim) — Kdyz je vybran prazdny part pisné, pfi poskrabani kytary se ozve kopak/snare, aby bylo mozné pouzit
BeatScratch. Kdyz je vybrana ¢ast skladby, ktera obsahuje bici pattern, bude pfi hrani slySet kytara, takze mizete hrat spolu s bicimi.

* On (LED Bright) — Zvuky kopani/snare budou vzdy slySet pfi poSkrabani kytary.

POZNAMKA: Funkce Guitar Audition bude automaticky aktivovana (sviti LED) po kalibraci BeatScratch. Po vytvoreni biciho patternu
bude funkce Guitar Audition automaticky nastavena na rezim "Hybrid" (LED tlumena).

14. NOZNi SPINAC
Tento nozni spinac¢ poskytuje nasledujici funkce:

» Arm for Learning — Kdyz je vybran prazdny part songu, stisknéte jednou FOOTSWITCH pro aktivaci SDRUM, abyste se naucili novy
pattern bicich (LED LEARN bude rychle blikat). Pfehrajte part nebo znovu stisknéte FOOTSWITCH, aby se SDRUM zacal ugit novy
bici pattern.

* Spustit pfehravani — Kdyz je pfehravani zastaveno a ¢ast skladby je nau¢ena a vybrana, stisknéte jednou nozni spina¢ pro zahajeni
prehravani skladby.

« Stop Playback — Béhem piehravani stisknéte a podrzte FOOTSWITCH po dobu ~2 sekund (nebo dokud nezacnou rychle blikat pady
KICK a SNARE), abyste zastavili pfehravani. Jakmile za¢nou blikat pady KICK a SNARE, uvolnéte FOOTSWITCH, abyste zastavili
skladbu bez trvalého narazu Cinelu. Pokracujte v drzeni FOOTSWITCH, abyste ukongili skladbu s udrzujicim narazovym ¢inelem.
VsSimnéte si, Ze pad Cinelu bude pfirozené slabnout, dokud neuvolnite FOOTSWITCH nebo dokud nezazvoni sustain.

* V\ymazani Casti a zpét — Kdyz je pfehravani zastaveno, stisknéte a podrzte nozni spina¢ po dobu ~2 sekund (nebo dokud nezaéne
vybrané tla¢itko PART rychle blikat), poté jej uvolnéte. Vybrana ¢ast skladby bude nyni prazdna. Okamzité znovu stisknéte a podrzte
FOOTSWITCH po dobu ~2 sekund, abyste obnovili vymazanou &ast.

* Vymazani skladby a vraceni zpét — Kdyz je pfehravani zastaveno, stisknéte a podrzte FOOTSWITCH po dobu ~4 sekund (nebo
dokud v8echna tlacitka PART nezacnou rychle blikat), poté jej uvolnéte. VSechny €asti skladby budou nyni prazdné. Okamzité znovu
stisknéte a podrzte FOOTSWITCH po dobu ~2 sekund pro obnoveni vymazané skladby.

POZNAMKA: Aktualné zvolena ¢ast bude vymazana jako prvni pfi mazani skladby, ale dokud budete drzet FOOTSWITCH, budou
vSechny ¢asti skladby vymazany najednou.



Schémata pfipojeni

Amplifier Setup
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FS3X Footswitch

POZNAMKA: KdyZ je pouzit pouze AMP OUT jack, signal bicich bude zpracovan tak, aby bici znély Iépe, kdyZ se hraje pres kytarovy
zesilova¢. Pokud pouzivate kytarové efekty a/nebo looper v tomto typu aplikace, mély by byt umistény pfed SDRUM, aby
neovliviiovaly signal bicich. Pamatujte, Ze pro pouziti BeatScratch bude mozna nutné tyto efekty obejit.

Mixer Setup
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POZNAMKA: Pokud jsou pouzity pouze jacky MIXER OUT, signal mono kytary a signal stereo bicich jsou pfivadény do jack(t MIXER
OUT. Toto nastaveni funguje dobfe pro aplikace, kde je k zivému PA systému pfipojena akusticka kytara se snimacem nebo baskytara.




Amplifier + Mixer Setup
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POZNAMKA: P¥i pfipojeni ke zditkam MIXER i AMP OUT bude kytarovy signal pfivadén do zditky AMP OUT a signél bicich do zditek
MIXER OUT. Pokud pouzivate kytarové efekty, mohou byt v tomto typu aplikace umistény pfed SDRUM nebo mezi SDRUM a
zesilova¢. Pamatuijte, Ze pokud jsou efekty umistény pred SDRUM, muze byt nutné je obejit, aby bylo mozné pouzit BeatScratch.

JamSync Setup

Looper
= 3 g w/JamSync
UNBALANCEDTS OR “TRS CABLE 1
H BALANCEDTRS CABLES ! : ! g
IN Mixer ‘ -
reeerereet - =
SEREREEYT BN SDRUM 4
12288288 ot o 5 6 6
! q /
g Hj lﬂl ixxg FS3X Footswitch

i

POZNAMKA: Loper by mél byt ve vétsiné ptipadd umistén pfed SDRUM, napfiklad kdyZ pouzivate pouze konektor AMP OUT. pokud
pouzivate konektory AMP a MIXER OUT, muzete looper umistit také mezi SDRUM a zesilovac, pokud si to prejete.




Provoz vystupniho konektoru

Vystupni konektory maji funkci automatického snimani, ktera umozriuje SDRUM automaticky optimalizovat vystupy pro danou aplikaci.
Nize uvedena tabulka popisuje, jak bude SDRUM fungovat v zavislosti na pfipojenych vystupech.

AMP OUT MIXER OUT
Jack Jacks Operation Description

Connected Connected
Do jacku AMP OUT bude odeslan mono mix signalu kytary a bicich. Na signal bicich
bude aplikovana doplrikova ekvalizace, aby znél Iépe, kdyz se hraje pfes kytarovy
zesilovag.
POZNAMKA: PFi pouziti kytarového zesilovage ke hie na bici z SDRUM nastavte
zesilovac na co nejCistSi chod, aby nedosSlo ke zkresleni bicich. Bici jsou pfedem

ekvalizovany, aby znély nejlépe pres Cisty zesilovac s "plochym" nastavenim EQ. Pokud
pouzivate kytarové efekty a/nebo looper, mély by byt umistény pfed SDRUM, pokud
pouzivate pouze jack AMP OUT.

Signaly bubnu a kytary budou smichany a odeslany do jackt MIXER OUT. Pokud je
pfipojen pouze levy (mono) konektor MIXER OUT, bude mix kytara/bici mono. Pokud
jsou zapojeny levy a pravy konektor MIXER OUT, kytarovy signal bude mono a signal
bicich stereo.

POZNAMKA: SDRUM neaplikuje simulaci kabinetu na kytarovy signal. To umozfiuje
pouziti akustické nebo basové kytary, kdyz jsou pfipojeny pouze jacky MIXER OUT.

Kytarovy signal bude pfiveden pouze do konektoru AMP OUT. Bici signal bude odeslan

do zdifek MIXER OUT v mono (pokud je pouzit pouze jack MIXER OUT L) nebo stereo

(pokud jsou pouzity oba jacky MIXER OUT). Pokud pouzivate kytarové efekty a/nebo

looper, miizete je umistit pfed nebo za SDRUM, kdyz pouzivate oba jacky AMP OUT a
MIXER OUT.

Provadéni pripojeni a napajeni
Pfipojeni pedalu SDRUM:

1. Ztlumte kytarovy zesilova¢. Pokud se pfipojujete k mixaznimu pultu, stahnéte ovladace gain/trim a snizte fadery na kanalech, ke
kterym se pfipojujete.

2. Provedte vSechna pfipojeni k SDRUM, jak je znazornéno v 'Schémata pfipojeni'.

3. Pfipojte dodany napajeci adaptér ke vstupnimu konektoru SDRUM POWER, poté pfipojte druhy konec k dostupné AC zasuvce a
pockejte, az se SDRUM zavede.

4. Zvyste hlasitost kytary Uplné nahoru, brnknéte na kytaru a poté postupné zvySujte hlasitost kytarového zesilovace, dokud
nedosahnete pozadované urovné. Pokud pouzivate mix, nastavte fadery kanalu na jednotu (0), poté zvednéte ovladani gain/trim a
pfitom klepejte na pady KICK/SNARE pro pozadovanou uroven. Nastavte knoflik LEVEL na 12 hodin.

Vyuka vzord na bici

SDRUM umozriuje vytvaret bici patterny jednim ze dvou zplsobl: pomoci BeatScratch k pfirozenému $krabani bicich patternd s
kytarou nebo basou, nebo pomoci padu KICK a SNARE, coz také umozriuje pouziti SDRUM s jinymi nastroji, které ne. mit vyzvednuti.

Kdyz ugite novy pattern bicich, SDRUM automaticky ur&i nastaveni taktu a pocitu (rovny nebo swing). Jakmile je nau€en novy bici
pattern, detekované nastaveni taktu a pocitu se projevi na LED kolem kodéru KIT/GROOVE. KIT/GROOVE enkodér pak mlize byt
pouzit ke zméné taktu a hmatu ru¢né, pokud je to zadouci.

TIP: V pfipadé potfeby Ize automatickou detekci taktu/hmatu SDRUM potlagit a pfed nau¢enim nového vzoru bubnu Ize pfedem vybrat
predem urceny takt a/nebo pocit.

Ve vychozim nastaveni, kdyz u¢ite SDRUM novou skladbu, je sloka vybrana jako aktivni part, a jakmile je naucen vzor slokového
bubnu, je automaticky generovan sborovy part s bubny, které maji stejny kopak/snare vzor jako sloka, ale s vyssi intenzita a Cinelovy



vzor misto vychozich hi-hat. Toto chovani je indikovano na uzivatelském rozhrani VERSE LED osvétlenim nepferuSované jasné
oranzové a CHORUS LED osvétlenim nepferusované tlumené Cervené.

To znamena, ze naucenim jediného biciho patternu pro slokovy part pak ziskate bici patterny pro dva party songy, coz vam umozni
okamzité zacit zkoumat napady na skladbu. Pokud chcete, mlzete pfepsat automaticky generovany chorusovy bici pattern vlastnim,
deaktivovat chorusovy part (CHORUS LED zhasnuta) pfed vyukou slokového partu nebo automaticky vygenerovat také bridzovy part,
kdyz je slokovy part vytvoren.

Pouziti metronomu

Vestavény metronom Ize pouzit ke zlep$eni na¢asovani a vyhnuti se neocekavanym vysledkim pfi vyuce nového biciho patternu a
také k prizpusobeni tempa vS§ech partu, které tvori skladbu. Metronom se automaticky aktivuje vzdy, kdyz se naucite alespori jeden
part songu a vyberete prazdny part songu.

Postup zapnuti/vypnuti metronomu:
1. Vyberte prazdnou ¢ast skladby (LED dioda LEARN by méla blikat).

2. Stisknéte a podrzte tlacitko TEMPO po dobu ~2 sekund pro zapnuti/vypnuti metronomu. Tlagitko TEMPO bude také blikat rychlosti
metronomu, aby poskytovalo vizualni indikaci tempa.

TIP: Stisknuti a podrzeni aktualné vybraného tlacitka PART, kdyz je part prazdny, poskytuje alternativni zpisob aktivace/deaktivace
metronomu.

TIP: Tempo Ize zménit pfed u¢enim nového biciho partu bud klepnutim na pozadované tempo na tlacitko TEMPO nebo oto¢enim
knofliku TEMPO.

POZNAMKA: Vychozi hodnota BPM pro prazdnou skladbu je 120. SDRUM vzdy prehrava v celogiselnych BPM, coZ usnadiiuje
pfizpisobeni BPM externimu zafizeni nebo DAW.

POZNAMKA: Ve skladbé, kde jiz byl naugen alespoii jeden part, se metronom automaticky aktivuje, kdyZ je vybran prazdny part.

Vyuka bubnovych vzorii pomoci podlozek Kick a Snare

Chcete-li naucit pattern bicich pomoci padt KICK a SNARE:
1. Ujistéte se, Ze je vybrana prazdna ¢ast skladby (VERSE, CHORUS nebo BRIDGE). LED LEARN bude blikat, pokud je vybrana
Cast prazdna.

TIP: Kdyz je vybrana prazdna skladba (LED SONG nesviti), LED VERSE se rozsviti nepferuSované jasné oranzové a LED CHORUS
bude svitit nepferuSované ¢ervené. To znamena, Ze vyuka sloky automaticky vygeneruje sborovy part. Pokud si misto toho prejete
vytvorit vlastni pattern pro chorus part, deaktivujte funkci automatického generovani partu pfed nau¢enim SDRUM opakovanym
stisknutim tlacitka CHORUS, dokud LED CHORUS nezhasne. VSimnéte si, Ze automaticky generovany chorus part Ize také vymazat
a naucit novy pattern po nau¢eni SDRUM, je-li to preferovano.

2.V pripadé potfeby aktivujte metronom stisknutim a podrzenim tlacitka TEMPO po dobu ~2 sekund. Tempo nastavte klepnutim na
tla¢itko TEMPO na pozadovanou rychlost nebo otoc¢enim knofliku TEMPO.

3. Stisknutim nozniho spinace aktivujte SDRUM. LED LEARN zaéne rychle blikat, coz znamena, ze SDRUM je aktivovan.
4. Zagnéte hrat bici pattern na padech KICK a SNARE.

TIP: Alternativné stisknéte FOOTSWITCH a zaénéte se ucit, aniz byste museli stisknout pad. LED LEARN se rozsviti ¢ervené, coz
znamena, ze se SDRUM uci. To muze byt uzite¢né pro urcité hudebni styly, které obsahuji bici patterny, které nemaji zadny kopak
nebo virbl v prvnim uderu taktu, jako je reggae.

POZNAMKA: PFi vytvaFreni nového vzoru bicich nesmi maximalni délka piekrogit 4 takty.

5. AZ budete hotovi, stisknéte nozni spinac. Pro dosazeni nejlepsich vysledkd zkuste stisknout FOOTSWITCH ve stejném ¢asovém
useku, na kterém jste zacali (doba 1).



6. Zacne hrat pattern bicich. Zahrajte si na kytaru a nastavte knoflik LEVEL pro dobré spojeni mezi kytarou a bicimi.

7. Pro zastaveni prehravani stisknéte a podrzte FOOTSWITCH po dobu ~2 sekund (dokud nezacnou blikat pady KICK a SNARE).
Jakmile FOOTSWITCH uvolnite, jakmile pady KICK/SNARE zacnou blikat, pfehravani se zastavi. Pokracovani v drzeni
FOOTSWITCH zpusobi, ze na konci aktualniho taktu bude hrat narazovy ¢inel a bude zvonit tak dlouho, dokud bude FOOTSWITCH
drzen.

TIP: SDRUM nabizi nékteré pokrocilé funkce, které mohou zlepsit provoz SDRUM pfi vytvareni patternu bicich.
Vyuka bicich $ablon s kytarou nebo basou

Zcela nova funkce BeatScratch umoznuje pouziti kytary nebo baskytary k nau¢eni SDRUM vzoru bicich. Pfitom by mél byt SDRUM
nejprve zkalibrovan pro pfipojenou kytaru/baskytaru.

Kalibrace BeatScratch pro kytaru/baskytaru:
1. Nastavte polohu snimani kytary/basy a ovladani tonu pro pozadovany ton.

2. Stisknéte a podrzte tlacitko GUITAR AUDITION po dobu ~2 sekund. Pad KICK zacne blikat a vSechny LED diody HATS/RIDES se
rozsviti Cervené. Udrzujte kytaru/baskytaru tichou, dokud nebudete pfipraveni zahajit proces kalibrace.

3. Rukou prazce ztlumte struny a poté brnknéte pouze na nizké struny tak, jak si pfejete naucit udery na buben. Pfi kazdém zjisténém
zasahu LED diody HATS/RIDES jedna po druhé zhasnou. Zastavte, jakmile bude pfijato vS§ech dvanact udalosti kopu (vSechny LED
HATS/RIDES zhasnou, pad SNARE zacne blikat a vSechny LED HATS/RIDES se znovu rozsviti ervené).

4. Rukou na prazci ztlumte struny, polozte ruku na stejnou pozici na krku jako pfi kalibraci kopaku a poté brnknéte pouze na vysoké
struny zpUsobem, ktery chcete naudit udery na maly buben. Pfi kazdém zjisténém zasahu LED diody HATS/RIDES jedna po druhé
zhasnou. Jakmile bylo pfijato dvanact udalosti viru (vSechny LED diody HATS/RIDES zhasly), SDRUM opusti rezim kalibrace.

5. Jakmile je kalibrace dokoncena, poskrabani kytary/basy bude generovat zvuky kopakl a virblG.
POZNAMKA: Nastaveni kalibrace ztistane zachovano i po vypnuti a zapnuti.
TIP: Pokud hrajete na basu, zkuste pouzit trsatko, pokud prstoklad nebo drnkani na struny nefunguje. Nebojte se experimentovat s

riznymi zpuasoby vyuky SDRUM, abyste zjistili, co nejlépe funguje s vasim nastrojem a stylem vyuky. Néktefi baskytaristé zjistili, ze

Chcete-li naudit bici pattern s kytarou/baskytarou:

1. Pokud kytara/basa je$té nebyla zkalibrovana pro pouziti BeatScratch, nejprve se fidte vySe uvedenymi kalibraénimi pokyny, nez
budete pokracovat.

2. Ujistéte se, Ze je vybrana prazdna c¢ast skladby (VERSE, CHORUS nebo BRIDGE). LED LEARN bude blikat, pokud je vybrana
Cast prazdna.

TIP: Kdyz je vybrana prazdna skladba (LED SONG nesviti), LED VERSE se rozsviti nepferuSované jasné oranzové a LED CHORUS
bude svitit nepferuSované ¢ervené. To znamena, Ze vyuka sloky automaticky vygeneruje sborovy part. Pokud si misto toho prejete
vytvorit vlastni pattern pro chorus part, deaktivujte funkci automatického generovani partu pfed nau¢enim SDRUM opakovanym
stisknutim tlacitka CHORUS, dokud LED CHORUS nezhasne. VSimnéte si, Ze automaticky generovany chorus part Ize také vymazat
a naucit novy pattern po nau¢eni SDRUM, je-li to preferovano.

3. V pripadé potfeby aktivujte metronom stisknutim a podrzenim tlacitka TEMPO po dobu ~2 sekund. Tempo nastavte klepnutim na
tla¢itko TEMPO na pozadovanou rychlost nebo oto€¢enim knofliku TEMPO.

4. Stisknutim nozniho spinace aktivujte SDRUM. LED LEARN zaéne rychle blikat, coz znamena, Zze SDRUM je aktivovan.
5. Zacnéte hrat na bici pattern poSkrabanim kytary/basy.

TIP: Alternativné stisknéte FOOTSWITCH pro ru¢ni spusténi u¢eni SDRUM. LED LEARN se rozsviti ervené, coz znamena, ze se
SDRUM ug¢i. To mize byt uzite¢né pro urcité hudebni styly, které obsahuji bici patterny, které nemaji zadny kopak nebo virbl v prvnim
Uderu taktu, jako je reggae.



POZNAMKA: PFi vytvareni nového vzoru bicich nesmi maximalni délka piekrogit 4 takty.

6. Az budete hotovi, stisknéte nozni spina¢. Pro dosazeni nejlepSich vysledkd zkuste stisknout FOOTSWITCH ve stejném ¢asovém
Useku, na kterém jste zacali (doba 1).

7. Pro zastaveni prehravani stisknéte a podrzte FOOTSWITCH po dobu ~2 sekund (dokud nezacnou blikat pady KICK a SNARE).
Jakmile FOOTSWITCH uvolnite, jakmile pady KICK/SNARE zacnou blikat, pfehravani se zastavi. Pokracovani v drzeni
FOOTSWITCH zpusobi, ze na konci aktualniho taktu bude hrat narazovy ¢inel a bude zvonit tak dlouho, dokud bude FOOTSWITCH
drzen.

TIP: SDRUM nabizi nékteré pokrocilé funkce, které mohou zlepsit provoz SDRUM pfi vyuce bicich patternd.

Vybér nastaveni vzoru bubnu
Vybér €asového podpisu

SDRUM ma na vybér dvé nastaveni taktu: 3/4 a 4/4. Takt Ize zménit na jednotlivé ¢asti pisné nebo na celou skladbu. Zména taktu
casti:

1. Vyberte &ast skladby pomoci tlagitka VERSE, CHORUS nebo BRIDGE.
2. Oto€enim kodéru GROOVE/KIT vyberte novy takt.

3. Stisknutim kodéru GROOVE/KIT provedte vybér. Chcete-li zménit nastaveni taktu pro vSechny &asti pisné, stisknéte a podrzte
enkodér GROOVE/KIT po dobu ~2 sekund (dokud zvolena LED taktu tfikrat neblikne).

TIP: Nastaveni taktu Ize také predvolit pfed nau¢enim SDRUM vzoru bicich. Viz ,Pfedvybér nastaveni ¢asovani a pocitu*.
Vybér pocitu

SDRUM nabizi na vybér dvé nastaveni pocitu: rovny (ST) nebo Svih (SW). Pocit Ize zménit pro jednu ¢ast skladby nebo pro celou
skladbu.

Chcete-li zménit dojem dilG:
1. Vyberte &ast skladby pomoci tlacitka VERSE, CHORUS nebo BRIDGE.
2. Otacenim kodéru GROOVE/KIT vyberte nové nastaveni pocitu.

3. Stisknutim kodéru GROOVE/KIT provedte vybér. Chcete-li zménit nastaveni pocitu pro vSechny party skladby, stisknéte a podrzte
enkodér GROOVE/KIT po dobu ~2 sekund (dokud vybrana LED dioda nezablika tfikrat).

TIP: Nastaveni pocitu Ize také predvolit pfed nau¢enim SDRUM vzoru bubnu. Viz ,Pfedvybér nastaveni €asovani a pocitu*.

Vybér mnozstvi ozdoby

Nastaveni mnozstvi zdobeni ur€uje, jak jednoduchy nebo obsazeny bude pattern bicich. SDRUM ma tfi nastaveni mnozstvi zdobeni:
SIMPLE, INTERMEDIATE a BUSY.

Embellishment Amount Setting Description
Pokud vyberete tuto moznost, budou se hrat pouze prvky kick/snare (nebo ekvivalentni)
SIMPLE bici prvky, které byly pro part nau¢eny (nebudou pfidany zadné duchy ani dalsi udery do
bubnu).

Kdyz je tato moznost vybrana, budou pfidany nékteré zdvojené tony a obasné dalsi udery

INTERMEDIATE do bubnu, aby byl vzor bubnu zajimavy.

BUSY 0 S S
pridany ke vzordm kop/snare a variacim.

Nastaveni mnozstvi zdobeni Ize zménit pro jednu €ast skladby nebo pro celou skladbu.

Chcete-li zménit pocet ozdobnych dilu:



1. Vyberte &ast skladby pomoci tlagitka VERSE, CHORUS nebo BRIDGE.
2. Otocenim kodéru GROOVE/KIT vyberte nové nastaveni mnozstvi zdobeni.

3. Stisknutim kodéru GROOVE/KIT provedte vybér. Chcete-li zménit nastaveni mnozstvi zdobeni pro vSechny Casti pisné, stisknéte
a podrzte enkodér GROOVE/KIT po dobu ~2 sekund (dokud LED zvolené mnozstvi zdobeni tfikrat nezablika).

Vybér bici sady

SDRUM nabizi na vybér pét bicich sad:

Drum Kit Description
E-POP Tato sada je vyrobena ze syntetizovanych zvuku bicich, které emuluji analogové bici automaty.
BRUSH Jedna se o vintage znéjici stavebnici hranou se $tétci pro jazzové a folkové hudebni styly. Tato sada

obsahuje také vzorky Sejkru a tamburiny.

Tato sada je rozSifena sada Cistych bicich s kravskym zvonem, clave, timbales a conga. Je uren pro

PERCUSSION hudebni styly latin fusion.
POWER Jedna se o bici sadu navrzenou pro hudebni styly hard rock, metal a punk s agresivnéjSim zvukem nez
Cista sada.
CLEAN Jedna se o Cistou bici soupravu, vhodnou pro hudebni styly rock, pop a country.

V8echny sady, s vyjimkou E-Popu, obsahuji vice vrstev dynamiky pro vSechny hlavni bici (kopak, virbl, hi-haty, tomy, €inely). To
znamena, Ze se pouzivaji riizné samply v zavislosti na tom, jak hlasité se na jednotlivé bubny hraje, coz umozriuje samplovanym
bubndm znit mnohem realisti¢téji. E-Pop je vyjimkou, protoZe syntetizované bici automaty obvykle neméni ton bubnu na zakladé
rychlosti.

Soupravu bicich Ize zménit pro jednu ¢ast skladby nebo pro celou skladbu.
Chcete-li vyménit bici sadu na soucastech:

1. Vyberte &ast skladby pomoci tlagitka VERSE, CHORUS nebo BRIDGE.
2. Otacenim kodéru GROOVE/KIT vyberte nové nastaveni bici sady.

3. Stisknutim kodéru GROOVE/KIT provedte vybér. Chcete-li zménit nastaveni bici sady pro vS§echny ¢asti pisné, stisknéte a podrzte
enkodér GROOVE/KIT po dobu ~2 sekund (dokud LED vybrané sady tfikrat neblikne).

TIP: Nastaveni bici sady Ize zménit pfed nebo po nauceni nového patternu.
Vybér alternativnich zvuku pro Kick/Snare

Nasledujici tabulka ukazuje alternativni zvuky kopakl a virbll dostupné pro kazdou bici sadu:

ALT Button (Groove/Kit)
l LED Off ‘ LED Green
E-POP Electronic-Pop Kick 1 and Snare 1 Electronic-Pop Kick 2 and Snare 2
BRUSH Brush Kick and Snare Brush Kick and Tambourine
PERCUSSION Low Timbale and High Timbale Percussion Kick and Snare
POWER Power Kick 1 and Snare 1 Power Kick 2 and Snare 2

CLEAN Clean Kick and Snare Clean Kick and Sidestick



Chcete-li vybrat alternativni zvuky pro kopak a smycku:
1. Vyberte &ast skladby pomoci tlacitka VERSE, CHORUS nebo BRIDGE.
2. Stisknéte tlacitko ALT vedle kodéru GROOVE/KIT pro pfepinani mezi moznostmi uvedenymi v tabulce vyse.

3. V pfipadé potfeby opakujte pro dalSi ¢asti skladby.

Vybér prvka pravého bubnu

Pravy prvek (hi-hat, ride, tom atd.) kazdého patternu bicich Ize vybrat pomoci kodéru HATS/RIDES a tlacitka ALT vedle kodéru
HATS/RIDES. V nasledujici tabulce jsou uvedeny nékteré dobfe znamé vzory pravého bubnu a nastaveni, ktera je tfeba vybrat, abyste
toho dosanhli.

HATS/RIDES HATS/RIDES Right-Hand
a=o Encoder Settin g
Setting 9 Description
. Off-beat open hats
Any 3/40r4/4  Straight #11 (Green LED) (the “Disco” beat)
Any 4/4 Straight #6 (Amber LED) Guiro rhythm
. Mozambique
LED Off Any 4/4 Straight #2 (Red LED) rhythm
(Hats)
PERC 4/4 Straight #1 (Green LED) 3-2 Clave
PERC 4/4 Straight #10 (Red LED) 2-3 Clave
Straight Brush swirl with
BRUSH 4/4 or Swing #2 (Any Color LED) pedal hats
Any 4/4 Straight #11 (Green LED) Even crashes
: Off-beat hi-hat
Any 4/4 Straight #5 (Red LED) pedal with ride
LED Green
(Cymbals) : Ride bell gallop
Any 4/4 Straight #10 (Red LED) rhythm
Any 4/4 Straight  #4 (Amber LED) Typica’jazz cymied
pattern

Vybér ¢asovani a variace dil€ich takti pro prvky pravého bubnu

Otacenim kodéru HATS/RIDES se voli rizné varianty vykonu pravého bubnu. Stisknutim kodéru HATS/RIDES vybirate mezi
dostupnymi moznostmi ¢asovani dil¢ich taktd. Barva LED diod obklopujicich kodér HATS/RIDES indikuje volbu ¢asovani dil¢ich taktt
vybranou pro prvek pravého bubnu, pfi€¢emz jsou k dispozici nasledujici moznosti:

* Zelena LED - Prvek pravého biciho nastroje se hraje vétSinou pomoci étvrtovych not.
* LED Amber — Prvek pravého biciho nastroje se hraje vétSinou pomoci osminovych téna.

« Cervena LED — Prvek pravého biciho nastroje se hraje vétsinou pomoci $estnactinovych tonc.



Chcete-li zménit €asovani dil€ich taktl pro prvek pravého bubnu:

1. Stisknéte kodér HATS/RIDES. Kazdym stisknutim kodéru se pfepnete mezi moznostmi a barevnymi LED diodami uvedenymi v
seznamu vySe.

Chcete-li vybrat jinou variaci vykonu pravého biciho prvku:
1. Otocte kodérem HATS/RIDES.

TIP: Kodér HATS/RIDES Ize pfepnout na vybér mezi 12 a 1 (vS8echny LED zhasnuté). Kdyz je vybrana tato moznost, nebudou se ve
vzoru bicich hrat zadné prvky pravého biciho nastroje.

Vybér alternativnich zvuku pro prvky pravého biciho nastroje

Nasledujici tabulka ukazuje alternativni zvuky pravého bubnu dostupné pro kazdou bici sadu:

ALT Button (Hats/Rides)
LED Green
E-POP Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Tom and Percussion
BRUSH Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Shakers/Tambourine
PERCUSSION Percussion Shakers/Tambourine Toms
POWER Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Toms
CLEAN Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Toms

Chcete-li vybrat alternativni zvuky pro klobouky/jizdy:
1. Vyberte &ast skladby pomoci tlagitka VERSE, CHORUS nebo BRIDGE.
2. Stisknutim tla€itka ALT vedle kodéru HATS/RIDES muzete pfepinat mezi moznostmi uvedenymi v tabulce vyse.

3. V pfipadé potfeby opakujte pro dalSi ¢asti skladby.

Uprava tempa

Tempo skladby Ize upravit bud pfed nebo po nauc¢eni SDRUM, a Ize jej upravit pomoci tlacitka TEMPO (tap tempo) nebo knofliku
TEMPO.

Po nauceni partu nebo pokud je povolena funkce metronomu, bude tlac¢itko TEMPO blikat v aktualnim tempu skladby. Tla¢itko TEMPO
bude blikat ¢ervené pfi prvnim taktu kazdého taktu (pouze bé&hem prehravani) a zelené u zbyvajicich takta étvrtovych not, pokud
tempo skladby nebylo upraveno. Pokud bylo tempo upraveno z ulozené hodnoty skladby, LED dioda tlacitka TEMPO bude misto
zelené blikat oranzové. Pokud je tempo zménéno néjakym jinym mechanismem nez knoflikem TEMPO (napf. pomoci tap tempa nebo
nacétenim nové skladby), nebude knob TEMPO fungovat, dokud nebude oto€en za stfedovou zarazku (ulozenou) pozici.

Kdyz se hraje part, béhem posledniho taktu partu, tlacitko TEMPO bude blikat jasnéji, coz znamena, Ze smycka biciho patternu se
blizi k zacatku.

Nastaveni tempa pomoci tlacitka Tempo
Chcete-li upravit tempo skladby pomoci tlaitka TEMPO:

1. Pfehrajte skladbu.



2. Klepnéte v pozadovaném tempu na tlacitko TEMPO.
3. Tlagitko TEMPO bude nyni blikat oranzové, coz znamena, ze nové tempo se li§i od tempa uloZeného se skladbou.

TIP: Chcete-li obnovit pavodni tempo, otocte knoflikem TEMPO o ¢tvrt otacky nad nebo pod stfedni polohu zarazky a poté jej vratte
do polohy zarazky.

4. Stisknéte a podrzte tlacitko TEMPO po dobu ~2 sekund pro uloZeni nového nastaveni tempa do skladby. LED dioda TEMPO bude
znovu blikat zelené, coz znamena, ze se jedna o ulozené tempo skladby (stfedni poloha zarazky na knobu TEMPO).

Nastaveni tempa pomoci knofliku Tempo

Stredova poloha zarazky knofliku TEMPO predstavuje nasobitel tempa 1X, coZ je plvodni tempo nauéené &asti pisné. Uplna poloha
ve sméru hodinovych ruci¢ek poskytuje tempo 2x naucené tempo a uplna poloha proti sméru hodinovych ruci¢ek poskytuje nasobek
1/2x naucené tempo.

Chcete-li upravit tempo skladby pomoci ovladace TEMPO:
1. Pfehrajte skladbu.

2. Otocenim ovladace TEMPO zménte tempo. VSimnéte si, ze pfed provedenim zmén bude mozna nutné otocit knoflik TEMPO za
stfedovou polohu zarazky. Tlagitko TEMPO bude nyni blikat oranzové, coz znamena, Ze nové tempo se liSi od tempa ulozeného se
skladbou.

TIP: Chcete-li obnovit plivodni tempo, otocte knoflikem TEMPO zpét do stfedni polohy zarazky.

3. Stisknéte a podrzte tlacitko TEMPO po dobu ~2 sekund pro uloZeni nového nastaveni tempa do skladby. LED dioda TEMPO bude
znovu blikat zelené, coz znamena, ze se jedna o ulozené tempo skladby (stfedni poloha zarazky na knobu TEMPO).

Pouziti ¢asti pisné

TFi ¢asti pisné SDRUM (sloka, sbor a most) tvofi skladbu. Kazdy part Ize naprogramovat na niz8i nebo vysSi intenzitu a pfidat tak
skladbé dynamiku. Naucené dily jsou automaticky ukladany do paméti, dokud nejsou vymazany, a to i po vypnuti napajeni.

Zména intenzity partu pisné

K dispozici jsou tfi dil¢i intenzity:

Part LED Description

Green o ry
ow Intens
0]
Amber - I
ium Intensi
o ity
High Intensi
P g ity

Chcete-li zménit intenzitu ¢asti skladby:
1. Vyberte part, ktery chcete upravit, stisknutim tla¢itka VERSE, CHORUS nebo BRIDGE (vybér indikuje nejjasnéjsi LED).

2. Opakovanym stisknutim vybraného tlagitka PART (CAST) cyklicky volite intenzitu.

Prehravani a prepinani mezi éastmi pisné



Pfehravani a pfepinani mezi ¢astmi skladby:
1. Vyberte prvni €ast, kterou chcete prehrat, pomoci tlacitek PART (VERSE, CHORUS a BRIDGE).
2. Klepnutim na FOOTSWITCH zah3jite pfehravani ¢asti skladby.

3. Béhem prehravani skladby klepnéte na FOOTSWITCH pro pfechod na dalSi ¢ast nebo stisknéte jedno z tlagitek PART pro pfehrani
dalSi ¢asti. Tlacitko PART bude blikat ve svém naueném tempu, zahraje se vyplfi bubnu a dal$i ¢ast za¢ne hrat na zacatku dalSiho
taktu. Volitelny nozni spina¢ FS3X Ize také pouzit k pfepinani ¢asti pisné.

TIP: Stisknéte dvakrat FOOTSWITCH pro pfeskoceni ¢asti — napfiklad pro pfechod z pfehravani ¢asti 1 (verSe) na ¢ast 3 (mustek).
Chcete-li zahrat vyplii bubnu, ale zustat na aktualnim partu, opakované klepejte na nozni spina¢, dokud se aktualni part znovu
nevybere.

Zastaveni prehravani a ukonéeni skladby
Zastaveni pfehravani skladby:

1. Béhem prehravani stisknéte a podrzte FOOTSWITCH po dobu ~2 sekund (nebo dokud nezaénou blikat LED PLAY a pady
KICK/SNARE).

2. Jakmile za¢nou blikat LED PLAY a pady KICK/SNARE, uvolnéte FOOTSWITCH, abyste okamzité zastavili pfehravani. Nebo dale
drzte FOOTSWITCH, abyste dokoncili takt a poté skladbu zakoncete narazovym cinelem. Drzte nozni spinag, abyste umoznili
pfirozenému rozpadu cinelu.

Vymazani ¢asti skladby
Vymazani ¢asti skladby:

1. Zastavte prehravani stisknutim a podrzenim nozniho spinace na ~2 sekundy (nebo dokud nezacnou blikat LED PLAY a pady
KICK/SNARE).

2. Vyberte &ast, kterou chcete vymazat, stisknutim tlacitka VERSE, CHORUS nebo BRIDGE. Nejjasngjsi LED indikuje vybrany dil.

3. Stisknéte a podrzte FOOTSWITCH po dobu ~2 sekund (nebo dokud nebude aktualné zvolené tladitko PART rychle blikat ervené),
poté jej uvolnéte. LED LEARN zaéne pomalu blikat, coz znamena, Ze dil je prazdny. Ujistéte se, ze jste uvolnili FOOTSWITCH, jakmile
zacne aktualni LED PART blikat, protoze podrzenim FOOTSWITCH po dobu ~4 sekund vymazete celou skladbu.

TIP: Dil Ize obnovit, pokud od vymazani dilu nebylo odpojeno napajeni jednotky SDRUM nebo nebyly provedeny zadné jiné operace.
Chcete-li obnovit €ast po jejim vymazani, okamzité stisknéte a podrzte nozni spina¢ po dobu ~2 sekund (nebo dokud nebude aktualné
zvolené tlacitko PART rychle blikat zelené), poté jej uvolnéte. LED LEARN zhasne a LED PLAY se rozsviti, coz znamena, ze dil je
opét dostupny.

TIP: Pokud je povolena funkce SilentClear, ¢asti skladby Ize vymazat bez okamzitého spusténi pfehravani.

POZNAMKA: Kdyz je &ast vymazana, pokud skladba stale obsahuje alespori jeden nauéeny part skladby, metronom zac¢ne hrat v
tempu posledni hrané skladby, takze je snadné sladit tempo vSech ¢asti skladby.

Sprava skladeb

SDRUM mUze ulozit az 36 skladeb s az 3 party. Skladby se automaticky ukladaji v realném cCase. Nasledujici ¢asti popisuji, jak
vytvaret, nacitat, kopirovat a mazat skladby.

VAROVANI: Aby nedoslo k neodekavané ztraté dat skladby, vzdy zastavte prehravani SDRUM a pockejte alespoii 5 sekund, aniz
byste provedli jakékoli zmény skladby, nez seSlapnete pedal.

V SDRUM jsou ulozeny nasledujici parametry:
+ Data skladby

* Posledni nastaveni uzivatelského rozhrani pred vypnutim



* Naposledy pouzity rezim nozniho spinace FS3X

Vytvoreni nové pisné
Chcete-li vytvofit novou skladbu:

1. Stisknéte tlacitko SONG pro vstup do rezimu songu. LED SONG zacne zelené blikat a aktualni vybér skladby bude indikovan jasné
svitici LED kolem kodéru HATS/RIDES. VSechny ostatni LED zhasnou kromé tla¢itka SONG a LED HATS/RIDES, kdyz je aktivni
rezim songu.

2. Otacenim kodéru HATS/RIDES vyberte prazdnou skladbu (prazdné skladby jsou indikovany kontrolkou, ktera jesté nesviti).

TIP: Pokracujte v ota€eni kodéru HATS/RIDES za vybéry 12 a 1, abyste pfepinali mezi tfemi bankami skladeb: bankou 1 (zelené
LED), bankou 2 (jantarové LED) a bankou 3 (ervené LED).

3. Stisknutim tlaCitka SONG nebo ovladace HATS/RIDES potvrdte vybér a opustte rezim skladby.

Nacitani skladby
Chcete-li nacist skladbu:

1. Stisknéte tlacitko SONG pro vstup do rezimu songu. LED SONG zacne zelené blikat a aktualni vybér skladby bude indikovan jasné
svitici LED kolem kodéru HATS/RIDES. VSechny ostatni LED zhasnou kromé tla¢itka SONG a LED HATS/RIDES, kdyz je aktivni
rezim songu.

2. Otacenim kodéru HATS/RIDES vyberte skladbu, kterou chcete nacist. Jakmile je vybrana kazda uloZzena skladba, rozsviti se riizné
LED diody na uzivatelském rozhrani, aby indikovaly vybrané moznosti pro skladbu.

TIP: PokracCujte v ota€eni kodéru HATS/RIDES za vybéry 12 a 1, abyste pfepinali mezi tfemi bankami skladeb: bankou 1 (zelené
LED), bankou 2 (jantarové LED) a bankou 3 (ervené LED).

3. Stisknutim tlaCitka SONG nebo ovladace HATS/RIDES potvrdte vybér a opustte rezim skladby.

Kopirovani skladby do prazdného slotu
Chcete-li zkopirovat skladbu do prazdného slotu:
1. Stisknéte tlacitko SONG pro vstup do rezimu songu.

2. Otocte kodérem HATS/RIDES a vyberte ulozenou skladbu, kterou chcete zkopirovat (ulozena skladba je indikovana slabé svitici
zelenou, oranzovou nebo ¢ervenou LED).

3. Stisknutim a podrzenim kodéru HATS/RIDES po dobu ~2 sekund zkopirujete skladbu. LED vybrané skladby za¢ne blikat.
4. Otocte kodérem HATS/RIDES a vyberte prazdny slot pro skladbu. Pokud je slot pro skladbu prazdny, LED dioda zhasne.

5. Stisknutim kodéru HATS/RIDES vlozte zkopirovanou skladbu do vybraného slotu. Riizné LED diody se rozsviti, aby indikovaly
vybrané moznosti zkopirované skladby, coz také poskytuje potvrzeni, zZe skladba byla zkopirovana.

6. Stisknutim kodéru HATS/RIDES nebo tlac¢itka SONG ukoncite rezim skladby.

Vymazani skladby
Vymazani skladby:

1. Zastavte prehravani stisknutim a podrzenim nozniho spinace na ~2 sekundy (nebo dokud nezacnou blikat LED PLAY a pady
KICK/SNARE).



2. Stisknéte a podrzte FOOTSWITCH po dobu ~4 sekund (nebo dokud vSechny LED diody PART rychle neblikaji Eervené), poté jej
uvolnéte.

3. Skladba byla nyni vymazana a je prazdna.

TIP: Skladbu Ize obnovit, pokud od vymazani skladby nebylo vypnuto napajeni SDRUM nebo nebyly provedeny zadné jiné operace.
Chcete-li obnovit skladbu po jejim vymazani, okamzité stisknéte a podrzte FOOTSWITCH po dobu ~2 sekund (nebo dokud v§echna
tlacitka PART rychle neza¢nou blikat zelené), poté jej uvolnéte. LED LEARN zhasne a LED PLAY se rozsviti, coz znamena, ze skladba
je opét dostupna.

TIP: Pokud je povolena funkce SilentClear, Ize skladby vymazat bez okamzitého spusténi pfehravani.

Vymazani vice skladeb
Vymazani vice skladeb:

1. Zastavte prehravani stisknutim a podrzenim nozniho spinace na ~2 sekundy (nebo dokud nezacnou blikat LED PLAY a pady
KICK/SNARE).

2. Stisknéte tlacitko SONG pro vstup do rezimu songu.
3. Otacenim kodéru HATS/RIDES vyberte skladbu, kterou chcete vymazat.

TIP: PokracCujte v ota€eni kodéru HATS/RIDES za vybéry 12 a 1, abyste pfepinali mezi tfemi bankami skladeb: bankou 1 (zelené
LED), bankou 2 (jantarové LED) a bankou 3 (ervené LED).

4. Stisknéte a podrzte tlaitko SONG po dobu ~2 sekund (nebo dokud vSechna tlaitka PART nebudou rychle blikat ¢erveng), poté
uvolnéte.

5. Skladba byla nyni vymazana a je prazdna.

TIP: Skladbu Ize obnovit v rezimu skladby, pokud od vymazani skladby nebylo vypnuto napajeni SDRUM nebo nebyly provedeny
zadné jiné operace. Chcete-li obnovit skladbu po jejim vymazani v rezimu skladby, okamzité stisknéte a podrzte tlagitko SONG po
dobu ~2 sekund (nebo dokud vSechna tlacitka PART rychle nezaénou blikat), poté uvolnéte. LED LEARN zhasne a LED PLAY se
rozsviti, coz znamena, ze skladba je opét dostupna.

6. Opakovanim krokl 3 a 4 vymazte vSechny dalsi skladby.

Pokrocilé funkce a tipy
Povoleni Count-In a SilentClear

SDRUM ma funkci odpocitavani, kterou Ize pouzit k odpocitani 1 taktu palicky pfed zahajenim pfehravani skladby. Kdyz je povolena
funkce odpocitavani, je povolena i funkce SilentClear. Funkce SilentClear umozriuje vymazat skladby nebo jejich ¢asti bez okamzitého
spusténi prehravani.

Chcete-li povolit/zakazat funkce odpocitavani a SilentClear:
POZNAMKA: Aby byla funkce poé&itani k dispozici, musi byt SDRUM nauéen alespofi jeden part pisné.

1. Pfi zastaveném pfehravani stisknéte tlagitko PART (VERSE, CHORUS nebo BRIDGE) pro vybér prvni casti, ktera se bude u
skladby prehravat. Tlagitko pro aktualné vybranou ¢ast bude jasnéjSi nez vSechny ostatni.

2. Stisknutim a podrzenim aktualné vybraného tladitka PART po dobu ~2 sekund zapnete nebo vypnete funkce
odpogitavani/SilentClear. Kdyz jsou funkce povoleny, tla¢itko PART zacne blikat rychlosti zvoleného partu.

3. Stisknutim nozniho spinace spustte odpogitavani.
4. Po odpocitani 1 taktu se vybrany part zacne prehravat a mizete s nim hrat.

POZNAMKA: Kdyz povolite nebo zakaZete funkce odpog&itavani a SilentClear, nastaveni se zapamatuje i po zméné skladeb a zapnuti
a vypnuti SDRUM.



Automatické generovani Sablony Bridge Drum

Mozna jste si vSimli, Ze ve vychozim nastaveni SDRUM automaticky generuje chorusovy bici pattern, kdykoli jej naucite slokovy bici
pattern. To je indikovano rozsvicenim LED VERSE svitivé jasné oranzové a LED CHORUS svitivé tlumené ¢ervenym, kdyz je vybrana
prazdna skladba (LED SONG nesviti). Ackoli je vzor chorusu generovan automaticky ve vychozim nastaveni, vzor mostu neni a musi
byt bud’ vyu€ovan samostatné, jakmile je sloka/refrén nau€en, nebo je povoleno uéit se spole¢né se slokou a sborem.

Chcete-li automaticky vygenerovat pattern kobylkového bubnu pfi vyuce partl sloky a sboru:
1. Vyberte prazdnou skladbu.
2. Stisknéte tlacitko BRIDGE. Tlacitko by nyni mélo svitit.

3. Stisknutim tlacitka VERSE znovu vyberete ¢ast versSe, kterou chcete naucit. Tladitko BRIDGE se nyni rozsviti tlumené zelenég, coz
znamena, Ze pfi nau€eni verSe bude automaticky naucen part.

4. Naucte vzor verSového bubnu. Po dokonéeni se vytvofi kompletni skladba se slokou, sborem a mostem.

TIP: Automaticky generovany vzor kobylkového bubnu bude zrcadlit vzor slokového bubnu. Zkuste zménit prvek pravého bubnu
pomoci kodéru HATS/RIDES, abyste jej odlisili od sloky. Zmérite napfiklad z hi-hat na ¢inel pro jizdu a zmérnite ¢asovani dil¢ich taktd.
Pamatuijte, Ze nastaveni Ize také pfedem vybrat pred vyukou bicich patternd.

TIP: Automaticky generované chorusové a kobylkové patterny bubnl Ize vymazat, pokud se po vyuce rozhodnete pro tyto party
vytvorit vlastni patterny.

Predvolba nastaveni ¢asovani a pocitu

Ve vétsiné pfipadt odvadi SDRUM skveélou praci pfi automatickém uréovani nacasovani a pocitu, kdyz se uci novy pattern bicich.
Pokud v§ak ucite SDRUM pattern bicich a nedosahujete ocekavanych vysledkd, mozna budete muset potlacit automatickou detekci
SDRUM a vybrat specifické nastaveni ¢asovani a/nebo pocitu, nez jej naucite novy pattern.

Pfedvolba nacasovani/pocitu pfed nau€¢enim nového vzoru bubnu:

1. Vyberte prazdnou ¢ast skladby pomoci tlacitka VERSE, CHORUS nebo BRIDGE. LED dioda LEARN by méla blikat, coz znamena,
Ze dil je prazdny.

2. Otacenim ovladace GROOVE/KIT vyberte pozadovany takt (3/4 nebo 4/4) a/nebo pocit (ST (rovny) nebo SW (swing) a poté
stisknéte kodér GROOVE/KIT.

3. Pfedem zvolené nacasovani a/nebo pocitova LED nyni za¢ne blikat, coz znamena, Ze pfepiSe automaticky detekované naasovani
nebo pocit.

POZNAMKA: Ptedvolena nastaveni jsou globalni, coz znamena, Ze jakmile jsou nastaveni pfedem vybrana, budou pouZita pro vyuku
vSech partQ v ramci skladby.

TIP: Chcete-li znovu zapnout automatickou detekci, jednoduSe vyberte nastaveni taktu nebo hmatu, které blika, a poté stisknéte kodér
GROOVE/KIT.

Vyuka celé pisné najednou

Pomoci pokrocilych funkci SDRUM popsanych v této ¢asti manualu Ize vytvofit celou skladbu vyukou pouze sloky. JednoduSe pfedem
vyberte pozadované nastaveni €asovani a pocitu pomoci kodéru GROOVE/KIT a poté stisknéte tlacitko BRIDGE, abyste umoznili
nauceni partu kobylky pomoci sloky a refrénu. Mizete dokonce pfedem vybrat moznosti ALT a nastaveni HATS/RIDES pro kazdy dil.
Vyzbrojte SDRUM, abyste se u€ili, a poté naucte vzor verSového bubnu. To je vSe! Nyni je k dispozici kompletni skladba k jamovani
a experimentovani.

Vyuka specialnich bicich vzoru

Vyuka obtizného vzoru



Pokud pfi vyuce bubnového patternu nedosahujete pozadovanych vysledk(, zkuste zapnout metronom a nastavit tempo na
pozadované tempo. Také vyuka 2 taktl obecné poskytne presnéjsi vysledky nez vyuka jednoho taktu. Zkuste také predvolit pocit
(rovny nebo 8vih) a/nebo nacasovani (3/4 nebo 4/4). Dal$im trikem je nejprve zpomalit tempo a poté naudit vzor bubnu pfi pomalejSim
BPM. Po nauceni patternu bicich zrychlete tempo na pozadované BPM.

Vyuka vzoru bez kopani nebo snare na Beat 1

Nékteré vzory bicich, zejména mnoho styli reggae, nemaji pfi prvnim uderu kopak nebo virbl. Chcete-li naucit tento typ vzoru, nejprve
povolte metronom. Nyni aktivujte SDRUM a zaénéte se ucit stisknutim FOOTSWITCH, ale misto zahajeni procesu uc€eni Skrabanim
na kytaru nebo stisknutim biciho padu stisknéte FOOTSWITCH znovu. LED LEARN se rozsviti ervené, coz znamena, ze se SDRUM
uci. Pokracujte ve vyuce zbytku vzoru, opétovnym stisknutim FOOTSWITCH na 1. dobé proces u€eni zastavite. Vzor se nyni pfehraje
a nebude mit zadny kop nebo snare v prvni dobé.

Vyuka vzoru bez kopnuti nebo nastrahy

Existuji pfipady, kdy mozna budete chtit vytvofit pattern bez kopani nebo snare — napfiklad mozna budete chtit pouze hi-haty s
Stvrtovymi tény, shaker nebo tamburinu. Chcete-li vytvofit tento typ patternu, nejprve povolte metronom. Nyni aktivujte SDRUM a
zacnéte se ucit stisknutim FOOTSWITCH, ale misto zahajeni procesu u€eni Skrabanim na kytaru nebo stisknutim biciho padu
stisknéte FOOTSWITCH znovu. LED LEARN se rozsviti €ervené, coz znamena, ze se SDRUM uci. Odpocitejte jeden nebo dva carky
a poté znovu stisknéte FOTSWITCH. Dokud byl nau¢en jeden nebo vice celych taktti, SDRUM bude hrat pattern, ktery obsahuje
pouze prvek pravého bubnu. Zkuste experimentovat s riznymi moznostmi HATS/RIDES, abyste dale pfizpusobili pattern své pisni.

Vyuka vzoru s kopem a léCkou ve stejném rytmu

Neexistuje zadny zpusob, jak pomoci kytary naucit SDRUM pattern s kopakem a virem ve stejném rytmu. Toho vS$ak Ize snadno
dosahnout pomoci padl KICK a SNARE. Kdyz stisknete k sobé, kop i snare se nauci ve vzoru.

Vyuka Half-Time Shuffle Pattern

Dal$im béznym vzorem je nahodné michani v poloc¢ase. Nejlepsi zplsob, jak naudit tento vzor, je nejprve pfedem vybrat 4/4 takt a
pocit Svihu a poté povolit metronom. Dale naucte vzor kop/snare a pfeskocte jednu dobu mezi kazdym kopem a smyc¢kou. Pohrajte
si s riznymi vzory kopakl/snare, abyste ziskali pozadovany zvuk. Dokud je zakladni vzor kopani/snare zalozen na kazdém druhém
rytmu metronomu, méli byste byt schopni ziskat rytmus nahodného prehravani, ktery funguje.

| Bar 1 | Bar 2 |

[1 & 2 & 3 & 4 &|1 & 2 & 3 & 4 &|
. . . . . . . . <— Metronome beats
K S K S <—What you teach

Vyuka baladického vzoru 6/8

Mnoho skladeb ma 6/8 takt, kde je kopak na taktu 1 a snare na taktu 4. Chcete-li ziskat tento typ taktu pomoci SDRUM, zapnéte
metronom a nastavte tempo na pozadovany BPM. Pfedem vyberte 3/4 takt, abyste se ujistili, ze rytmus je interpretovan spravné.
Potom nauc¢te SDRUM 2-taktni pattern ve 3/4 s kopem na dobu 1 prvniho taktu a Ié€kou na dobu 1 druhého taktu. To v podstaté
poskytne vzor 6/8. Vyberte si vzor hi-hat, ktery se k pisni nejlépe hodi. Také pfepinejte mezi nastavenim swingu a rovné a nastavte
pozadovany pocit pro skladbu.
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Vyuka klasického vlakového rytmu

Vlakovy rytmus je klasicky kopak/snare vzor pouzivany zejména v country, folku a bluegrassové hudbé. Protoze by bylo témér
nemozné naucit tento ikonicky rytmus pomoci kytary nebo vestavénych padu, byl do SDRUM zahrnut specialni rezim detekce. Chcete-
li ziskat rytmus, napocitejte Ctyfi doby pro kazdy takt a poté Skrabnéte virbl (nebo pouzijte pad snare) k nau€eni snare na kazdy uder
osmé noty. Vyzkousejte napfiklad 2-taktni pattern s 16 po sobé jdoucimi rovnomérné rozmisténymi virovymi zasahyna 1 &2 & 3 & 4
& doby pro kazdy takt. Zkuste také zapnout metronom a snizit tempo, abyste vidéli, zda to pomuze — tempo Ize po nauceni patternu
opét zvysit. Pokud se naucite tento specialni vzorec, dostanete vlakovy rytmus s kopy a nastrahami.

| Bar 1 | Bar 2 |

1 & 2 & 3 & 4 &[|1 & 2 & 3 & 4 &}
. . . . . . . . <— Metronome beats
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Vyuka typického vzoru Brush Swirl Jazz

Kdyz je vybrana sada BRUSH, moznost HATS/RIDES variace #2 poskytuje zvuk vifeni $tétce a také pedalové hi-hats. Pfi vyuce
typického vzoru vifeni $tétcem by se nemély hrat hity snare, protoze pedalové hi-haty budou pusobit misto snare. Chcete-li naucit
tento typ vzoru, pfedem vyberte sadu BRUSH a variantu HATS/RIDES ¢. 2 (opakované tisknéte kodér HATS/RIDES, dokud se LED
nerozsviti zelené, pokud jiz ne). Mze také pomoci predvolit moznosti 4/4 taktu a SW (swing) a zpomalit tempo. Nyni byste méli slySet
vifeni $tétce s pedaly na 2 a 4 taktech.
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Pomoci JamSync
Vytvareni pfipojeni JamSync

Konektor JAMSYNC OUT na SDRUM Ize pfipojit k looperu JamMan kompatibilnimu s DigiTech JamSync pomoci volitelného 1/8” mini
stereo (TRS) kabelu (viz schéma kabelu nize). To umoznuje SDRUM fungovat jako JamSync master a ovladat funkce nahravani
smycky, prehravani a zastaveni podfizeného looperu. Vice looperd kompatibilnich s JamSync muze byt podfizeno SDRUM pro
synchronizované ovladani.

o SLEEVE SLEEVE i
(GROUND) P (GROUND)
| |
= - SN GR00N0) -I—rno
| e |



Nize uvedeny diagram ukazuje aplikaci JamSync vyuzivajici SDRUM, JamMan Express XT a JamMan Solo XT kaskadoveé za sebou.

GUITAR AMP

T ® 2898 @ B -

GUITAR

4
MASTER SLAVE SLAVE
Teach 1st Record 2nd Record 3rd JamSync —»

Audio ——»

POZNAMKA: Pfi kaskadovani audia pfes né&kolik JamMan looperti v sérii a pouZiti JamSync (jak je znazorn&no na obrazku vyse),
SDRUM (master) by mél byt ve vétsiné pripad posledni v fetézci. Poté budete chtit nejprve naucit SDRUM, pak nahravat na
predposledni zafizeni atd., a to zpétné v signalovém fetézci. Provedenim téchto akci zajistite, zZe béhem kazdého priachodu
zaznamenate pouze to, co mate v umyslu.

Pokud chcete, mlizete toto poradi obratit, ale kdyz budete nahravat na prvnim slave, budete nahravat mix vasi zivé kytary a ¢ehokoli,
co master hraje, a tak dale. Pfi pouziti konektort AMP OUT a MIXER OUT muzete umistit SDRUM pred nebo za loopery a efekty,
podle toho, co vam vyhovuje, protoze bici nevychazeji z konektoru AMP OUT.

Pfipojeni zafizeni JamSync:

1. PFipojte konektor JAMSYNC OUT na SDRUM ke konektoru JAMSYNC IN na prvnim podfizeném zafizeni. V zavislosti na pouzitém
JamMan looperu mohou LED diody REC a PLAY na podfizeném zafizeni kratce zablikat nebo se muze displej zménit a indikovat, ze
jednotka je v rezimu podfizeného zafizeni.

2. Stejnym zplsobem zietézte vSechny zbyvajici JamSync slave.

Uceni SDRUM a nahravacich smycéek

Pfi pouziti JamMan looperu kompatibilniho s JamSync s SDRUM musi byt looper aktivovan pro nahravani bud pfed zahajenim
prehravani v SDRUM nebo béhem prehravani a prfedtim, nez SDRUM dosahne taktu 1 (zacatek patternu bicich). V taktu 1 SDRUM
fekne podfizenému zafizeni, aby za€alo nahravat, ale podfizené zafizeni musi byt pro nahravani pfedem pfipraveno.

Chcete-li pouzit SDRUM s loopery JamMan:

1. S vybranym prazdnym partem stisknéte FOOTSWITCH na SDRUM a naucte jej vzor bicich skrabanim na kytaru nebo pomoci padt
KICK/SNARE.

2. Po dokonceni u€eni SDRUM stisknéte jednou FOOTSWITCH pro nastaveni koncového bodu smycky. Bubnovy pattern se
automaticky za¢ne prehravat v opakujici se smycce a LED PLAY se rozsviti zelené.

3. Stisknutim nozniho spinace na podfizeném looperu jej aktivujte pro nahravani. Loper Ize aktivovat kdykoli, kdyz hraje SDRUM.
LED dioda REC na looperu bude blikat €ervené, coz znamena, Ze je pfipraven k nahravani. Nahravani za¢ne, jakmile SDRUM provede
dals$i pruchod zacatku vzoru bicich (LED dioda REC se na vedlej$im zafizeni rozsviti ervené, kdyz zacne nahravani). Po zahajeni
nahravani zahrajte na kytarovy part. Nahrana smyc¢ka musi mit stejnou délku jako smy¢ka SDRUM nebo jeji nasobek.

4. Po dokonc&eni nahravani na podfizené zafizeni stisknéte jednou nozni spina¢ podfizeného zafizeni pro nastaveni koncového bodu
smycky. Fraze se automaticky za¢ne prehravat spolu se smyc¢kou SDRUM a LED dioda PLAY se na looperu rozsviti zelené.



5. Opakujte kroky 3-4 pro zaznam smycek pro vSechny ostatni smy€kovace pfipojené pfes JamSync.
6. Podrzenim nozniho spinate na SDRUM zastavite pfehravani smycky na vSech zafizenich.
POZNAMKA: SDRUM ma nékteré funkce, které v soucasné dobé nejsou podporovany zadnym podfizenym zafizenim JamSync:

* Variabilni tempo — Pokud je smycka nahrana na JamSync slave a poté je tempo na SDRUM zménéno, slave ztrati synchronizaci s
SDRUM. Doporuduje se nastavit tempo pro skladbu na SDRUM pfed nahravanim na JamSync slave.

« Vice dilt — Pfi vyméné dili na SDRUM si podfizeny JamSync neuvédomi zménu. Takze pokud je délka smycky podfizeného zafizeni
kompatibilni s novou ¢asti (napf. je to celociselny nasobek délky smycky nové ¢asti SDRUM), zafizeni zUstane synchronizované; ale
pokud délka smycky podfizeného zafizeni neni kompatibilni, ztrati synchronizaci s SDRUM.

POZNAMKA: Né&které smy&ky kompatibilni s JamSync podporuji metodu ,Sequential Slave Recording Method* (nahravani smyéek
do jedné smycky, poté ihned do dalSi atd.). Pamatujte, Ze SDRUM tuto funkci nepodporuje.

Chcete-li pfehravat SDRUM a podfizena zafizeni:

1. Stisknutim nozniho spinace na vSech vedlejSich zafizenich je aktivujte pro pfehravani. Na kazdém bude blikat zelena LED dioda
PLAY.

2. Stisknutim nozniho spinac¢e na SDRUM spustte pfehravani. Kazdy slave za¢ne hrat synchronizované s SDRUM a jeho LED bude
svitit zelené.

3. Podrzte nozni spina€¢ na SDRUM pro zastaveni pfehravani smycky na vSech zafizenich.

Pomoci nozniho spina¢e FS3X
Volitelny nozni spinac¢ DigiTech FS3X Ize pfipojit ke konektoru FS3X IN pro dal$i hands-free ovladani SDRUM.
P¥i pfipojeni FS3X je nutné pouzit 1/4” kabel TRS (tip-ring-sleeve).

PFi pouziti FS3X pro ovladani mate na vybér ze tfi provoznich rezimu: Live, Table Top a Direct Part. Tyto rezimy jsou pfistupné
podrzenim jednoho z noznich spinact FS3X pfi vytvareni pripojeni k SDRUM. Nize uvedena tabulka popisuje, jak vstoupit do kazdého
rezimu FS3X a funkci, které kazdy z nich ovlada.

TRS Cable

Footswitch Footswitch Footswitch
1 2 3



FS3X Hold While FS3X Control
Mode Connecting Footswitch 1 Footswitch 2 Footswitch 3
. . . Vybrat ¢asovani dil¢iho useku
Live Foax yorat var 'a\‘lr;gje'r"eﬁsgg?s' HATS/Rides: Stisknutim Zahrajte si nérazovy &inel:
(Default) Footswitch 1 | variantu HATS/RIDES vyberete dalSi asovani Stisknutim zahrajete narazovy
(pFidrzenim pro predchozi) diléiho useku HATS/RIDES ¢inel na vyzadani.
' (pfidrzenim pro pfedchozi).
Pfidat vyplfi: BEéhem
prehravani stisknéte pro vypln.
Docasné ztlumeni: Stisknutim
a podrzenim do¢asné ztlumite
bici. Jakmile uvolnite
FOOTSWITCH, zazni fill a
Funkce SDRUM: Stejna bubny budou hrat normainé na
funkce jako nozni spina¢ zacatku dal$iho taktu. Zahrajte si nérazovy &inel:

T FS3X SDRUM (stisknutim pfehrajete . . . PR
able Top F . - it . Stisknutim zahrajete narazovy
ootswitch 2 | a pfepnete ¢asti, stisknutim a Tap Tempo and Metronome ginel na vyzadani

podrzenim zastavite a On/Off: Kdyz je pfehravani '
vymazete). zastaveno, opakovanym

klepnutim klepejte na tempo

(pokud je vybrana ¢ast

prazdna, metronom se zapne).

Stisknutim a podrzenim

metronom zapnete/vypnete

(vybrana ¢ast musi byt

prazdna).

- Select Chorus/Play Fill: Select Bridge/Play Fill:
gﬁlsic:u\t/iisggeppl)?;g ”r.1a vers Stisknutim pfepnete na Stisknutim pfepnete na most.
Pokud je sloka jiz vybréna a. chorus. Pokud je chorus jiz Pokud je most jiz vybran a
hraje se, stisknutim prehrajte vybran a hraje se, stisknutim hraje se, stisknutim prehrajete
vyplf ’ prehrajete vypln. vypln.

. . R Temporary Mute: BEhem Temporary Mute: BEhem
EFOe iﬁzcgrﬁtlsuvmyir:;niih;rgkou prehravani s vybranym partem | pfehravani s vybranym partem
stisknéte a podrzte pro chorus stisknéte a podrzte pro | kobylky stisknéte a podrzte
dotasné ztlumeni bicich docasné ztlumeni bicich. pro do€asné ztlumeni bicich.
Jakmile uvolnite ’ Jakmile uvolnite Jakmile uvolnite
FOOTSWITCH. zazni fill a FOOTSWITCH, ’zazm' fiI’I a FOOTSWITCH, ’zazm' fiI’I a
Direct Part FS3X bubny budou hliét hormalné na bubny budou hrat normainé na | bubny budou hrat normainé na
Footswitch 3 sadatku dalsiho taktu zacatku dal$iho taktu. zacatku dal$iho taktu.
Tap Tempo and Metronome Tap Tempo and Metronome
Zf\?olf?ﬁg;;;gdp';gﬁrg\?:r?e on/off: KdyZ je prehravani on/off: KdyZ je prehravani
zasta\./eno opakovanym zastaveno, opakovanym zastaveno, opakovanym
Klepnutim ’vyberte sloku @ klepnutim vyberte chorus a klepnutim vyberte most a
Klepnéte na tempo (pokud je klepnéte na tempo (pokud je klepnéte na tempo (pokud je
&ast sloky prazdna, metronom ¢ast chorusu prazdna, ¢ast kobylky prazdna,
se zapne) Stisknut’im a metronom se zapne). metronom se zapne).
podrienirr; metronom Stisknéte a podrzte pro Stisknéte a podrzte pro
zapnetelvypnete (&ast verse zapnuti/vypnuti metronomu zapnuti/vypnuti metronomu
musi byt prazdna) (¢ast chorusu musi byt (¢ast mastku musi byt
) prazdna). prazdna).

Chcete-li zménit rezim FS3X:

1. Kdyz je SDRUM zapnuty a pIné spustény, odpojte FS3X od SDRUM, pokud je aktualné zapojen.

2. Stisknéte a podrzte FS3X FOOTSWITCH odpovidajici pozadovanému rezimu (viz pfedchozi tabulka).

3. Drzte nozni spinac a zapojte FS3X do konektoru FS3X IN. Po zapojeni FS3X drzte nozni spinac pfiblizné 2 sekundy, nez jej uvolnite.

4. SDRUM bude nyni pouzivat novy rezim FS3X.




Obnoveni tovarniho nastaveni

Provedenim obnoveni tovarniho nastaveni se SDRUM vrati do plavodniho tovarniho nastaveni:
* VSech 36 skladeb bude vymazano.

* Profil kalibrace kytary bude vymazan.

* Funkce odpocitavani bude deaktivovana.

« Jako vychozi bici sada bude vybrana CLEAN.

Chcete-li provést obnoveni tovarniho nastaveni:

VAROVANI: Provedenim obnoveni tovarniho nastaveni se nenavratné smaze vSech 36 skladeb. Po provedeni je tento postup
nevratny.

1. Odpojte napajeci adaptér od SDRUM.
2. Stisknéte a podrzte KICK pad, SNARE pad a tla¢itko ALT (GROOVE/KIT) a poté zapojte napajeci adaptér.
3. Pockejte, az LED zacnou krouzit kolem kodéru HATS/RIDES, a poté tladitka uvolnéte.

4. Kdyz za¢nou LED diody obklopujici kodér HATS/RIDES blikat oranzove, stisknéte kodér HATS/RIDES a pockejte na dokonéeni
tovarniho nastaveni. LED diody HATS/RIDES budou béhem resetovani blikat Cervené, pak oranzové a poté zelené a po dokonceni
se SDRUM vrati do normalniho provozu.

POZNAMKA: Pokud nestisknete kodér HATS/RIDES, operace vyprsi a obnoveni tovarniho nastaveni bude zrugeno. Stisknuti
jakéhokoli jiného tlacitka nez kodéru HATS/RIDES také zrusi tovarni reset.

Specifications

Interface

Controls: Groove/Kit, Hats/Rides, Level, Tempo

Backlit Buttons: Tempo, Verse, Chorus, Bridge, Song, Alt (Kit), Alt (Hats/Rides), Guitar Audition
Pads: Kick, Snare

Footswitches: Main Footswitch

LEDs: Learn, Play

Jacks: Guitar In, FS3X In, Amp Out, Mixer Out L(m), Mixer Out R, JamSync Out

Other: Mini USB port

Inputs

Guitar Input: Type: Unbalanced, 1/4" TS
Impedance: 1 MQ

Max Input: +8 dBu

FS3X Input: Type: 1/4" TRS (compatible with DigiTech FS3X)

Outputs



Amp Output: Type: Unbalanced, 1/4" TS / Impedance: 1 kQ / Frequency Response: 20 Hz-20 kHz

Mixer L/R Outputs: Type: Impedance balanced, 1/4" TRS / Impedance: 1 kQ / Max Output: +19 dBu / Frequency Response: 20 Hz—
20 kHz

JamSync Outputs: Type: 1/8" TRS

Performance
Bit Depth: 24-bit
Sample Rate: 44.1 kHz

Signal-To-Noise Ratio: >108 dB, A-weighted

THD + Noise: 0.004% @ 1 kHz

Storage
Maximum Bars: 4 bars per song part
Maximum Parts: 3 per song

Maximum Songs: 36

usSB

Type: Mini-B, USB 2.0

Physical
Dimensions: 5.25” (L) x 3" (W) x 2.45” (H) / 133.4 mm (L) x 76.2 mm (W) x 62.2 mm (H)
Unit Weight: 1.14 Ib / 0.52 kg

Shipping Weight: 1.92 Ib / 0.87 kg

Power

Power Requirements: 9 VDC external power adapter
Power Consumption: <5 W

Current Draw: 500 mA

Power Adapter Model: PS0913DC-04 (US, JA, EU, AU, UK)

Power Adapter Polarity: —C——0

Power Adapter Output: 9 VDC 1.3 A

SDRUM Owner's Manual
PN: P01300347

© 2023 CORTEK Corp. All rights reserved.



DigiTech is a registered trademark of CORTEK Corp.

Some SDRUM drum samples licensed from RealiTone™
http://realitone.com
Other SDRUM drum samples licensed from Digital Sound Factory®

https://www.digitalsoundfactory.com




SHODA A BEZPECNOSTNi POKYNY

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION: RrisouE DE CHOC ELECTRIQUE - NE PAS OUVRIR

WARNING: To REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC
SHOCK DO NOT EXPOSE THIS EQUIPMENT TO RAIN OR MOISTURE

ATTENTION: pouRr REDUIRE LE RISQUE D'INCENDIE OU
D'ELECTROCUTION N'EXPOSEZ PAS CET APPAREIL A LA PLUIE OU
L"HUMIDITE

VySe uvedené symboly jsou mezinarodné uznavané symboly, které varuji pfed potencialnimi riziky spojenymi s elektrickymi
produkty. Blesk se Sipkou v rovnostranném trojuhelniku znamena, Ze v jednotce je pfitomno nebezpecéné napéti. Vykficnik v
rovnostranném trojuhelniku znamena, ze je nutné, aby uzivatel nahlédl do uzivatelské pfirucky.

Tyto symboly varuji, ze uvnitf jednotky nejsou zadné ¢asti, které by mohl uzivatel opravit. Jednotku neotevirejte. Nepokousejte se
opravit jednotku sami. Veskery servis svéite kvalifikovanému personalu. Otevienim $asi z jakéhokoli divodu zrusite zaruku vyrobce.
Jednotku nenavlh&ete. Pokud se na jednotku rozlije kapalina, okamzité ji vypnéte a odneste k prodejci k opravé. Béhem bourky
jednotku odpojte, abyste zabranili poSkozeni.

Nasledujici text ukazuje na pouziti v nizkych nadmorskych vySkach; nepouzivejte tento vyrobek nad 2000 m.

PROHLASENI O SHODE

Nazev vyrobce: DigiTech

Adresa vyrobce: 59 Hwagok-ro 61gil Gangseo-gu, Soul 07590 Korejska republika
Prohlasuje, zZe vyrobek:

Nazev produktu: SDrum

Poznamka: Nazev produktu mize byt doplnén kombinaci pismen EU, M nebo V.
Moznost produktu: vSe

Odpovida nasledujicim specifikacim produktu:

EMC: EN 55032:2015+A11:2020, EN 55035:2017+A11:2020, FCC Cast 15
Doplfujici informace:

Vyrobek timto splfiuje pozadavky:

Smérnice EMC 2014/30/EU, smérnice RoHS 2011/65/EU, smérnice WEEE 2012/19/EU, nafizeni EU 278/2009

Kontakt: CORTEK Corp. 59 Hwagok-ro 61gil Gangseo-gu, Soul 07590, Korejska republika / support@digitech.com

VAROVANI PRO VASI OCHRANU PRECTETE SI NASLEDUJICi:

PRECTETE SI TYTO POKYNY.



USCHOVEJTE TYTO POKYNY.

DODRZUJTE VSECHNA VAROVANI.

DODRZUJTE VSECHNY POKYNY.

NEPOUZIVEJTE TOTO PRISTROJ V BLIZKOSTI VODY.

CISTETE POUZE SUCHYM HATREM.

POUZE PRO VNITRNI POUZITI.

NEZABLOKUJTE ZADNE VETRACI OTVORY. INSTALUJTE V SOULADU S POKYNY VYROBCE.

NEINSTALUJTE V BLIZKOSTI ZADNYCH ZDROJU TEPLA, JAKO JSOU RADIATORY, TEPELNE REGISTRY, KAMENA NEBO
JINA PRISTROJE (VCETNE ZESILOVACU), KTERE PROdukuji TEPLO.

POUZIVEJTE POUZE PRISLUSENSTVI/PRISLUSENSTVI SPECIFIKOVANE VYROBCEM.

ODPOJTE TOTO PRISTROJ Z ELEKTRICKE SITE BEHEM BOURKY S BLESKY NEBO KDYZ SE DLOUHOU DOBU
NEPOUZIVA.

Nepodceriujte bezpec€nostni Ucel polarizované nebo uzemnéné zastréky. Polarizovana zastrcka ma dvé Cepele, pficemz jedna je
$irsi nez druha. Zastréka zemniciho typu ma dvé &epele a treti zemnici kolik. Siroka &epel nebo treti hrot slouzi pro vasi
bezpecnost. Pokud dodana zastréka nepasuje do vasi zasuvky, poradte se s elektrikafem o vyméné zastaralé zasuvky.

Chrarnite napajeci kabel pfed Slapanim nebo pfiskfipnutim, zejména u zastréek, zasuvek a v misté, kde vychazi z pfistroje.

Pouzivejte pouze se stojanem na vozik, drzakem stativu nebo stolem uréenym vyrobcem nebo prodavanym se zafizenim. P¥i
pouziti voziku budte opatrni pfi pfemistovani kombinace vozik/pfistroj, abyste se vyhnuli zranéni pfi pfevraceni.

~—_—

Veskeré opravy sveéfte kvalifikovanému servisnimu personalu. Servis je nutny, pokud bylo zafizeni jakymkoli zplsobem poskozeno,
napfiklad je poSkozen napajeci kabel nebo zastréka, pokud do zafizeni vnikla tekutina nebo do néj spadly pfedméty, zafizeni bylo
vystaveno desti nebo vihkosti, nefunguje normalné. , nebo byla vypusténa.

VYPINAC ZAPNUTI/VYPNUTI: Sitovy vypinaé pouzity v tomto zafizeni NEPRERUSI spojeni ze sité.

ODPOJENA SIiT: Zastréka musi ztstat snadno ovladatelna. Pro montaZ do stojanu nebo instalaci, kde neni zastréka pfistupna,
musi byt do elektrické instalace stojanu nebo budovy zabudovan sitovy vypinac pro v§echny poly se vzdalenosti kontaktt nejméné
3 mm v kazdém pdlu.

Je-li pfipojen ke zdroji 240V, musi byt pro toto napajeni pouzit vhodny napajeci kabel certifikovany CSA/UL.

U.K. MAINS PLUG WARNING
Lisovana sitova zastrcka, ktera byla odfiznuta od kabelu, neni bezpecna. Sitovou zastréku zlikvidujte ve vhodném sbérném misté.

NIKDY ZA ZADNYCH OKOLNOSTI NESMITE ZAPOJOVAT POSKOZENOU NEBO PREREZNUTOU SiTOVOU ZASTRCKU DO
13AMPEROVE ZASUVKY.

Nepouzivejte sitovou zastrcku bez nasazeného krytu pojistky. Nahradni kryty pojistek Ize ziskat u mistniho prodejce. Nahradni
pojistky jsou 13 A a MUSI byt schvaleny ASTA podle BS1362.

BEZPECNOSTNi POKYNY

UPOZORNENI PRO ZAKAZNIKY, POKUD JE VASE JEDNOTKA VYBAVENA NAPAJECI SNUROU.



VAROVANI: TENTO SPOTREBIC MUSI BYT PRIPOJEN DO SITOVE ZASUVKY S OCHRANNYM UZEMNENIM.
JADRAV SITOVEM VYVODU JSOU BAREVNA V SOULADU S NASLEDUJICIM KODEM:
ZELENA A ZLUTA — ZEME / MODRA — NEUTRALNI / HNEDA - ZIVE

JELIKOZ BARVY JIDEL SITOVEHO VEDENI TOHOTO SPOTREBICE NEMUSI ODPOVIDAT BAREVNYM OZNACENIM
OZNACUJICIM SVORKY VE VAS{ ZASTRCCE, POSTUPUJTE TAKTO:

I JADRO, KTERE MA ZBARVU ZELENOU A ZLUTOU, MUSI BYT PRIPOJENO KE SVORCE V ZASTRCCE OZNACENE
PISMENEM E, NEBO SYMBOLEM ZEME, NEBO BAREVNE ZELENE, NEBO ZELENE A ZLUTE.

! MODRA ZBARVENI JADRO MUSI BYT PRIPOJENO KE SVORCE OZNACENE N NEBO BAREVNE CERNE.
I JADRO, KTERE MA ZBARVU HNEDOU, MUSI BYT PRIPOJENO KE SVORCE OZNACENE L NEBO CERVENE ZBARVENI.

TOTO ZARIZENI MUZE VYZADOVAT POUZITI JINEHO LINKOVEHO SNURU, ZASTRCKY NEBO OBOU, V ZAVISLOSTI NA
ZDROJI NAPAJENI DOSTUPNEM PRI INSTALACI. POKUD JE POTREBA VYMENIT ZASTRCKU NASTAVCE, OBRATTE SE NA
SERVIS KVALIFIKOVANEMU SERVISNIMU PERSONALU, KTERY BY SE MEL PODIVAT NA TABULKU NIZE. ZELENY/ZLUTY
VODIC MUSI BYT PRIPOJEN PRIMO K PODVOZKU JEDNOTKY.

WIRE COLOR
CONDUCTOR Nomal T
L LIVE BROWN BLACK
NEUTRAL BLUE WHITE
E EARTH GND GREEN/YEL GREEN

VAROVANI: POKUD JE UZEMNENI, MOHOU NEKTERE PORUCHOVE STAVY V JEDNOTCE NEBO V SYSTEMU, KTEREMU JE
PRIPOJENO, MIT ZA NASLEDEK PLNE SiTOVE NAPETI MEZI PODVOZEM A UZEMNENIM. PRI SOUCASNEM DOTKNUTI SE
PODVOZKU A UZEMNENI MUZE POTOM ZPUSOBIT VAZNE ZRANENI NEBO SMRT.

ELEKTROMAGNETICKA KOMPATIBILITA

Toto zafizeni vyhovuje €asti 15 pravidel FCC a specifikacim produktu uvedenym v prohlaseni o shodé. Provoz podléha nasledujicim
dvéma podminkam:

« toto zafizeni nesmi zpusobovat skodlivé ruseni a
- toto zafizeni musi akceptovat jakékoli prijaté ruseni, véetné ruseni, které mize zpusobit nezadouci provoz.
Je tfeba se vyvarovat provozu této jednotky v prostfedi s vyraznym elektromagnetickym polem.

* pouzivejte pouze stinéné propojovaci kabely.

Pokud chcete tento vyrobek zlikvidovat, nemichejte jej s béznym domovnim odpadem. Existuje oddéleny
systém sbéru pouzitych elektronickych vyrobkl v souladu s legislativou, ktera vyzaduje fadné zpracovani,
obnovu a recyklaci.

Soukromé domacnosti ve 25 &lenskych statech EU, ve Svycarsku a Norsku mohou své pouZité elektronické
vyrobky bezplatné odevzdat do uréenych sbérnych mist nebo prodejci (pokud si zakoupite podobny novy). V
ptipadé zemi, které nejsou uvedeny vyse, se obratte na mistni Gfady, které vam sdéli spravny zpusob

_ likvidace. Tim zajistite, ze vas vyfazeny produkt projde nezbytnym zpracovanim, regeneraci a recyklaci a
zabranite tak potencialnim negativnim vlivdm na zivotni prostfedi a lidské zdravi.



