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Garantia

En DigiTech® nos sentimos muy orgullosos de nuestros productos y respaldamos su calidad con la siguiente garantia:

1. Para validar la presente garantia, registrese en digitech.com en un plazo maximo de diez dias tras la compra. Esta garantia
solo es valida en Estados Unidos.

2. Digitech garantiza este producto, cuando sea adquirido de primera mano a un distribuidor autorizado de DigiTech en los
Estados Unidos y se utilice inicamente dentro de los Estados Unidos, y estar libre de defectos en los materiales y el acabado
bajo condiciones normales de usos y mantenimiento. Esta garantia solo es vélida para el comprador original del producto y
no es transferible.

3. Laresponsabilidad de DigiTech con arreglo a la presente garantia se limita a la reparacion o sustitucién de materiales
defectuosos que muestren defectos visibles, siempre y cuando el producto se devuelva a DigiTech CON AUTORIZACION DE
DEVOLUCION, donde todas las piezas y la mano de obra estaran cubiertas por un periodo de un afo. Se puede obtener el
numero de Autorizacion de devolucién al comunicarse con DigiTech. La empresa no asumira responsabilidad alguna por los
danos indirectos que se deriven del uso del producto en circuitos o montajes.

4. Elcliente serd responsable de conservar el recibo de compra. Se debe presentar una copia del recibo de compra original para
ejercer el derecho a la garantia.

5. DigiTech se reserva el derecho de realizar modificaciones de disefio, cambios o mejoras en este producto sin por ello incurrir
en la obligaciéon de instalar esas mismas mejoras en los productos fabricados anteriormente.

6. El cliente pierde los beneficios de esta garantia si cualquier otra persona que no sea un técnico autorizado de Digitech abre
y manipula la estructura principal del producto o, si se utiliza el producto con voltajes de CA fuera del rango sugerido por el
fabricante.

7. Todo lo expuesto anteriormente sustituye a cualquier otra garantia, expresa o implicita, y DigiTech no asume ni autoriza a
ninguna otra persona a que asuma en su nombre ninguna obligacidn u otra responsabilidad en relacién con la venta de este
producto. Bajo ningun concepto DigiTech ni sus distribuidores aceptaran responsabilidades por el dafio emergente o lucro
cesante o por cualquier retraso en la ejecucion de esta garantia que sea debido a causas que queden fuera de su control.

NOTA: La informacién que figura en este manual podra ser sometida a cambios en cualquier momento sin previo aviso. Cualquier
informacién que contenga este manual también puede ser inexacta debido a alteraciones indocumentadas en el producto desde
gue esta version de manual se completd. La informacién incluida en esta version del manual del usuario sustituye a todas las
versiones anteriores.

Servicio y soporte técnico

Si en algin momento necesita soporte técnico, comuniquese con el departamento de soporte técnico de DigiTech. Preparese
para describir con exactitud el problema. Tenga a mano también el nimero de serie de su unidad que puede encontrar en una
etiqueta del panel inferior. Si usted atin no ha registrado su producto, por favor hagalo ahora en digitech.com.

Antes de devolver un aparato a fabrica para su reparacién, le recomendamos que consulte el manual de instrucciones. Asegurese
de seqguir correctamente el proceso de instalacién y los procedimientos de funcionamiento. Si aun asi no puede solucionar el
problema, visite digitech.com. Si usted necesita devolver un producto a la fabrica, DEBE primero ponerse en contacto con el
Soporte Técnico para obtener un nimero de autorizacion de devolucién.

NO SE ACEPTARA EN LA FABRICA NINGUN PRODUCTO DEVUELTO SIN UN NUMERO DE AUTORIZACION DE DEVOLUCION.

Consulte la informacion de la garantia, que se limita al primer usuario final. Una vez que haya vencido el periodo de esta garantia,
aplicaremos un coste por las piezas de recambio, mano de obra y gastos de envio si finalmente decide reparar la unidad en
fabrica. En todo caso, usted sera responsable de los gastos de transporte a la fabrica. DigiTech pagara los costes del envio de
vuelta a su domicilio si la unidad esta en garantia.

Utilice el material de embalaje original si este esta disponible. Marque el paquete con el nombre del remitente y con estas
palabras en rojo: INSTRUMENTO DELICADO, FRAGIL! Asegure adecuadamente el paquete. Remitalo con los portes pagados, no
contra reembolso. No envie paquete postal.
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Introduccion

Introduccion

Gracias por elegir el pedal Strummable Drums™
de SDRUM™ de DigiTech®. EI SDRUM es la
primera caja de ritmos inteligente del mundo

TEMPO VERSE CHORUS BRIDGE SONG
para guitarristas y bajistas. E| SDRUM ofrece una (% O © @ @
forma rapida y divertida de crear patrones de q sweie g% 3ud
bateria con sonido profesional para sesiones s U ‘
de practica, exploracién de ideas de canciones, s @®rERC 3@ @105
grabacion e interpretacion. 31490 jPWR zﬁ‘ S
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Hay dos formas de crear patrones de GI/?O?)VE ‘KIT HATS/ RIDES
bateria con el SDRUM: con las teclas o con O @®
el BeatScratch™, una tecnologia patentada 0 - a
que permite crear patrones de bombo y caja
simplemente tocando las cuerdas superiores | LEVEL TEMPO
e inferiores de una guitarra eléctrica, guitarra Yy AUDITION
acustica (con pastilla) o bajo. Esto permite

S

que el SDRUM adquiera patrones de bateria ’
mediante un método que cominmente utilizan SDRU M
los guitarristas y bajistas para explicarle un
ritmo a un baterista.

Una vez que se crea un patrén de bombo y
caja, el elemento de la bateria “derecho” (hi-hat,
ride, tom, etc.) se agrega automaticamente para
complementar el patron de bateria. El elemento
derecho de la bateria se puede editar para
adaptarlo a la cancion.

TOP

El SDRUM puede aprender hasta 3 partes por

cancién y almacenar hasta 36 canciones. Cada cancion y parte tienen varias configuraciones que se pueden
ajustar en cualquier momento. Estos incluyen la signatura de compas, la sensacion (straight o swing), la
cantidad de arreglos (qué tan ocupada esta la parte), la intensidad de la parte, el tempo y mas.

Los sonidos de la bateria de SDRUM, desde RealiTone™ y Digital Sound Factory®, incorporan muestras
que utilizan multiples capas de velocidad, para una expresion dinamica realista. Las variaciones de ritmo
aleatorio artistico, las notas fantasma afiadidas y la humanizacién mantienen el atractivo de las baterias y
ofrecen la sensacion de una verdadera interpretacion.

El SDRUM ofrece cinco kits de bateria para seleccionar, que cubren una amplia gama de géneros. Los
sonidos alternativos de bombo y caja estan también disponibles para cada kit. Las baterias se procesan
internamente con la reverbacion de Lexicon®, por lo que las colas de reverberacion decaen de forma natural
y nunca se cortan. Todo esto significa que el SDRUM puede generar pistas de bateria que suenan muy
naturales, poderosas, organicas y auténticas, todo con un minimo esfuerzo y tiempo.
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Caracteristicas

Muestras de bateria de alta calidad con multiples capas de velocidad, humanizacién y variaciones
menores para patrones musicales y de bateria realistas

5 kits de bateria para elegir: E-Pop, Brush, Percussion, Power y Clean

Alterne sonidos de bombo y caja para cada kit de bateria

Seleccione entre los patrones de hi-hat o ride o seleccione timbales, sacudidores u otra percusién
Reverbacion de la legendaria Lexicon™ que se aplica internamente a las baterias

Seleccione entre las signaturas de compds de 3/4 o 4/4

Cambie la sensacion (straight o swing) y la cantidad de arreglos (simple a cargado) para cada patron
de bateria

La tecnologia patentada BeatScratch™ permite crear patrones de bateria de bombo y caja tocando las
cuerdas de la guitarra o del bajo

Las teclas de bombo y caja proporcionan un método convencional para ensenar patrones de bateria
Tempo ajustable con el control variable o al pulsar el tempo
Conteo de baquetas y metrénomo incorporado

Cree hasta 3 partes de cancién (verso, coro y puente) y cambie entre ellas durante la reproduccién con
el interruptor de pie incorporado

Intensidad seleccionable para cada parte de la cancion para mejorar la dinamica de la cancién
Almacenamiento para hasta 36 canciones

Control de nivel de salida de la bateria

Salidas del mezclador estéreo o mono de 1/4 pulg.

Salida del amplificador de 1/4 pulg.

JamSync™ admite la sincronizacién de la reproduccion con los Loopers JamMan® de DigiTech
compatibles

La funcién de SilentClear™ evita periodos breves de la reproduccién al borrar partes de canciones o
canciones

Soporte para un interruptor de pie FS3X externo de DigiTech (opcional), con 3 modos de operacién
Interruptor de pie estilo de vacio suave al tacto

Adaptador de alimentacion incluido

Inicio rapido
Para una instalacion sencilla y rapida del SDRUM, consulte la Guia de inicio rapido SDRUM que venia
incluida en la caja.
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Conectores e Interfaz de usuario
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1. Conector POWER INPUT

Conecte solamente el adaptador de alimentacién que se incluye a este conector. Consulte
'Especificaciones' en la pdgina 36 para obtener informacién acerca del adaptador de alimentacion.

Conector JAMSYNC OUT
Conecte este conector a los loopers compatibles con JamSync de DigiTech para utilizarlos con el
SDRUM. Consulte 'Utilizar JamSync' en la pdgina 31 para obtener mas informacion.

Conector AMP OUT

Conecte esta salida a la entrada del amplificador de la guitarra o el bajo, o conéctelo a la entrada de
una cadena de efectos, si se utiliza. Tenga en cuenta que los conectores de salida tienen detecciéon
automatica y la funcionalidad de la salida cambiara dependiendo de las salidas conectadas. Consulte
'Funcionamiento de los conectores de salida' en la pdgina 10 para obtener mas informacion.

Conector MIXER L/R OUT

Conecte estas salidas a las entradas de la linea de un mezclador. Tenga en cuenta que los conectores
de salida tienen deteccién automatica y la funcionalidad de la salida cambiara dependiendo de las
salidas conectadas. Consulte 'Funcionamiento de los conectores de salida' en la pdgina 10 para
obtener mas informacion.

Puerto USB
Este puerto USB mini se utiliza para actualizar el firmware del SDRUM. Consulte ‘Actualizacion de
firmware' en la pdgina 35 para obtener mas informacion.

Conector GUITARIN
Conecte su guitarra a este conector utilizando con un cable de instrumento (TS) no balanceado.

Conector FS3X IN
Conecte un interruptor de pie FS3X de DigiTech opcional a este conector para el control adicional de
manos libres. Consulte 'Uso de un interruptor de pie FS3X'en la pdgina 33 para obtener mas informacion.
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Interfaz de usuario
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1. Botones de PARTE VERSE/CHORUS/BRIDGE
Estos botones de PARTE proporcionan acceso a las tres partes que componen una canciéon y cumplen
las siguientes funciones:

Seleccionar una parte: Presione los botones de PARTE para alternar entre cada una de las tres
partes de la cancion.

Cambiar la intensidad de la parte: Una vez que se selecciona una parte, presione repetidamente
el boton de la PARTE seleccionado para alternar entre las intensidades de la parte disponible (o el
volumen de la parte que se reproducira). Consulte ‘Cambio de intensidad de la parte de la cancion’
en la pdgina 22 para obtener mas informacién.

Habilitar la funcién Metronomo o de conteo: Cuando la reproduccién se detenga, mantenga
presionado el botén de la PARTE seleccionado en el momento para habilitar el metrénomo
(cuando la parte de la cancién seleccionada esté vacia) o la funcién de conteo (cuando la parte de
la cancién seleccionada contenga un patron de bateria).

Los botones de la PARTE tienen los siguientes estados:
LED apagado: La parte no se ha aprendido ni seleccionado.

LED continuo tenue (verde, ambar o rojo): Con una cancién vacia seleccionada (LED SONG
apagado), este estado indica que la parte se creard automaticamente. Por ejemplo, cuando

se borra una cancion, el LED VERSE se iluminara en color ambar brillante y el LED CHORUS se
iluminara en color rojo tenue, lo que indica que al ensefar el verso se creara automaticamente una
parte de coro. Cuando se selecciona una cancién que no esta vacia (LED SONG tenue), este estado
indica que la parte se aprendio, pero no se seleccioné.

LED continuo brillante (verde, ambar o rojo): La parte se seleccioné.

LED intermitente (verde, ambar o rojo): La parte se aprendid, seleccioné y la funcién de conteo
esta habilitada. La velocidad de parpadeo indica el tempo actual de la cancién. Cuando se borra
una parte, el botén de la PARTE parpadeara brevemente en rojo. Cuando se borra una cancion,
los tres botones de la PARTE parpadearan brevemente en rojo. Cuando se restaura una parte o
cancion mediante la funcién de deshacer, los botones parpadearan brevemente en verde.
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2. Boton TEMPO
El boton TEMPO proporciona las siguientes funciones:

+ Indicacion de Tempo: Cuando una parte de la cancion esta vacia y el metrénomo esta activo o si
una parte de la cancion no esta vacia, el LED de TEMPO parpadeara a la velocidad del tempo de la
cancién actual. EI LED de TEMPO se iluminara en rojo con el primer pulso de la barra de compas
(durante la reproduccion), en verde tenue para los pulsos siguientes y luego en verde brillante para
los pulsos posteriores de la ultima barra de compas. Si se cambia el tempo de una cancioén, los pulsos
siguientes se iluminaran en dmbar en lugar de en verde para indicar el cambio. Tenga en cuenta que
el boton TEMPO se puede mantener presionado para almacenar el nuevo tempo de la cancion.

« Metrénomo: Con una parte vacia seleccionada, mantenga presionado el botén TEMPO durante ~
2 segundos para encender o apagar el metronomo. Consulte 'Funcionamiento del metrénomo'en
la pdgina 11 para obtener mas informacion.

+ Pulsar el tempo: Pulse el botén TEMPO a la velocidad del tempo deseado para cambiar el tempo
de una cancion.

+ Actualizar el tempo nominal: Si el tempo de una cancién se modifica con el botén TEMPO o
con la perilla TEMPO, no se almacenara automaticamente en la cancion. Para almacenar el tempo
actualizado, mantenga presionado el botén TEMPO durante ~ 2 segundos. Esto almacenara la
nueva configuracion de tempo como la configuracién nominal (perilla TEMPO de tope central).

Consulte ‘Ajuste del tempo'en la pdgina 21 para obtener mas informacién.

3. Codificador GROOVE/KIT
Gire y luego presione este codificador para cambiar el compads, la sensacion, la cantidad de arreglos y
el kit de bateria. Estan disponibles las siguientes opciones:

- Compas: Las primeras dos configuraciones seleccionan entre las signaturas del compas de 3/4 o 4/4.

Sensacion: Las siguientes dos configuraciones seleccionan entre una sensacion straight (ST) o swing (SW).

Cantidad de arreglos: Los siguientes tres LED seleccionan qué tan simple o cargada estara la parte de bateria.

Kit: Los LED restantes seleccionan entre los cinco kits de bateria disponibles. Consulte 'Seleccion
de kit de bateria' en la pdgina 17 para obtener mas informacion.

4, Boton ALT (Bombo/Caja):
Presione este botdn para seleccionar la afinacidon de tonos alternativos de bombo y caja:
- LED apagado: Afinacion de tono estandar
- LED verde: Afinaciéon de tono alterno
Las afinaciones de tono alternas son diferentes para cada kit de bateria. Consulte 'Seleccion de sonidos
alternativos para el bombo/caja’ en la pdgina 18 para obtener mas informacion.

5. Perilla LEVEL
Esta perilla ajusta el nivel de salida de las baterias. Ajuste esta perilla para que coincida el nivel de las
baterias con la guitarra.

6. LEDLEARN
Este LED indica la siguiente funcionalidad:
- Parpadeo lento en rojo: Indica que se seleccion6 una parte de la cancién vacia.

+ Rojo intermitente rapido: Indica que el SDRUM estd preparado para aprender y comenzara
a aprender el patrén de bateria una vez que se toquen las teclas KICK/SNARE, la guitarra o se
presione el INTERRUPTOR DE PIE.

+ Rojo continuo: Indica que el SDRUM esta aprendiendo el patron de bateria.
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10.

11.

12.

Teclas KICK/SNARE

Cuando el SDRUM esta preparado para aprender, pulsar estas teclas proporciona un método
tradicional para ensefar patrones de bateria. También se pueden usar al utiliza el SDRUM con un
instrumento que no tiene una pastilla. Consulte 'Para aprender patrones de bateria con las teclas Kick
y Snare'en la pdgina 12 para obtener mas informacion.

Boton SONG

Presione este botdn y gire el codificador HATS/RIDES para seleccionar una cancion diferente. Las
opciones de cancién se muestran en los LED que rodean el codificador HATS/RIDES. Gire el codificador
HATS/RIDES para seleccionar una cancion de uno de los tres bancos (LED verde, ambar o rojo), luego
presione el botéon SONG o el codificador HATS/RIDES para cargar la cancién. Consulte 'Administracion
de las canciones'en la pdgina 24 para obtener mas informacién sobre crear, cargar y copiar

canciones.

Codificador HATS/RIDES

Gire este codificador para seleccionar una variacién diferente de cémo se reproduce el elemento derecho
de la bateria. Presione este codificador para seleccionar entre diferentes opciones de compas de subpulso
para el elemento derecho de la bateria. Consulte ‘Seleccion de los elementos del lado derecho de la bateria'
en la pdgina 19 para obtener mas informacién sobre las opciones disponibles y el uso del codificador
HATS/RIDES.

Boton ALT (Hats/Rides)
Presione este botdn para seleccionar afinaciones de tono alternativas para el elemento derecho de la bateria:

- LED apagado: Afinacion de tono estandar
« LED verde: Afinacion de tono alterna 1
+ LED rojo: Afinacion de tono alterna 2

Las afinaciones de tono alternas son diferentes para cada kit de bateria. Consulte 'Seleccion de sonidos
alternativos para los elementos del lado derecho de la bateria' en la pdgina 20 para obtener mas
informacion.

Perilla TEMPO

gire esta perilla para cambiar el tempo de la cancion. El rango de tempo va desde la mitad de la
velocidad (completamente hacia la izquierda) hasta la velocidad doble (completamente hacia la
derecha). Para almacenar el tempo modificado de una cancién, mantenga presionado el botén
TEMPO durante ~ 2 segundos. La posicion de tope central de la perilla de TEMPO representa el tempo
almacenado a una cancion.

NOTA: Cada vez que se cambia el tempo sin utilizar directamente la perilla TEMPO, por ejemplo,
al ensefnar un nuevo patrén de bateria, cargar una nueva cancién o utilizar el pulsado de tempo,
es posible que la perilla de TEMPO tenga que volver a la posicidon de tope central antes de que se
active de nuevo. Esto evita cambios bruscos de tempo si la perilla se empuja levemente cuando la
posicion actual no coincide con el tempo actual.

Consulte ‘Ajuste del tempo con la perilla Tempo'en la pdgina 21 para obtener mas informacion.

LED PLAY
Este LED indica la siguiente funcionalidad:
- LED apagado: Indica que la parte de la cancién seleccionada esta vacia.

+ LED verde tenue: Indica que la parte de la canciéon seleccionada contiene un patrén de bateria 'y
la reproduccién esta detenida.

« LED verde brillante: Indica que el SDRUM esta reproduciendo la cancién.

- LED intermitente: El LED PLAY parpadea junto con las teclas KICK y SNARE cuando el
INTERRUPTOR DE PIE se mantiene presionado para detener la reproduccién.
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13. Botéon GUITAR AUDITION
Presione este botdn para alternar los modos de Audicién de guitarra. Mantenga presionado este
boton para calibrar el BeatScratch para una guitarra (consulte 'Ensenar patrones de bateria con una
guitarra o bajo'en la pdgina 13 para obtener mas informacién sobre la calibracién de BeatScratch).
Este botdn tiene tres estados:

- Apagado (LED apagado): La guitarra se escuchara cuando se toque.

+ Hibrido (LED tenue): Cuando se selecciona una parte de la cancién vacia, se escucharan los
sonidos del bombo y la caja al tocar la guitarra de esta manera se puede utilizar el BeatScratch.
Cuando se selecciona una parte de la cancién que contiene un patrén de bateria, la guitarra se
escuchara cuando se toque de esta manera puede tocar junto con la bateria.

- Encendido (LED brillante): Los sonidos de bombo y caja siempre se escucharan al tocar la guitarra.

NOTA: La funcién Guitar Audition se habilitara automaticamente (LED brillante) después de
calibrar BeatScratch. Después de crear un patron de bateria, la funcién Guitar Audition se
establecera automaticamente en el modo "Hibrido" (LED atenuado).

14. INTERRUPTOR DE PIE
Este interruptor de pie ofrece las siguientes funciones:

- Preparar para aprender: Cuando se selecciona una parte de la cancion vacia, presione el
INTERRUPTOR DE PIE una vez para preparar el SDRUM para aprender un nuevo patron de bateria
(el LED LEARN parpadeara rapidamente). Toque la parte o presione el INTERRUPTOR DE PIE de
nuevo para forzar al SDRUM a comenzar a aprender el nuevo patréon de bateria.

« Iniciar la reproduccion: Cuando se detiene la reproduccion y se aprende y selecciona una parte de
la cancion, presione el INTERRUPTOR DE PIE una vez para comenzar la reproduccién de la cancion.

- Detener la reproduccion: Durante la reproducciéon, mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE
durante ~2 segundos (o hasta que las teclas KICK y SNARE comiencen a parpadear rapidamente)
para detener la reproduccion. Libere el INTERRUPTOR DE PIE tan pronto como las teclas KICK y
SNARE comiencen a parpadear para detener la cancién sin un platillo crash sostenido. Continue
presionando el INTERRUPTOR DE PIE para finalizar una cancién con un platillo crash sostenido.
Tenga en cuenta que el platillo crash decaera naturalmente hasta que se libere el INTERRUPTOR DE
PIE o el sustain resuene.

- Borrar y deshacer una parte: Cuando se detenga la reproduccion, mantenga presionado el
INTERRUPTOR DE PIE durante ~2 segundos (o hasta que el botéon de la PARTE que se seleccioné
comience a parpadear rapidamente), luego libérelo. La parte de la cancién que se seleccion6
entonces estara vacia. Mantenga presionado inmediatamente el INTERRUPTOR DE PIE de nuevo
durante ~2 segundos para restablecer la parte que se borré.

- Borrar una cancion y deshacer: Cuando se detenga la reproduccién, mantenga presionado el
INTERRUPTOR DE PIE durante ~4 segundos (o hasta que todos los botones de PARTE comiencen
a parpadear rapidamente), luego libérelo. Todas las partes de la cancion ahora estaran vacias.
Mantenga presionado de inmediato el INTERRUPTOR DE PIE nuevamente durante ~2 segundos
para restaurar la cancién que se borro.

NOTA: La parte seleccionada actualmente se borrara primero al borrar una cancién, pero si se
mantiene pulsado el INTERRUPTOR DE PIE, todas las partes de la cancién se borraran a la vez.
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Diagramas de conexién
Configuracion del amplificador
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NOTA: Cuando solo se utiliza el conector AMP OUT, la senal de la bateria se procesara para que las baterias
suenen mejor cuando se reproducen a través de un amplificador de guitarra. Consulte 'Funcionamiento de
los conectores de salida' en la pdgina 10 para obtener mas informacion. Si utiliza efectos de guitarra o

un looper en este tipo de aplicacién, deben colocarse antes del SDRUM para que no afecten la sefial de la
bateria. Tenga en cuenta que puede ser necesario omitir los efectos para usar BeatScratch.

Configuracion del mezclador
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NOTA: Cuando solo se utilizan los conectores MIXER OUT, la sefal mono de la guitarra y la senal estéreo
de la bateria se suministra a los conectores MIXER OUT. Esta configuracion funciona bien para aplicaciones
en las que se conecta una guitarra acustica con una pastilla o una guitarra baja a un sistema PA activo.
Consulte 'Funcionamiento de los conectores de salida' en la pdgina 10 para obtener mas informacion.




Diagramas de conexion

Configuracion de amplificador + mezclador
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NOTA: Cuando se conecta a ambos conectores MIXER y AMP OUT, la sefial de la guitarra se suministra
al conector AMP OUT y la senal de la bateria se suministra a los conectores MIXER OUT. Consulte
'Funcionamiento de los conectores de salida' en la pdgina 10 para obtener mas informacion. Si usa
efectos de guitarra, pueden colocarse antes del SDRUM o entre el SDRUM y el amplificador en este tipo
de aplicacién. Tenga en cuenta que si los efectos se colocan antes del SDRUM, es posible que deba

omitirlos para usar BeatScratch.

Configuracion de JamSync
Amp

ENTRADA

SALIDA
ENTRADA

UNBALANCEDTS OR  Lusai 24 | e 0 ,

G! BALANCED TRS CABLES
Mezclador

o
o

—@—,0000j0000j0
—@ 000000000
i
—@ ,0000j0000j0
—m—.gloee:ooooio
o
i<}
i<}
o

PS0913DC (9VDCQ)
Adaptador de
alimentacion

SALIDA
.

q y

QENTRADA

SALIDA

SALIDA
C © 0 Q @
e el | ENTRADA
s 3 ‘,I Looper
GRODVE K;‘Tm OHATS /RIDES ENTRADA con JamSync
CABLE TRS 0

LEVEL TEMPO
(6 SUTAR
ACOITION
®
L cick |

SDRUM
s

ENTRADA
o

Interruptor de pie FS3X

NOTA: El looper debe colocarse antes del SDRUM en la mayoria de los casos, como cuando se usa solo
el conector AMP OUT. si utiliza los conectores AMP y MIXER OUT, el looper también se puede colocar
entre el SDRUM y el amplificador, si asi lo desea. Consulte 'Utilizar JamSync' en la pdgina 31 para
obtener informacién acerca de cémo utilizar el SDRUM en la configuracién de JamSync.




Funcionamiento de los conectores de salida

Funcionamiento de los conectores de salida

Los conectores de salida incorporan una deteccién automatica, lo cual le permite al SDRUM optimizar de
forma automatica las salidas para la aplicacién. La tabla a continuacién describe cémo funcionara el SDRUM
dependiendo de las salidas que estén conectadas.

Conector Conectores

AMP OUT MIXER OUT Descripcion del funcionamiento
conectado conectado

Se enviard una senal de mezcla mono de guitarra y bateria al conector
AMP OUT.

Se aplicara una ecualizacién complementaria a la sefial de bateria para hacer
gue suenen mejor cuando se toque a través de un amplificador de guitarra.

NOTA: Cuando use un amplificador de guitarra para tocar la bateria del
SDRUM coloque el amplificador para que funcione de la manera mas
limpia posible con el fin de evitar la distorsién de la bateria. Las baterias
estan preecualizadas para que suenen mejor a través de un amplificador
limpio con configuraciones EQ "planas". Si utilizan efectos de guitarra o
un looper, deben colocarse antes del SDRUM cuando solo se utilice el
conector AMP OUT.

Las senales de bateria y guitarra se mezclaran y enviaran a los conectores
MIXER OUT.

Si solo se conecta el conector (mono) MIXER OUT izquierdo, la mezcla
de guitarra y bateria serd mono. Si los conectores MIXER OUT derecho e

( izquierdo se conectan, la sefal de la guitarra serd mono y la sefal de la
bateria sera estéreo.

NOTA: El SDRUM no aplica la simulacién del gabinete a la senal de la
guitarra. Esto permite el uso de una guitarra acustica o de bajo cuando
solo se conectan los conectores MIXER OUT.

La senal de la guitarra sera alimentada solo al conector AMP OUT. La
senal de la bateria se enviara a los conectores MIXER OUT en mono

(si solo se utiliza el conector MIXER OUT L) o estéreo (si se utilizan ambos
conectores MIXER OUT). Si utilizan efectos de guitarra o un looper,
pueden colocarse antes o después del SDRUM cuando se utiliza ambos
conectores AMP OUT y MIXER OUT.

Como hacer las conexiones y conectar el suministro de energia
Para conectar el pedal SDRUM:

1. Disminuya el amplificador de la guitarra. Si se conecta a un mezclador, disminuya los controles de
ganancia/recorte y los atenuadores de los canales a los que va a conectarse.

2. Realice todas las conexiones al SDRUM como se muestra en ‘Diagramas de conexion' en la pdgina 8.

Conecte el adaptador de corriente que se incluye al conector de entrada POWER del SDRUM y luego
conecte el otro extremo a una toma de CA disponible y espere a que se inicie el SDRUM.

4, Gire el volumen de la guitarra completamente hacia arriba, rasguee la guitarra, y luego gradualmente
aumente el volumen del amplificador de guitarra hasta alcanzar el nivel deseado. Si utiliza un
mezclador, establezca los atenuadores del canal a la unidad (0) y aumente el control de ganancia/
recorte al nivel deseado mientras toca las teclas KICK/SNARE. Establezca la perilla de NIVEL en la
posicion de las 12 en punto.
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Ensenar patrones de bateria

Ensenar patrones de bateria

El SDRUM permite crear patrones de bateria de dos formas: con el BeatScratch para tocar patrones de
bateria de manera natural con una guitarra o bajo o con las teclas KICK y SNARE, que permiten que el
SDRUM se utilice con otros instrumentos que no tienen una pastilla.

Al ensefar un nuevo patréon de bateria, el SDRUM determinara automaticamente la configuracioén de la
signatura del compas y la sensacion (straight o swing). Una vez que se ensefia un nuevo patrén de bateria,
la configuracion de signatura del compds y de la sensacion detectada se reflejaran en los LED que rodean el
codificador KIT/GROOVE. El codificador KIT/GROOVE se puede utilizar para cambiar la signatura del compas
y la sensacién manualmente si asi lo desea.

CONSEJO: Si es necesario, se puede anular la deteccién automatica de la signatura de compas/
sensacion del SDRUM y se puede preseleccionar una signatura de compas o sensaciéon predeterminados
antes de ensefar un nuevo patrén de bateria. Consulte 'Preseleccion de la configuracion del compds y
de la sensacion’' en la pdgina 28 para obtener mas informacion.

De manera predeterminada, al ensefiarle una nueva cancién al SDRUM, el verso se selecciona como la parte
activa y una vez que se aprende el patrén de bateria del verso, la parte del coro se genera automaticamente
con la bateria teniendo el mismo patrén de bombo y caja que el verso, pero con una intensidad mas alta y un
patron de platillos en lugar de los hi-hats predeterminados. Este proceder se indica en la interfaz del usuario
con el LED VERSE iluminado en dambar brillante continuo y el LED CHORUS iluminado en rojo tenue continuo.
Esto significa que al ensefiar un solo patrén de bateria para la parte del verso, tendra patrones de bateria
para dos partes de la cancién, lo que le permite comenzar instantaneamente a explorar ideas de canciones
al instante. Si lo prefiere, puede sobrescribir el patréon de bateria del coro generado automaticamente con
el suyo, deshabilitar la parte del coro (LED CHORUS apagado) antes de ensenar la parte del verso o generar
automaticamente una parte de puente cuando se crea la parte del verso (consulte ‘Generacion automadtica
de un patrén de bateria de puente'en la pdgina 27).

Funcionamiento del metrénomo

El metrénomo incorporado se puede utilizar para mejorar el compas y evitar resultados inesperados

al ensefar un nuevo patron de bateria, asi como para hacer coincidir el tempo de todas las partes que
componen una cancion. El metrénomo se activa automaticamente siempre que se aprende al menos una
parte de la cancién y se selecciona una parte vacia de la cancion.

Para activar y desactivar el metronomo:

1. Seleccione una parte vacia de la cancion (el LED LEARN debe parpadear).

2. Mantenga presionado el botén TEMPO durante ~2 segundos para activar o desactivar el metrénomo.
El botén TEMPO también parpadeara a la velocidad del metrénomo para proporcionar una indicacion
de tempo visual.

CONSEJO: Al mantener presionado el boton de PARTE seleccionado en el momento al estar la
parte vacia proporciona una forma alternativa de habilitar y deshabilitar el metrénomo.

CONSEJO: El tempo se puede cambiar antes de ensenar la nueva parte de bateria al pulsar el
tempo deseado en el boton TEMPO o al girar la perilla TEMPO.

NOTA: El BPM predeterminado para una cancion vacia es 120. El SDRUM siempre se reproduce en
un BPM entero, por lo que es mas facil hacer coincidir el BPM de un dispositivo externo o DAW.

NOTA: En una cancion donde ya se aprendié al menos una parte, el metrénomo se habilitara
automaticamente cuando se seleccione una parte vacia.
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Ensenar patrones de bateria

Para aprender patrones de bateria con las teclas Kick y Snare

Las teclas KICK y SNARE en el SDRUM se pueden utilizar para ensefar patrones de bateria de una manera
mas tradicional o cuando se toca un instrumento sin una pastilla.

Para ensenar un patron de bateria con las teclas KICK y SNARE:

1. Asegurese de que se seleccione una parte de la cancion (VERSE, CHORUS o BRIDGE). El LED LEARN
parpadeara si la parte seleccionada esta vacia.

CONSEJO: Cuando se selecciona una cancién vacia (LED SONG apagado), el LED VERSE se
iluminara en ambar brillante continuo y el LED CHORUS se iluminara en rojo tenue continuo.
Esto indica que al ensefar el verso se generara automaticamente una parte de coro. Si desea
crear mas bien un patrén personalizado para la parte del coro, desactive la funcién de generacion
automatica de parte antes de ensenar al SDRUM al presionar el boton CHORUS repetidamente
hasta que el LED CHORUS se apague. Tenga en cuenta que la parte de coro generada
automaticamente también se puede borrar y se puede ensefiar un nuevo patréon después de
ensefar al SDRUM, si asi lo prefiere.

Para obtener informacién acerca de cdmo generar automaticamente un patrén de bateria para el puente
junto con el verso y el coro, consulte ‘Generacion automadtica de un patrén de bateria de puente'en la
pdgina 27.

2. Silo desea, active el metrénomo al mantener presionado el boton TEMPO durante ~2 segundos.
Ajuste el tempo al pulsar el botéon TEMPO a la velocidad deseada o al girar la perilla TEMPO.

3. Presione el INTERRUPTOR DE PIE para preparar el SDRUM. EI LED LEARN comenzara a parpadear
rapidamente para indicar que el SDRUM esta preparado.

4, Comience a tocar el patrén de bateria en las teclas KICK y SNARE.

CONSEJO: Alternativamente, presione el INTERRUPTOR DE PIE para comenzar a aprender sin tener
la necesidad pulsar la tecla. EI LED LEARN se iluminara en rojo continuo, lo que indica que el SDRUM
esta aprendiendo. Esto puede ser util para ciertos estilos de musica que incorporan patrones de

bateria que no tienen bombo ni caja en el primer downbeat de la barra de compas, como el reggae.

NOTA: Al crear un nuevo patron de bateria, la longitud maxima no puede superar
las 4 barras.

5. Presione el INTERRUPTOR DE PIE cuando termine. Para obtener mejores resultados, intente presionar
el INTERRUPTOR DE PIE en el mismo downbeat que inicié (pulso 1).

6. El patron de bateria comenzara a reproducirse. Toque la guitarra y ajuste la perilla LEVEL para obtener
una buena combinacién entre la guitarra y la bateria.

7. Para detener la reproduccién, mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE por ~2 segundos
(hasta que las teclas KICK y SNARE comiencen a parpadear). Liberar el INTERRUPTOR DE PIE tan
pronto como las teclas KICK/SNARE comienzan a parpadear detendra la reproduccion. Continuar
presionando el INTERRUPTOR DE PIE ocasionara que se toque un platillo de crash al final de la barra
de compas actual y resuene durante el tiempo que se mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE.

CONSEJO: El SDRUM ofrece algunas funciones avanzadas que pueden mejorar el funcionamiento del
SDRUM cuando se crea un patrén de bateria. Consulte 'Funciones avanzadas y consejos’ en la pdgina 27
para obtener mas informacion sobre como usar las opciones disponibles.
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Ensenar patrones de bateria

Ensenar patrones de bateria con una guitarra o bajo

La completamente nueva caracteristica BeatScratch permite que se utilice una guitarra o un bajo para
ensenarle al SDRUM un patrén de bateria. Al hacerlo, primero se debe calibrar el SDRUM para la guitarra o
el bajo conectado.

Para calibrar BeatScratch para una quitarra o bajo:

1. Ajuste la posicion de la pastilla de la guitarra o bajo y el control de tono para el tono deseado.

2. Mantenga presionado el botén GUITAR AUDITION durante ~2 segundos. La tecla KICK comenzara
a parpadear y los LED HATS/RIDES se encenderan en rojo. Mantenga la guitarra y el bajo en silencio
hasta que esté listo para comenzar el proceso de calibracién.

3. Silencie las cuerdas con la mano del traste, luego rasguee solo las cuerdas bajas en la forma en que
desea ensenar los golpes de la bateria de bombo. Con cada golpe que se detecta, los LED HATS/
RIDES se apagaran uno por uno. Deténgase una vez los doce eventos de bombo se hayan recibido
(todos los LED HATS/RIDES se apagaran, la tecla SNARE comenzard a parpadear y los LED HATS/
RIDES se iluminaran en rojo de nuevo).

4, Silencie las cuerdas con la mano del traste, coloque la mano en la misma posicion en el cuello que
se usé para la calibracion de bombo y luego toque solo las cuerdas altas en la forma en que desea
ensenar los golpes de la bateria de caja. Con cada golpe que se detecta, los LED HATS/RIDES se
apagaran uno por uno. Una vez los doce eventos de caja se reciben (todos los LED HATS/RIDES se
apagan), el SDRUM saldra del modo de calibracién.

5. Una vez que se completa la calibracién, al tocar la guitarra o el bajo se generaran sonidos de bombo y
caja.

NOTA: La configuracién de calibracién se conserva, incluso después de reiniciar.

CONSEJO: Si esta tocando el bajo, intente utilizar una punta si no funciona la digitaciéon o punteo de
las cuerdas. Siéntase libre de experimentar con diferentes formas de ensefiar al SDRUM para descubrir
qué funciona mejor con su instrumento y estilo de ensefianza. Algunos bajistas han descubierto que el
golpear la cuerda mas baja y soltar la cuerda mas alta funciona bien.
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Ensenar patrones de bateria

Para enseiar un patron de bateria con una quitarra o un bajo:

1.

Si la guitarra o el bajo aun no se ha calibrado para usar BeatScratch, primero siga las instrucciones de
calibracion anteriores antes de continuar.

Asegurese de que se seleccione una parte de la canciéon (VERSE, CHORUS o BRIDGE). El LED LEARN
parpadeara si la parte seleccionada esta vacia.

CONSEJO: Cuando se selecciona una cancion vacia (LED SONG apagado), el LED VERSE se
iluminara en ambar brillante continuo y el LED CHORUS se iluminara en rojo tenue continuo. Esto
indica que al ensenar el verso se generara automaticamente una parte de coro. Si desea crear mas
bien un patrén personalizado para la parte del coro, desactive la funcién de generacidon automatica
de parte antes de ensenar al SDRUM al presionar el boton CHORUS repetidamente hasta que el LED
CHORUS se apague. Tenga en cuenta que la parte de coro generada automaticamente también se
puede borrar y se puede ensefiar un nuevo patron después de ensenar al SDRUM, si asi lo prefiere.

Para obtener informacién acerca de cbmo generar automaticamente un patrén de bateria para el
puente junto con el verso y el coro, consulte ‘Generacion automdtica de un patron de bateria de
puente'en la pdgina 27.

Si lo desea, active el metronomo al mantener presionado el botén TEMPO durante ~2 segundos.
Ajuste el tempo al pulsar el botén TEMPO a la velocidad deseada o al girar la perilla TEMPO.

Presione el INTERRUPTOR DE PIE para preparar el SDRUM. EI LED LEARN comenzara a parpadear
rapidamente para indicar que el SDRUM esta preparado.

Comience a tocar el patron de bateria tocando la guitarra o el bajo.

CONSEJO: Alternativamente, presione el INTERRUPTOR DE PIE para iniciar manualmente el
aprendizaje del SDRUM. EI LED LEARN se iluminara en rojo continuo, lo que indica que el SDRUM
esta aprendiendo. Esto puede ser util para ciertos estilos de musica que incorporan patrones de
bateria que no tienen bombo ni caja en el primer downbeat de la barra de compas, como el reggae.

NOTA: Al crear un nuevo patron de bateria, la longitud maxima no puede superar
las 4 barras.

Presione el INTERRUPTOR DE PIE cuando termine. Para obtener mejores resultados, intente presionar
el INTERRUPTOR DE PIE en el mismo downbeat que inicié (pulso 1).

Para detener la reproduccion, mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE por ~2 segundos

(hasta que las teclas KICK y SNARE comiencen a parpadear). Liberar el INTERRUPTOR DE PIE tan
pronto como las teclas KICK/SNARE comienzan a parpadear detendra la reproduccion. Continuar
presionando el INTERRUPTOR DE PIE ocasionara que se toque un platillo de crash al final de la barra
de compas actual y resuene durante el tiempo que se mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE.

CONSEJO: El SDRUM ofrece algunas caracteristicas avanzadas que pueden mejorar el funcionamiento
del SDRUM al ensefar patrones de bateria. Consulte 'Funciones avanzadas y consejos'en la pdgina 27
para obtener mas informacién sobre cémo usar las opciones disponibles.
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Seleccion de la configuracion del patron de bateria

Seleccion de la configuracion del patron de bateria

Seleccidn de la signatura de compas
El SDRUM tiene dos configuraciones de signatura de compds para seleccionar: 3/4 y 4/4. La signatura de
compas se puede cambiar en una sola parte de la cancién o para una cancién completa.

Para cambiar la signatura de compds de las partes:

1.
2.
3.

Seleccione la parte de la cancién con el botén VERSE, CHORUS o BRIDGE.
Gire el codificador GROOVE/KIT para seleccionar la nueva signatura de compas.

Presione el codificador GROOVE/KIT para hacer la seleccién. Para cambiar la configuracion de

la signatura de compds para todas las partes de la cancién, mantenga presionado el codificador
GROOVE/KIT durante ~2 segundos (hasta que el LED de signatura de compas que se seleccion6
parpadee tres veces).

CONSEJO: La configuracion de la signatura de compds también se puede preseleccionar antes de
ensefarle al SDRUM un patréon de bateria. Consulte 'Preseleccion de la configuracion del compds y de la
sensacion'en la pdgina 28 para obtener mas informacion.

Seleccidon de la sensacion

El SDRUM ofrece dos configuraciones de sensacién para seleccionar: straight (ST) o swing (SW). La
sensacion se puede cambiar en una sola parte de la cancidén o para una cancién completa.

Para cambiar la sensacion de las partes:

1‘
2‘
3‘

Seleccione la parte de la cancion con el botén VERSE, CHORUS o BRIDGE.
Gire el codificador GROOVE/KIT para seleccionar la nueva configuracién de sensacion.

Presione el codificador GROOVE/KIT para hacer la seleccion. Para cambiar la configuracion de la
sensacion de todas las partes de la cancion, mantenga presionado el codificador GROOVE/KIT
durante ~2 segundos (hasta que el LED de sensacion parpadee tres veces).

CONSEJO: El ajuste de la sensacién también se puede preseleccionar antes de ensefarle al SDRUM un
patrén de bateria. Consulte ‘Preseleccion de la configuracion del compds y de la sensacion' en la pdgina 28
para obtener mas informacion.
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Seleccion de la configuracion del patron de bateria

Seleccionar la cantidad de arreglos

La configuracién de cantidad de arreglos determina qué tan simple o cargado serd el patrén de bateria. El
SDRUM tiene tres configuraciones de cantidad de arreglos: SIMPLE, INTERMEDIA y CARGADA.

Configuracion de la cantidad de

Descripcion
arreglos

Al seleccionar esta opcidn, solo se reproduciran los elementos

SIMPLE de la bateria de bombo/caja (o equivalente) que se ensefaron
en la parte (no se agregaran notas fantasmas ni golpes de
bateria adicionales).

Al seleccionar esta opcion, se agregaran algunas notas
INTERMEDIA fantasmas y golpes ocasionales de bateria adicionales para
mantener el patron de bateria atractivo.

Al seleccionar esta opcion, un patrén serd mas complejo con la
CARGADA . L .
adicion de notas extras a los patrones de variacion y bombo/caja.

La configuracién de cantidad de arreglos se puede cambiar en una sola parte de la cancién o para una
canciéon completa.

Para cambiar la cantidad de arreglos de las partes:

1. Seleccione la parte de la cancién con el boton VERSE, CHORUS o BRIDGE.
2. Gire el codificador GROOVE/KIT para seleccionar la nueva configuracion de cantidad de arreglos.

3. Presione el codificador GROOVE/KIT para hacer la seleccion. Para cambiar la configuraciéon de
la cantidad de arreglos para todas las partes de la cancién, mantenga presionado el codificador
GROOVE/KIT por ~2 segundos (hasta que el LED de la cantidad de arreglos seleccionada parpadee
tres veces).
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Seleccion de la configuracion del patron de bateria

Seleccidn de kit de bateria
El SDRUM ofrece cinco kits de bateria para elegir:

Kit de bateria Descripcion

Este kit esta hecho de sonidos de bateria sintetizados que

E-POP . ) ]
emulan las cajas de ritmos andlogas.

Este es un kit de sonido vintage que se toca con escobillas,
BRUSH para estilos de jazz y musica folclorica. Este kit también incluye
muestras de sacudidor y pandereta.

Este kit es un kit de bateria limpio que se amplia con un
PERCUSSION cencerro, clave, timbales y congas. Esta disefiado para estilos de
musica de fusion latina.

Este es un kit de bateria disenado para estilos de musica como
POWER hard rock, metal y punk, con un sonido mas agresivo que el kit
Clean.

Este es un kit de bateria limpio, adecuado para rock, pop y

CLEAN estilos de musica country.

Todos los kits, con la excepcion del E-Pop, cuentan con multiples niveles de velocidad para todos los
instrumentos principales de las baterias (bombo, caja, hi-hats, timbales, platillos). Esto significa que se usan
diferentes muestras dependiendo de qué tan fuerte se toque cada bateria, lo que permite que las baterias
muestreadas suenen mucho mas realistas. E-Pop es una excepcién porque las cajas de ritmos sintetizadas
no suelen alterar el tono de una bateria en funcién de la velocidad.

El kit de la bateria se puede cambiar en una sola parte de la cancidén o para una cancién completa.

Para cambiar el kit de bateria en partes:
1. Seleccione la parte de la cancién con el boton VERSE, CHORUS o BRIDGE.

2. Gire el codificador GROOVE/KIT para seleccionar la nueva configuracion del kit de la bateria.

3. Presione el codificador GROOVE/KIT para hacer la seleccion. Para cambiar la configuracién del kit de
bateria para todas las partes de la canciéon, mantenga presionado el codificador GROOVE/KIT durante
~2 segundos (hasta que el LED del kit que se selecciona parpadea tres veces).

CONSEJO: La configuracion del kit de la bateria se puede cambiar antes o
después de ensefiar un nuevo patrén.
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Seleccion de la configuracion del patron de bateria

Seleccidon de sonidos alternativos para el bombo/caja
La siguiente tabla muestra los sonidos alternativos de bombo y caja disponibles para cada kit de bateria:

Boton ALT (Groove/Kit)
Kit de bateria
| LED apagado | LED verde
E-POP Bombo 1y caja 1 de pop Bombo 2y caja 2 de pop
electronico electronico

BRUSH Bombo y caja de escobilla Bombo y pandereta de escobilla
PERCUSSION Timbal bajo y timbal alto Bombo y caja de percusion
POWER Bombo 1y caja 1 eléctrico Bombo 2y caja 2 eléctrico
CLEAN Bombo y caja limpio Bombo y SideStick limpio

Para seleccionar sonidos alternativos para bombo y caja:
1. Seleccione la parte de la cancién con el boton VERSE, CHORUS o BRIDGE.

2. Presione el botéon ALT junto al codificador GROOVE/KIT para alternar entre las opciones enumeradas
en la tabla anterior.

3. Repita para otras partes de la cancién, si lo desea.
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Seleccion de la configuracion del patron de bateria

Seleccion de los elementos del lado derecho de la bateria

El elemento de la derecha (hi-hat, ride, tom, etc.) de cada patrén de bateria se puede seleccionar con el
codificador HATS/RIDES y el botén ALT junto al codificador HATS/RIDES. La siguiente tabla muestra algunos
patrones de bateria bien conocidos y las configuraciones a seleccionar para obtener cada uno.

Configuracion

del boton ALT

HATS/RIDES

Configuracion
del kit de la
bateria

Compas

Sensacion

Configuracion
del codificador
HATS/RIDES

Descripcion
del patron
derecho

LED apagado
(Hats)

LED verde
(Platillos)

Ninguna

Ninguna

Ninguna

PERC

PERC

BRUSH

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

3/4 0 4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

4/4

Straight

Straight

Straight

Straight
Straight

Straight o

Swing

Straight

Straight

Straight

Straight

n.° 11 (LED verde)

n.° 6 (LED ambar)

>

. %2 (LED rojo)

n.° 1 (LED verde)
n.° 10 (LED rojo)

n.°2 (LED de

cualquier color)

n.° 11 (LED verde)

n.°5 (LED rojo)

n.° 10 (LED rojo)

n.°4 (LED ambar)

Hats abierto
sin compas
(el pulso “Disco”)

Ritmo de gtiiro

Ritmo de
Mozambique

Clave 3-2
Clave 2-3

Brush swirl con
hats de pedal

Crashes
constantes

Pedal hi-hat sin

compas con
ride

Ritmo ride bell
gallop

Patron tipico
de platillo de
jazz

Consulte la pagina siguiente para obtener informacién sobre cobmo cambiar la configuracién del elemento
derecho de la bateria.
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Seleccion de la configuracion del patron de bateria

Seleccion del compas de subpulso y la variacion de los elementos del lado derecho de
la bateria

Al girar el codificador HATS/RIDES se seleccionan diferentes variaciones del rendimiento del lado derecho
de la bateria. Presionar el codificador HATS/RIDES selecciona entre las opciones de compas de subpulso
disponibles. El color de los LED que rodean el codificador HATS/RIDES indica la opcion de compas de
subpulso seleccionada para el elemento de bateria derecho, con las siguientes opciones disponibles:

« LED verde: El elemento del lado derecho de la bateria se toca principalmente con notas negras.
- LED ambar: El elemento del lado derecho de la bateria se toca principalmente con corcheas.

 LED rojo: El elemento del lado derecho se toca principalmente con semicorcheas.

Para cambiar el compds de subpulso para el elemento del lado derecho de la bateria:

1. Presione el codificador HATS/RIDES. Cada vez que presiona el codificador alternara entre las opciones
y los LED de colores que se mostraron en la lista anterior.

Para seleccionar una variacion de la ejecucion diferente del elemento del lado derecho de la bateria:
1. Gire el codificador HATS/RIDES.

CONSEJO: El codificador HATS/RIDES se puede girar a la seleccién entre 12 y 1 (todos los LED
apagados). Cuando se selecciona esta opcidn, no se reproduciran elementos del lado derecho de
la bateria en el patrén de bateria.

Seleccion de sonidos alternativos para los elementos del lado derecho de la bateria

La siguiente tabla muestra los sonidos alternativos del lado derecho de la bateria disponibles para cada
bateria:

Boton ALT (Hats/Rides)

Kit de bateria

LED apagado LED verde LED rojo
E-POP Hi-Hats Platillo Ride/Crash Timbal y Percussion
BRUSH Hi-Hats Platillo Ride/Crash Sacudidor/pandereta
PERCUSSION Percussion Sacudidor/pandereta Timbales
POWER Hi-Hats Platillo Ride/Crash Timbales
CLEAN Hi-Hats Platillo Ride/Crash Timbales

Para seleccionar sonidos alternos para hats/rides:

1. Seleccione la parte de la cancién con el boton VERSE, CHORUS o BRIDGE.

2. Presione el boton ALT al lado del codificador HATS/RIDES para alternar entre las opciones
enumeradas en la tabla anterior.

3. Repita para otras partes de la cancidn, si lo desea.
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Seleccion de la configuracion del patron de bateria

Ajuste del tempo
El tempo de una cancién se puede ajustar antes o después de ensenar al SDRUM y se puede ajustar con el
boton TEMPO (pulsando el tempo) o la perilla TEMPO.

Después de aprender una parte, o si la funciéon del metrénomo esta habilitada, el boton TEMPO parpadeara
al tempo actual de la cancion. El boton TEMPO parpadeara en rojo en el primer pulso de cada barra de
compas (solo durante la reproduccién) y en verde para los pulsos restantes de negra si el tempo de la
cancién no se editd. Si el tempo se edité a partir del valor almacenado de la cancion, el LED del botén
TEMPO parpadeara en ambar en lugar de en verde. Si el tempo se cambia a través de algin mecanismo
que no sea la perilla TEMPO (por ejemplo, utilizando el tempo pulsado o cargando una nueva cancion),
entonces la perilla TEMPO no funcionara hasta que se gire hasta la posicion del tope central (almacenada).

Cuando se toca una parte, durante la ultima barra de compas de esa parte, el boton TEMPO parpadeara con
mas brillo para indicar que el loop del patrén de bateria esta volviendo al comienzo.

Ajuste del tempo con el boton Tempo

Para ajustar el tempo de una cancion con el botén TEMPO:

1. Reproduzca la cancién.
2. Pulse el tempo deseado en el boton TEMPO.

3. Elbotén TEMPO entonces parpadeara en ambar, lo que indica que el nuevo tempo difiere del
almacenado con la cancion.

CONSEJO: Para restablecer el tempo original, gire la perilla TEMPO un cuarto de vuelta arriba o
debajo de la posicion de tope central y luego regrésela a la posiciéon de tope.

4. Mantenga presionado el botén TEMPO durante ~2 segundos para almacenar la configuracién del
nuevo tempo a la cancién. El LED TEMPO volvera a parpadear en verde para indicar que este es el
tempo almacenado de la cancién (posicién de tope central en la perilla TEMPO).

Ajuste del tempo con la perilla Tempo

La posicion de tope central de la perilla de TEMPO representa un multiplicador de tempo de 1X, que es el
tempo original de la parte de la cancion aprendida. Girar la rueda al maximo hacia la derecha produce el

doble del tempo aprendido, mientras que girarla al maximo hacia la derecha produce la mitad del tempo
aprendido.

Para ajustar el tempo de una cancién con la perilla TEMPO:

1. Reproduzca la cancién.

2. Gire la perilla TEMPO para cambiar el tempo. Tenga en cuenta que la perilla TEMPO debe girarse mas
alla de la posicion de tope central antes de realizar los cambios. El boton TEMPO entonces parpadeara
en ambar, lo que indica que el nuevo tempo difiere del almacenado con la cancién.

CONSEJO: Para restablecer el tempo original, gire la perilla TEMPO de regreso a la
posicion de tope central.

3. Mantenga presionado el botén TEMPO durante ~2 segundos para almacenar la configuracién del
nuevo tempo a la cancién. El LED TEMPO volvera a parpadear en verde para indicar que este es el
tempo almacenado de la cancién (posicion de tope central en la perilla TEMPO).
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Seleccion de la configuracion del patron de bateria

Uso de partes de la cancidn

Las tres partes de la cancién del SDRUM (verso, coro y puente) componen una cancion. Cada parte se puede
programar para una intensidad mas baja o mas alta para agregar dindmica a la cancion. Las partes aprendidas
se almacenaran de forma automatica en la memoria hasta que se borren, incluso después de reiniciar.

Cambio de intensidad de la parte de la canciéon
La intensidad de cada parte de la cancién se puede cambiar para crear una dindmica de cancién para
obtener una interpretacién mas enérgica.

Hay tres intensidades disponibles para la parte:

Descripcion

Intensidad baja

(@)
Ambar
Intensidad media
@)
Rojo [ dad al
ntensidad alta
(0)

Para cambiar la intensidad de una parte de la cancidn:

1. Seleccione la parte a editar al presionar el boton VERSE, CHORUS o BRIDGE (el LED que brilla indica
la seleccidn).

2. Presione el botén de la PARTE seleccionado repetidamente para alternar las opciones de intensidad.

Reproduccidon y cambio entre las partes de la cancién

Para reproducir y cambiar entre las partes de la cancion:
1. Seleccione primero la parte a reproducir con los botones de PARTE (VERSE, CHORUS y BRIDGE).

2. Pulse el INTERRUPTOR DE PIE para iniciar la reproduccion de la parte de la cancién.

3. Mientras la cancion se reproduce, pulse el INTERRUPTOR DE PIE para avanzar a la siguiente parte
o presione uno de los botones de PARTE para marcar otro parte a reproducir. El botén de la PARTE
senalizado parpadeara a su tempo aprendido, un acompafiamiento de bateria se reproducird y a
continuacion la siguiente parte se comenzara a reproducir al inicio de la siguiente barra de compas.
El interruptor de pie FS3X opcional también se puede utilizar para cambiar las partes de la cancién.
Consulte 'Uso de un interruptor de pie FS3X' en la pdgina 33 para obtener mas informacion.

CONSEJO: Presione el INTERRUPTOR DE PIE dos veces para omitir una parte, por ejemplo, pasar
de reproducir la parte 1 (el verso) a la parte 3 (el puente). Para reproducir el acompanamiento de
la bateria pero quedarse en la parte actual, pulse el INTERRUPTOR DE PIE repetidamente hasta
que la parte actual se seleccione de nuevo.
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Seleccion de la configuracion del patron de bateria

Detener la reproduccion y finalizar una cancion

Para detener la reproduccion de una cancion:

1.

Durante la reproduccién, mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE durante ~2 segundos
(o hasta que el LED PLAY vy las teclas KICK/SNARE parpadeen).

Libere el INTERRUPTOR DE PIE tan pronto como el LED PLAY y las teclas KICK/SNARE comiencen a
parpadear para detener la reproduccion inmediatamente. O continude presionando el INTERRUPTOR
DE PIE para terminar la barra de compas y luego terminar la cancién con un platillo de crash.
Mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE para permitir que el platillo crash decaiga
naturalmente.

Borrar una parte de la cancion

Para borrar una parte de la cancion:

1.

Detenga la reproduccion al mantener presionado el INTERRUPTOR DE PIE durante ~2 segundos
(o hasta que el LED PLAY y las teclas KICK/SNARE comiencen a parpadear).

Seleccione la parte a borrar al presionar el boton VERSE, CHORUS o BRIDGE. El LED mas brillante
indica la parte que se seleccioné.

Mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE durante ~2 segundos (o hasta que el botén de la
PARTE seleccionado en ese momento parpadee en rojo rapidamente), luego libérelo. EI LED LEARN
comenzara a parpadear lentamente, lo que indica que la parte esta vacia. Asegurese de liberar el
INTERRUPTOR DE PIE tan pronto como el LED de la PARTE actual comience a parpadear, al mantener
presionado el INTERRUPTOR DE PIE durante ~4 segundos se borrara la cancién completa.

CONSEJO: Se puede restaurar una parte siempre que el SDRUM no se reinicie ni se realice alguna
otra operacion después de borrar la parte.

Para restaurar una parte después de borrarla, mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE

durante ~2 segundos (o hasta que el boton de PARTE seleccionado en el momento parpadee
rapidamente en verde), luego libere. EI LED LEARN se apagard y el LED PLAY se iluminara para
indicar que la parte esta disponible de nuevo.

CONSEJO: Si la funcion SilentClear esta habilitada, las partes de la cancién se pueden borrar sin
iniciar momentaneamente la reproduccion. Consulte ‘Habilitar el conteo y SilentClear'en la
pdgina 27 para obtener mas informacién.

NOTA: Cuando se borra una parte, si la cancion todavia contiene al menos una parte de la cancién
aprendida, un metrénomo comenzara la reproduccién al tempo de la ultima cancién que se
reprodujo, haciendo que sea facil hacer coincidir el tempo de todas las partes de la cancién.
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Administracion de las canciones

Administracion de las canciones

El SDRUM puede almacenar hasta 36 canciones con hasta 3 partes cada una. Las canciones se almacenan
automaticamente en tiempo real. Las siguientes secciones describen cdmo crear, cargar, copiar y borrar
canciones.

Los siguientes parametros se almacenan en el SDRUM:

- Datos de la cancidn
. Ultima configuracion de la interfaz del usuario antes de apagar
. Ultimo modo del interruptor de pie FS3X que se utilizd

Crear una cancidn nueva

Para crear una cancién nueva:

1. Presione el botén SONG para introducir el modo de cancién. EI LED SONG comenzard a parpadear
en verde y la seleccién de cancion actual se indicara con un LED brillantemente iluminado alrededor
del codificador HATS/RIDES. Todos los demas LED se apagaran excepto el boton SONG y los LED de
HATS/RIDES cuando el modo de cancién esta activo.

2. Gire el codificador HATS/RIDES para seleccionar una cancién vacia (las canciones vacias se indican
mediante un LED que todavia no se ilumina).

CONSEJO: Continue girando el codificador HATS/RIDES mas alla de las selecciones 12y 1 para
alternar entre los tres bancos de canciones: banco 1 (los LED verdes), banco 2 (los LED ambar) y
banco 3 (los LED rojos).

3. Presione el botén SONG o la perilla HATS/RIDES para confirmar la seleccion y salir del modo de cancion.

Cargar una cancion

Para cargar una cancion:

1. Presione el boton SONG para introducir el modo de cancion. El LED SONG comenzara a parpadear
en verde y la seleccién de cancién actual se indicara con un LED brillantemente iluminado alrededor
del codificador HATS/RIDES. Todos los demas LED se apagaran excepto el boton SONG y los LED de
HATS/RIDES cuando el modo de cancidn esta activo.

2. Gire el codificador HATS/RIDES para seleccionar una cancién a cargar. A medida que se selecciona
cada cancion almacenada, los distintos LED en la interfaz del usuario se iluminaran para indicar las
opciones seleccionadas para la cancién.

CONSEJO: Continue girando el codificador HATS/RIDES mas alla de las selecciones 12y 1 para
alternar entre los tres bancos de canciones: banco 1 (los LED verdes), banco 2 (los LED ambar) y
banco 3 (los LED rojos).

3. Presione el botén SONG o la perilla HATS/RIDES para confirmar la seleccion y salir del modo de cancion.

24



Administracion de las canciones

Copia de una cancidn en un espacio vacio

Para copiar una cancion en un espacio vacio:

1.

2.

Presione el boton SONG para introducir el modo de cancién.

Gire el codificador HATS/RIDES y seleccione la cancién almacenada a copiar (una cancién almacenada
se indica mediante un LED verde, dmbar o rojo iluminado de manera tenue).

Mantenga presionado el codificador HATS/RIDES durante ~2 segundos para copiar la cancién. EI LED
de la cancién seleccionada comenzara a parpadear.

Gire el codificador HATS/RIDES y seleccione un espacio de cancién vacio. Si el espacio de cancién esta
vacio, el LED se apagara.

Presione el codificador HATS/RIDES para pegar la cancion copiada en el espacio seleccionado.
Se encenderdn varios LED para indicar las opciones seleccionadas de la cancién que se copié, lo cual
también proporciona la confirmacion de que la cancién se copié.

Presione el codificador HATS/RIDES o el boton SONG para salir del modo de cancién.

Borrar una cancion

Para borrar una cancion:

1.

Detenga la reproduccion al mantener presionado el INTERRUPTOR DE PIE durante ~2 segundos
(o hasta que el LED PLAY y las teclas KICK/SNARE comiencen a parpadear).

Mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE durante ~4 segundos (o hasta que todos los LED de
PARTE parpadeen rapidamente en rojo), a continuacion libere.

Ahora la cancion se borré y esta vacia.

CONSEJO: Se puede restaurar una cancion siempre que el SDRUM no se reinicie ni se realice
alguna otra operacién después de borrar la cancion.

Para restaurar una cancidn después de borrarla, mantenga presionado el INTERRUPTOR DE
PIE durante ~2 segundos (o hasta que todos los botones de PARTE parpadeen rapidamente
en verde), luego libere. EI LED LEARN se apagara y el LED PLAY se iluminara para indicar que la
cancion esta disponible de nuevo.

CONSEJO: Si la funcion SilentClear esta habilitada, las canciones se pueden borrar sin iniciar
momentaneamente la reproduccién. Consulte ‘Habilitar el conteo y SilentClear' en la pdgina 27
para obtener mas informacion sobre el uso de esta funcion.
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Borrar varias canciones

Para borrar varias canciones:

1.

6.

Detenga la reproduccion al mantener presionado el INTERRUPTOR DE PIE durante ~2 segundos
(o hasta que el LED PLAY vy las teclas KICK/SNARE comiencen a parpadear).

Presione el boton SONG para introducir el modo de cancién.

Seleccione la cancién a borrar al girar el codificador HATS/RIDES.

CONSEJO: Continue girando el codificador HATS/RIDES mas alla de las selecciones 12y 1 para
alternar entre los tres bancos de canciones: banco 1 (los LED verdes), banco 2 (los LED dmbar) y
banco 3 (los LED rojos).

Mantenga presionado el boton SONG durante ~2 segundos (o hasta que todos los botones de PARTE
parpadeen rapidamente en rojo), a continuacion libere.

Ahora la cancién se borré y esta vacia.

CONSEJO: Se puede restaurar una cancién en modo de cancién siempre que el SDRUM no se
reinicie ni se realice alguna otra operacion después de borrar la cancion.

Para restaurar una cancién después de borrarla en el modo de cancién, mantenga presionado
de inmediato el botén SONG durante ~2 segundos (o hasta que todos los botones de PARTE
parpadeen rapidamente), luego libere. EI LED LEARN se apagara y el LED PLAY se iluminara para
indicar que la cancidn esta disponible de nuevo.

Repita los pasos 3 y 4 para eliminar todas las canciones adicionales.
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Funciones avanzadas y consejos

Habilitar el conteo y SilentClear

El SDRUM tiene una funcién de conteo que se puede utilizar para proporcionar un conteo de baquetas de
la barra de compds 1 antes de que una cancién comience a reproducirse. Cuando la funcién de conteo esta
habilitada, también lo esta SilentClear. La funcién SilentClear permite eliminar canciones o partes de las
canciones sin iniciar momentaneamente la reproduccion.

Para habilitar o deshabilitar las funciones de conteo y SilentClear:

NOTA: Se debe ensenar al SDRUM al menos una parte de cancién para que esté disponible la
funcion de conteo.

1. Con la reproduccién detenida, presione el botén de PARTE (VERSE, CHORUS o BRIDGE) para
seleccionar la primera parte que se reproducira de la cancién. El botén de la parte de la cancién
seleccionada actualmente se iluminara en un color mas brillante que el de las demas.

2. Mantenga presionado el boton de la PARTE actualmente seleccionado durante ~2 segundos para

alternar entre activar o desactivar las funciones de Conteo/SilentClear. El botén de la PARTE comenzara

a parpadear a la velocidad del tempo de la parte seleccionada cuando las funciones estén activas.

Presione el INTERRUPTOR DE PIE para iniciar el conteo.

4., Después del conteo de la barra de compas 1, la parte que seleccioné comenzara a reproducirse y
puede tocar junto con esta.

w

NOTA: Al habilitar o deshabilitar las funciones de conteo y SilentClear, la configuracion se recordarg,
incluso después de cambiar las canciones y reiniciar el SDRUM.

Generacion automatica de un patron de bateria de puente

Es posible que note que, de manera predeterminada, el SDRUM genera automaticamente un patrén de
bateria de coro siempre que le ensefia un patrén de bateria de verso. Esto se indica mediante el LED VERSE
que se ilumina de manera continua en ambar brillante y el LED CHORUS que se ilumina de manera continua
en rojo tenue cuando se selecciona una cancién vacia (LED SONG apagado). Aunque el patrén del coro

se genera automaticamente de manera predeterminada, el patron de puente no y se debe ensenar por
separado, una vez que se ensefa el verso y coro o se habilita para que se ensefie junto con el verso y el coro.

Para generar automdticamente un patron de bateria de puente al ensenar las partes del verso y del coro:

1. Seleccione una cancién vacia. Consulte ‘Crear una cancién nueva'en la pdgina 24 para obtener las
instrucciones.

2. Presione el botén BRIDGE. El boton se debe encender.

3. Presione el botén VERSE para volver a seleccionar la parte del verso a ensefar. El botén BRIDGE ahora
se iluminara en verde tenue, lo que indica que se le ensenara automaticamente una parte cuando se
ensene el verso.

4, Ensene el patron de bateria del verso. Cuando termine, se creara una cancidon completa con verso,
coroy puente.

CONSEJO: El patron de bateria de puente generado automaticamente reflejara el patrén de bateria de
verso. Intente cambiar el elemento del lado derecho de la bateria con el codificador HATS/RIDES para
diferenciarlo del verso. Por ejemplo, cambie de un platillo hi-hat a ride y cambie el compds de subpulso.
Tenga en cuenta que las configuraciones también pueden preseleccionarse antes de ensefiar patrones
de bateria. Consulte las siguientes paginas para obtener mas informacion.

CONSEJO: Los patrones de bateria del coro y puente generados automaticamente se pueden borrar si
decides crear patrones personalizados para esas partes después de ensenar. Consulte '‘Borrar una parte
de la cancién'en la pdgina 23 para obtener mas informacion.
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Funciones avanzadas y consejos

Preseleccion de la configuracion del compas y de la sensacién

En la mayoria de los casos, el SDRUM hace un gran trabajo al determinar automaticamente el compas y

la sensacion al aprender un nuevo patrén de bateria. Sin embargo, si le ensefia al SDRUM un patrén de
bateria y no obtiene los resultados esperados, puede necesitar anular la deteccién automatica del SDRUM y
seleccionar una configuracién especifica de compdas y sensacion antes de ensefarle el nuevo patron.

Para preseleccionar el compds y la sensacion antes de ensefiar un nuevo patron de bateria:

1. Seleccione una parte vacia de la cancién con el botén VERSE, CHORUS o BRIDGE. El LED LEARN debe
parpadear, lo que indica que la parte esta vacia.

2. Gire la perilla GROOVE/KIT para seleccionar la signatura de compds deseada (3/4 o0 4/4) y la sensaciéon
[ST (straight) o SW (swing)], luego presione el codificador GROOVE/KIT.

3. EILED de compasy sensacién preseleccionado parpadeara, lo que indica que anulara el compas o
sensacion detectados automaticamente.

NOTA: Las configuraciones preseleccionadas son globales, lo que significa que, una vez las
configuraciones se preseleccionan, se utilizaran para ensefar todas las partes de la cancion.

CONSEJO: Para volver a activar la deteccién automatica, simplemente seleccione la configuracién de la
signatura de compas o de sensacién que esta parpadeando, luego presione el codificador GROOVE/KIT.

Ensefar una cancion completa a la vez

Al utilizar las funciones avanzadas del SDRUM descritas en esta seccién del manual, se puede crear una
cancién completa al ensefar solo la parte del verso. Simplemente preseleccione las configuraciones del
compas y de la sensacién con el codificador GROOVE/KIT, a continuacién presione el botén BRIDGE
para activar la parte del puente para que se aprenda con el verso y coro. Incluso puede preseleccionar las
opciones de ALT y las configuraciones HATS/RIDES para cada parte. Prepare el SDRUM para aprender,
luego ensene el patrén de bateria del verso. jListo! Ahora esta disponible una canciéon completa para
improvisar y experimentar.
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Ensenar patrones especiales de bateria

Ensenar patrones especiales de bateria

Ensenar un patron dificil

Si no obtiene los resultados que desea cuando ensena un patrén de bateria, intente encender el
metrénomo y ajustar el tempo al que desea. Ademas, ensefar 2 barras de compas generalmente dard
resultados mas precisos que ensenar un solo compas. También, intente preseleccionar la sensacién (straight
o swing) y el compas (3/4 o 4/4). Otro truco es primero reducir la velocidad del tempo y luego ensenar el
patron de bateria a BPM mas lentos. Después de que se aprenda el patron de bateria, acelere el tempo
hasta los BPM deseados.

Ensefnar un patréon sin bombo ni caja en el pulso 1

Algunos patrones de bateria, sobre todo muchos estilos de reggae, no tienen golpe de bombo o caja en el
primer pulso. Para ensefar este tipo de patrén, primero habilite el metrénomo. Luego, prepare el SDRUM
para comenzar a aprender al presionar el INTERRUPTOR DE PIE, pero en lugar de comenzar el proceso de
aprendizaje al tocar guitarra o presionar una tecla de bateria, presione el INTERRUPTOR DE PIE nuevamente.
El LED LEARN se iluminara en rojo continuo, lo que indica que el SDRUM esta aprendiendo. Continue
ensefando el resto del patrén, presione el INTERRUPTOR DE PIE nuevamente en el pulso 1 para detener el
proceso de aprendizaje. El patrén ahora se reproducird y no tendra bombo ni caja en el primer pulso.

Ensenar un patron sin bombo ni caja

Hay casos en los que es posible que desee crear un patrén sin bombo ni caja, por ejemplo, tal vez desee
una negra de hi-hats, un sacudidor o una pandereta Unicamente. Para crear este tipo de patrén, primero
habilite el metronomo. Luego, prepare el SDRUM para comenzar a aprender al presionar el INTERRUPTOR
DE PIE, pero en lugar de comenzar el proceso de aprendizaje al tocar guitarra o presionar una tecla de
bateria, presione el INTERRUPTOR DE PIE nuevamente. El LED LEARN se iluminara en rojo continuo, lo
que indica que el SDRUM esta aprendiendo. Cuente una o dos barras de compas, luego presione el
INTERRUPTOR DE PIE nuevamente. Mientras se ensefa una o mas barras de compdas completas, el SDRUM
reproducird un patron que solo incluye el elemento del lado derecho de la bateria. Intente experimentar
con diferentes opciones de HATS/RIDES para personalizar ain mas el patréon de su cancion.

Ensenar un patron con bombo y caja en el mismo pulso

No existe forma alguna para usar una guitarra para ensefarle al SDRUM un patrén con bombo y caja en el
mismo pulso. Sin embargo, esto puede lograrse facilmente al utilizar las teclas KICK y SNARE. Cuando se
presionan juntas, ambas el bombo y la caja se aprenderan en el patron.

Ensenar un patron de medio compas aleatorio

Otro patrén comun es el de medio compas aleatorio. La mejor manera de ensefar este patrén es primero
preseleccionar una signatura de compas de 4/4 y una sensacion de swing, luego activar el metrénomo.

A continuacion, ensefie el patrén de bombo y caja y omita un pulso entre cada bombo y caja.

Ejemplo:

| Barra de compés 1 | Barra de compaés 2 |

[1 & 2 & 3 & 4 &[|1 & 2 & 3 & 4 &|
. . . . . . . . <— Pulsos del metrébnomo
K S K S <— Lo que ensena

Intente con diferentes patrones de bombo y caja para obtener el sonido deseado. Siempre que el patrén
basico de bombo y caja se fundamente en cada pulso del metrénomo, deberia poder obtener un pulso que
funcione de manera aleatoria.
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Ensenar patrones especiales de bateria

Ensenar un patron de balada de 6/8

Muchas canciones tienen una signatura de compas de 6/8, en las que el bombo esta en el pulso 1y la caja
en el pulso 4. Para obtener este tipo de pulso con el SDRUM, encienda el metrénomo y ajuste el tempo a los
BPM deseados. Preseleccione una signatura de compas de 3/4 para asegurarse de que el pulso se interpreta
correctamente. Luego, ensefie al SDRUM un patrén de 2 barras de compas en 3/4 con el bombo en el pulso
1 de la primera barra de compas y la caja en el pulso 1 de la segunda barra de compas.

Ejemplo:

| Barra de compas 1 | Barra de compas 2 |

[17 & 2 & 3 &1 & 2 & 3 &|
. . . . . . <— Pulsos del metronomo
K S <— | 0 que ensena

Esto esencialmente proporcionara un patrén de 6/8. Elija el patron hi-hat que mejor se adapte a la cancion.
Ademads, cambie entre la configuracién de swing y straight para establecer la sensacién deseada para la
cancion.

Ensefnar un patron train beat clasico

Un de train beat es un patrén clasico de bombo y caja que se utiliza especialmente en la musica country,
folclérica y bluegrass. Debido a que seria casi imposible ensefar este pulso icénico con una guitarra o las
teclas incorporadas, se incluye un modo de deteccién especial en el SDRUM.

Para obtener un train beat, cuente cuatro pulsos para cada barra de compas, luego toque una caja (o use el
la tecla de la caja) para ensenar una caja en cada pulso de corchea. Por ejemplo, intente con un patrén de

2 barras de compds con 16 golpes de caja consecutivos espaciados de forma uniforme en los pulsos 1 & 2 &
3 & 4 & para cada barra de compdas. Ademas, intente habilitar el metrénomo y bajar el tempo para ver si eso
ayuda; el tempo puede aumentar una vez que se aprende el patron. Si ensena este patron especial, obtendra
un train beat con bombos y cajas.

Ejemplo:

| Barra de compés 1 | Barra de compaés 2 |

[1 & 2 3 & 4 &[|1 & 2 & 3 & 4 &|
. . . . . . . . <— Pulsos del metronomo
s s § § S s S sS S S S S S S S S =—loqueensena

Ensenar un patron Brush Swirl Jazz tipico

Cuando se selecciona el kit BRUSH, la opcion de variacion N. ° 2 de HATS/RIDES proporciona un sonido de
brush swirl, asi como un hi-hats de pedal. Al ensenar un patron brush swirl tipico, no se deben reproducir
golpes de caja porque los hi-hats de pedal actuaran en lugar de la caja. Para ensefiar este tipo de patrén,
preseleccione el kit BRUSH y la opcién n.° 2 de variacion de HATS/RIDES (presione el codificador HATS/
RIDES varias veces hasta que el LED esté verde, si aun no lo estd). También puede ayudar preseleccionar las
opciones de signatura de compas 4/4 y SW (swing), y ralentizar el tempo.

Ejemplo:
| Barra de compds 1 | Barra de compds 2 |
[1 & 2 & 3 & 4 &[|1 & 2 & 3 & 4 &|
. . . . . . . . <— Pulsos del metrénomo
K K K K K K <— Lo que ensena (jswing esos
pulsos de bombo justo antes del
pulso 3!)

ahora deberia escuchar un brush swirl, con hats de pedal en los pulsos 2 y 4.
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Utilizar JamSync

Hacer conexiones JamSync

El conector JAMSYNC OUT del SDRUM se puede conectar a un looper JamMan compatible con JamSync
de DigiTech utilizando un cable mini estéreo de 1/8 pulg. (TRS) opcional (consulte el diagrama de cable
a continuacioén). Esto permite que el SDRUM actue como maestro de JamSync y controle las funciones
de grabacion, reproduccion y parada de loop de un looper esclavo. Multiples loopers compatibles con
JamSync pueden ser esclavos del DRUM para el control sincronizado.

FUNIA PUNTA
BUJE BUJE
(TIEI|!RA) PUNTA (TIEIllRA)
‘ ANILLO ‘
ANILLO ANILLO

El siguiente diagrama muestra una aplicacion JamSync que usa el SDRUM, JamMan Express XT y JamMan
Solo XT en cascada en serie.

AMP GUITARRA

C
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T 0 0000 © 0 )|lg=! ..
b
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GROOVE KIT ~ HATS/RIDES § [ . | | ey
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(j ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ GUITARRA

MAESTRO ESCLAVO "ESCLAVO

1°ensefiar 2° grabar 3 ° grabar JamSync ——»

Audio —»

NOTA: Cuando el audio se conecta en cascada a través de multiples loopers JamMan en serie y
utilizando JamSync (como se muestra en el diagrama anterior), el SDRUM (el maestro) deberia ser el
ultimo de la cadena en la mayoria de los casos. Luego necesitara ensefiar primero el SDRUM, luego
grabar en el penultimo dispositivo, etc., trabajando hacia atrds a través de la cadena de sefal. Al
ejecutar esas acciones se asegurara de que graba solo lo que desea durante cada pase.

Puede invertir este orden si lo desea, pero luego cuando grabe en el primer esclavo, estara grabando
una mezcla de su guitarra en vivo y lo que el maestro esté reproduciendo, y asi sucesivamente. Cuando
utiliza conectores AMP OUT y MIXER OUT, puede colocar el SDRUM antes o después de los loopers y
efectos, lo que sea que le funcione, ya que las baterias no salen del conector AMP OUT.

Para conectar dispositivos JamSync:

1. Conecte el conector JAMSYNC OUT del SDRUM al conector JAMSYNC IN del primer dispositivo esclavo.
Dependiendo del looper del JamMan que se utilice, los LED REC y PLAY en el dispositivo esclavo puede
parpadear brevemente o la pantalla puede cambiar para indicar que la unidad esta en modo esclavo.

2. Haga una cadena margarita de los demas JamSync esclavos de la misma manera.

31



Utilizar JamSync

Ensenar el SDRUM y grabar loops

Cuando se utiliza un looper JamMan compatible con JamSync con el SDRUM, el looper debe estar
preparado para grabar antes de que se inicie la reproduccion en el SDRUM o durante la reproduccion y
antes de que el SDRUM alcance la barra de compas 1 (el inicio del patrén de bateria). En la barra de compas
1 el SDRUM le indicara al dispositivo esclavo que comience a grabar, pero el esclavo se debe preparar con
anticipacién para grabar.

Para utilizar el SDRUM con loopers JamMan:

1.

Con una parte vacia seleccionada, presione el INTERRUPTOR DE PIE en el SDRUM y ensénele un
patrén de bateria al tocar la guitarra o utilizar las teclas KICK/SNARE.

Al terminar de ensenar al SDRUM, presione el INTERRUPTOR DE PIE una vez para establecer el punto
de final del loop. El patrén de bateria comenzara a reproducirse de forma automatica en un loop
repetido y el LED PLAY se iluminara en verde continuo.

Presione el INTERRUPTOR DE PIE en el looper esclavo para prepararlo para la grabacion. El looper

se puede preparar en cualquier momento mientras el SDRUM se reproduce. El LED REC del looper
parpadeard en rojo para indicar que estd preparado para la grabacién. La grabacién comenzara una
vez que el SDRUM haga otro pase por el punto de inicio del patrén de bateria (el LED REC se iluminara
en rojo continuo en el dispositivo esclavo cuando comience la grabaciéon). Una vez la grabacién
comience, reproduzca la parte de guitarra. El loop grabado debe tener la misma longitud que el loop
del SDRUM o un multiplo de este.

Tras finalizar la grabacién al dispositivo esclavo, presione una vez el INTERRUPTOR DE PIE para
establecer el punto final del loop. La frase comenzara a reproducirse automaticamente junto con el
loop del SDRUM y el LED PLAY se iluminara en verde continuo en el looper.

Repita los pasos del 3 al 4 para grabar loops para otros loopers conectados a través de JamSync.
Mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE en el SDRUM para detener la reproduccion del loop
en todos los dispositivos.

NOTA: El SDRUM tiene algunas capacidades que actualmente no son compatibles con ninguin
dispositivo esclavo JamSync:

« Tempo variable: Si se graba un loop en un JamSync esclavo y luego se cambia el tempo en el
SDRUM, el esclavo perderd la sincronizaciéon con el SDRUM. Se recomienda marcar el tempo para
una cancién en el SDRUM antes de grabar en un JamSync esclavo.

- Multiples partes: Al cambiar partes en el SDRUM, el JamSync esclavo no detectara el cambio. Por lo
tanto, si la longitud del loop esclavo es compatible con la parte nueva (por ejemplo, es un multiplo
entero de la nueva longitud del loop de la parte del SDRUM), el dispositivo permanecera sincronizado;
pero si la longitud del loop del esclavo no es compatible, perdera la sincronizacién con el SDRUM.

NOTA: Algunos loopers compatibles con JamSync admiten un "Método de grabacion de esclavo
secuencial" (grabacion de loops en un looper y luego de inmediato en el siguiente, etc.). Tenga en
cuenta que el SDRUM no es compatible con esta funcionalidad.

Para reproducir el SDRUM y los dispositivos esclavos:

1. Presione el INTERRUPTOR DE PIE en todos los dispositivos esclavos para prepararlos para grabar.
El LED PLAY verde parpadeara en cada uno.

2. Presione el INTERRUPTOR DE PIE en el SDRUM para iniciar la reproduccién. Cada esclavo comenzara
a reproducir en sincronizacion con el SDRUM y su LED se iluminara en verde continuo.

3. Mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE en el SDRUM para detener la reproduccion del loop

en todos los dispositivos.
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Uso de un interruptor de pie FS3X

Uso de un interruptor de pie FS3X

Se puede conectar un interruptor
de pie opcional FS3X de DigiTech R —

al conector FS3X IN para obtener = 55 ol ? -y @
un control de manos libres a»,‘ ;n Y
adicional del SDRUM. W ¥, ‘;W Lo.,m{
Debe utilizarse un cable TRS de GROOVE K#AN HATS/RIDES TRS Cable
1/4 pulg. (punta-anillo-manguito) o . 0
al conectar el FS3X. . b
Al utilizar el FS3X para el il Aﬁég«%
control, tiene tres modos de 1J
funcionamiento para seleccionar: SDRUM
Live, Table Top y Direct Part.
Se puede acceder a estos modos ‘€
al mantener presionado uno de los
interruptores de pie FS3X cuando
realiza la conexion al SDRUM. La
siguiente tabla describe como ESCco oL e
mgr?sar a cada modo del FS3X y las Footswitch Footswitch Footswitch
funciones que controla cada uno. 1 2 3
Mantenga FS3X Control
presionado
al estar . . .
conectado | Interruptor de pie 1 Interruptor de pie 2 Interruptor de pie 3
Interruptor de  Seleccionar la variacién  Seleccione el compas del Reproducir un platillo
pie 1 FS3X Hats/Rides: Presione para  subpulso Hats/Rides: Presione Crash: Presione para

seleccionar la siguiente para seleccionar el préximo reproducir un platillo crash a

Live (por VonE variaciéon de HATS/RIDES compas de subpulso de HATS/ peticién del usuario.
defecto) . .
(mantenga presionado RIDES (mantener presionado para el
o | para obtener la previa). previo).
Agregar un acompanamiento:
Durante la reproduccién, presione
para obtener un acompafamiento.
Silenciamiento temporal:
Mantenga presionado para
obtener un silenciamiento
Funciones del SDRUM: temporal de la bateria. Una vez se
Interruptor de | i funcionalidad  libera el INTERRUPTOR DE PIE, se
pie 2F53X que el interruptor de pie  réproducira un acompafamiento Reproducir un platillo
Table To DOWN del SDRUM (presione ylas the”aS sel reproduciran | Crash: Presione para
P para reproducir y cambiar ~ 1orma TIETIE & comienzo de la reproducir un platillo crash a
siguiente barra de compas. . .
partes, mantenga peticion del usuario.
v presionado para detenery = Encendido/apagado de

borrar). metrénomo y pulsado de tempo:
Con la reproduccién detenida,
pulse repetidamente para pulsar el
tempo (si la parte seleccionada esta
vacia, el metrénomo se encendera).
Mantenga presionado para
encender o apagar el metrénomo (la
parte seleccionada debe estar vacia).
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Uso de un interruptor de pie FS3X

Mantenga
presionado
al estar
conectado

FS3X FS3X Control

Modo

Interruptor de pie 1

Interruptor de pie 2 Interruptor de pie 3

Seleccionar un
acompanamiento de

Seleccionar
acompanamiento de

Seleccionar un acompaiiamiento
de reproduccién/coro: Presione

Interruptor de

reproduccién/verso:
Presione para cambiar

al verso. Si el verso ya se
selecciond y se reproduce,
presione para reproducir
un acompafnamiento.

Silenciamiento temporal:

Durante la reproduccién
con la parte del verso
seleccionada, manténgala
presionada para silenciar
temporalmente las
baterias. Una vez se

para cambiar al coro. Si el coro

ya se selecciond y se reproduce,

presione para reproducir un
acompanamiento.

Silenciamiento temporal: Durante
la reproduccion con la parte del

coro seleccionada, manténgala
presionada para silenciar

temporalmente las baterias. Una

vez se libera el INTERRUPTOR
DE PIE, se reproducira un

reproduccion/puente:
Presione para cambiar al
puente. Si el puente ya se
selecciond y se reproduce,
presione para reproducir un
acompanamiento.

Silenciamiento temporal:
Durante la reproduccién
con la parte del puente
seleccionada, manténgala
presionada para silenciar
temporalmente las
baterias. Una vez se

pie 3 libera el INTERRUPTOR acompanamiento y las baterias libera el INTERRUPTOR
FS3X DE PIE, se reproducira un se reproduciran normalmente al DE PIE, se reproducira un
Direct acompafamiento y las comienzo de la siguiente barra de acompanamiento y las
Part il baterias se reproduciran compas. baterias se reproduciran
normalmente al comienzo normalmente al comienzo de
A de la siguiente barra de la siguiente barra de compas.

compas.

Encendido/apagado de

Encendido/apagado de

Encendido/apagado de

metrénomo y pulsado
de tempo: Con la
reproduccion detenida,
pulse repetidamente para

metrénomo y pulsado de tempo: metrénomo y pulsado
Con la reproduccion detenida, pulse de tempo: Con la
repetidamente para seleccionar el reproduccién detenida,
coro y pulsar el tempo (si la parte pulse repetidamente para
del coro esta vacia, el metronomo

seleccionar el verso y
pulsar el tempo (si la parte
del verso esta vacia, el

metronomo se encendera).

Mantenga presionado
para encender o apagar el
metrénomo (la parte del
verso debe estar vacia).

Para cambiar el modo FS3X:

se encenderad). Mantenga

presionado para encender o apagar
el metrénomo (la parte del coro

debe estar vacia).

seleccionar el puente y
pulsar el tempo (si la parte
del puente esta vacia, el
metronomo se encendera).
Mantenga presionado
para encender o apagar el
metrénomo (la parte del
puente debe estar vacia).

1. Con el SDRUM encendido y completamente iniciado, desconecte el FS3X del SDRUM si esta actualmente
conectado.

2. Mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE FS3X correspondiente al modo deseado (vea la tabla
anterior).

3. Mantenga presionado el INTERRUPTOR DE PIE y conecte el FS3X en el conector FS3X IN. Mantenga
presionado el INTERRUPTOR DE PIE durante ~2 sequndos después de conectarlo en el FS3X antes de
liberarlo.

4, ElISDRUM ahora utilizara el nuevo modo FS3X.

34



Reconfiguracion a los ajustes de fabrica

Reconfiguracion a los ajustes de fabrica

Realizar la reconfiguracion a los ajustes de fabrica devolvera el SDRUM a su configuracién original
predeterminada de fabrica:

- Se borraran las 36 canciones.
+ Se borrara el perfil de calibracién de la guitarra.
. Se deshabilitara la funcion de conteo.

+ Se seleccionara CLEAN como el kit de bateria predeterminado.

Para realizar una reconfiguracion a los ajustes de fabrica:

1. Desconecte el adaptador de alimentacién del SDRUM.

2. Mantenga presionada la tecla KICK, tecla SNARE y el botén ALT (GROOVE/KIT) y luego conecte el
adaptador de alimentacion.

3. Espere que los LED comiencen a rodear el codificador HATS/RIDES y luego libere los botones.

4, Cuando los LED rodean el codificador HATS/RIDES comienzan a parpadear en ambar, presione el
codificador HATS/RIDES y espere que se complete la reconfiguracion a los ajustes de fabrica. Los LED
HATS/RIDES alternaran entre rojo, dmbar, verde durante la reconfiguracion y una vez se complete, el
SDRUM volverd al funcionamiento normal.

NOTA: Si el codificador HATS/RIDES no se presiona, la operacion expirara y se cancelard la
reconfiguracién a los ajustes de fabrica. Presionar cualquier botén que no sea del codificador
HATS/RIDES cancelard también la reconfiguracion a los ajustes de fabrica.
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Especificaciones

Especificaciones

Interfaz
Controles:

Botones con iluminacion:

Teclas:

Interruptores de pie:
LED:

Conectores:

Otros:

Entradas
Entrada de guitarra:

Entrada FS3X:

Salidas

Salida de ampilificador:

Salida I/D de mezclador:

Salidas de JamSync:

Rendimiento
Profundidad de bits:
Velocidad de muestreo:
Relacién senal/ruido:
THD+Ruido:

Groove/Kit, Hats/Rides, Level, Tempo

Tempo, Verse, Chorus, Bridge, Song, Alt (Kit), Alt (Hats/Rides),
Guitar Audition

Kick, Snare

Interruptor de pie principal

Learn, Play

Guitar In, FS3X In, Amp Out, Mixer Out L(m), Mixer Out R, JamSync Out
Puerto de mini USB

Tipo: (TS) no equilibrada de 1/4 pulg.

Impedancia: 1 M Q

Entrada maxima: +8 dBu

Tipo: TRS de 1/4 pulg. (compatible con DigiTech FS3X)

Tipo: (TS) no equilibrada de 1/4 pulg.
Impedancia: 1 kQ

Respuesta de frecuencia: 20 Hz - 20 kHz
Tipo: Impedancia balanceada, 1/4 pulg. TRS
Impedancia: 1 kQ

Salida maxima: +19 dBu

Respuesta de frecuencia: 20 Hz - 20 kHz
Tipo: 1/8 pulg. TRS

24-bit

44,1 kHz

>108 dB, medicion A
0.004 % a 1 kHz
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Almacenamiento

Almacenamiento
Barras de compds maximas:

Partes maximas:

Canciones maximas:

USB
Tipo:

Apariencia
Dimensiones:

Peso:

Peso del envio:

Alimentacion

Requisitos de alimentacion:
Consumo de energia:

Consumo de corriente:

Modelo de adaptador de corriente:

Polaridad del adaptador de corriente:

Salida de adaptador de corriente:

4 barras de compas por parte de la cancién
3 por cancién
36

Mini-B, USB 2.0

5.25 pulg. (L) x 3 pulg. (An) x 2.45 pulg. (Al)
133.4 mm (L) x 76.2 mm (An) x 62.2 mm (Al)
1.14 1b

0.52 kg

1.921b

0.87 kg

Adaptador externo de alimentacién 9V CD
<5W

500 mA

PS0913DC-04 (EE.UU., JA, UE, AU, RU)
@>—Ec——0O

9VCC13A
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