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Garantia
N6s da DigiTech® temos muito orgulho de nossos produtos e garantimos cada um que vendemos com a seguinte garantia:

1. Registre-se online em www.digitech.com dentro de dez dias apds a compra para validar esta garantia. Esta garantia é valida
apenas nos Estados Unidos.

2. A DigiTech garante que este produto, quando adquirido novo de um revendedor autorizado da DigiTech nos EUA e usado
exclusivamente nos EUA, esta livre de defeitos de materiais e mdo de obra sob condigbes normais de uso e servigo. Esta
garantia é valida apenas para o comprador original e ndo é transferivel.

3. Aresponsabilidade da DigiTech sob esta garantia € limitada ao reparo ou substituicdo de materiais defeituosos que apresentem
indicios de defeito, desde que o produto seja devolvido & DigiTech COM AUTORIZACAO DE DEVOLUGAO, onde todas as pegas
e mao de obra estarao cobertas pelo periodo de um ano. Um nimero de Autorizagdo de Devolugéo pode ser obtido na DigiTech
por telefone. Aempresa n&o sera responsavel por quaisquer danos consequentes como resultado do uso do produto em qualquer
circuito ou montagem.

4. Considera-se que o comprovativo de compra € da responsabilidade do consumidor. Uma cépia do recibo de compra original
deve ser fornecida para qualquer servigo de garantia.

5. A DigiTech reserva-se o direito de fazer alteragdes no design, fazer adigdes ou melhorias neste produto sem incorrer em
qualquer obrigacéo de instala-lo em produtos fabricados anteriormente.

6. O consumidor perde os beneficios desta garantia se o conjunto principal do produto for aberto e adulterado por alguém que
n&o seja um técnico certificado da DigiTech ou, se o produto for usado com tensées CA fora da faixa sugerida pelo fabricante.

7. O precedente substitui todas as outras garantias, expressas ou implicitas, e a DigiTech ndo assume nem autoriza qualquer
pessoa a assumir qualquer obrigagao ou responsabilidade relacionada a venda deste produto. Em nenhum caso a DigiTech ou
seus revendedores serdo responsaveis por danos especiais ou consequentes ou por qualquer atraso no desempenho desta
garantia devido a causas fora de seu controle.

NOTA: As informagdes contidas neste manual estdo sujeitas a alteragdes a qualquer momento sem aviso prévio. Algumas
informagdes contidas neste manual também podem ser imprecisas devido a alteragdes ndo documentadas no produto ou
sistema operacional desde que esta versdo do manual foi concluida. As informagdes contidas nesta versdo do manual do
proprietario substituem todas as versdes anteriores.

SUPORTE TECNICO E SERVIGO

Se voceé precisar de suporte técnico, entre em contato com o suporte técnico da DigiTech. Esteja preparado para descrever com
precisdo o problema. Conhega o nimero de série do seu dispositivo — ele esta impresso em um adesivo colado no chassi. Se
vocé ainda nao registrou seu produto, faga-o agora em digitech.com.

Antes de devolver um produto a fabrica para manutengdo, recomendamos que vocé consulte este manual. Certifique-se de ter
seguido corretamente as etapas de instalagdo e os procedimentos operacionais. Para mais assisténcia técnica ou servigo, entre
em contato com nosso Departamento de Suporte Técnico pelo telefone (+82) 1800-6951 ou visite digitech.com. Se precisar
devolver um produto a fabrica para manutengéo, vocé DEVE primeiro entrar em contato com o Suporte Técnico para obter um
Numero de Autorizagédo de Devolugao.

NENHUM PRODUTO DEVOLVIDO SERA ACEITADO NA FABRICA SEM UM NUMERO DE AUTORIZAGAO DE DEVOLUGAO.

Consulte as informagdes de garantia, que se estendem ao primeiro usuario final. Apds a expiragdo da garantia, uma cobranga
razoavel sera feita para pegas, mao de obra e embalagem se vocé optar por usar o servigo de manutengao da fabrica. Em todos
0s casos, VOceé é responsavel pelos custos de transporte até a fabrica. Se o produto ainda estiver na garantia, a DigiTech arcara
com o frete de devolugao.

Use o material de embalagem original, se disponivel. Marque a embalagem com o nome do remetente e com estas palavras em
vermelho: INSTRUMENTO DELICADO, FRAGIL! Assegure o pacote corretamente. Enviar pré-pago, nao recolher. Nao envie
encomendas postais.



INTRODUGAO

Obrigado por escolher o pedal DigiTech® TRIO+ Band Creator™ + Looper. O TRIO+ € um pedal de guitarra simples de usar que
escuta a maneira como vocé toca e gera automaticamente partes de baixo e bateria que combinam com sua musica. Basta
conectar sua guitarra ao TRIO+, pressionar o pedal BAND para ensinar ao TRIO+ seus acordes e ritmo e, em seguida, pressionar
o pedal BAND novamente para comegar a tocar com sua banda pessoal! Os niveis de baixo e bateria podem ser ajustados para
a combinagédo perfeita usando os botdes BASS e DRUMS. O botao SIMPLE BASS permite selecionar entre 3 modos de linha
de baixo para linhas de baixo ocupadas ou simples.

Pressione o pedal LOOPER para gravar um loop junto com um numero ilimitado de overdubs. O nivel de reprodug¢éo do loop
pode ser controlado usando o botdo LOOP. Os loops podem ser gravados sozinhos, operando como um looper tradicional, ou
junto com a banda. Aplique os efeitos integrados ao sinal de sua guitarra ativando o botdo GUITAR FX e/ou conecte seus efeitos
favoritos aos conectores FX SEND e FX RETURN.

O TRIO+ oferece 12 géneros musicais para escolher, incluindo: Blues, R&B, Rock, Rock Alternativo, Metal, Pop, Pop Eletronico,
Hip-Hop, Country, Folk, Latino e Jazz. 12 estilos de musica estdo disponiveis para cada género e podem ser selecionados
usando o botdo STYLE, incluindo a selegéo entre formulas de compasso 3/4 e 4/4. LEDs multicoloridos ao redor do botdo STYLE
indicam quais estilos combinam melhor com sua musica.

O TRIO+ pode aprender até 5 partes de musica diferentes, perfeitas para criar uma introdugao, verso, refrdo, ponte e finalizagao.
As partes da musica podem ser recuperadas instantaneamente enquanto a musica € reproduzida ou pré-programada como uma
sequéncia para reprodugdo automatizada. Um pedal DigiTech FS3X opcional pode ser conectado ao conector CONTROL IN
para controle maos-livres adicional com 3 modos de operagao para selecionar.

O andamento das musicas pode ser variado continuamente usando o botdo TEMPO. O botao ALT TIME pode ser usado para
experimentar rapidamente diferentes interpretagdes da musica sempre que alternativas de tempo duplo ou meio tempo estiverem
disponiveis. Cada parte da musica pode ser programada para intensidade normal ou alta, possibilitando aumentar o impacto do
seu refréo ou ponte.

As saidas de detecgdo automatica adaptam-se automaticamente para otimizar o dudio para sua aplicagdo. Conecte a saida
AMP ao seu amplificador de guitarra, se estiver usando um. Conecte a saida do MIXER a um mixer se nenhum amplificador de
guitarra estiver sendo usado e o TRIO+ aplicara automaticamente um emulador de gabinete de alto-falante de guitarra ao sinal
de guitarra, fazendo com que soe como se vocé estivesse tocando através de um amplificador/gabinete de guitarra. Quando
conectado as saidas MIXER e AMPLIFIER, o sinal da guitarra serd alimentado na saida AMP e o baixo e a bateria serdo
alimentados na saida MIXER. Ha também uma saida de fone de ouvido com controle de nivel dedicado, para que vocé possa
praticar ou escrever musicas quando e onde a inspiragao surgir.

Até 12 mdusicas junto com loops podem ser armazenadas no cartdo microSD incluido. Precisa criar mais musicas? Sem
problemas. Basta inserir um novo cartdo microSD e vocé estara pronto para comegar a ensinar a banda suas novas musicas.
Para gerenciar todas as suas musicas e loops em um computador, baixe o software gratuito TRIO Manager em digitech.com,
disponivel para Windows® e Mac®.

CARACTERISTICAS
» 12 géneros musicais para escolher

» 12 estilos selecionaveis por género

Pode aprender até 5 partes diferentes por musica

Intensidades programaveis das partes da musica para criar a dinamica da musica

Sequenciador de parte de musica programavel

3 modos de linha de baixo

Looper integrado com overdubs ilimitados e 1 camada de desfazer/refazer

Ritmo ajustavel com alongamento de tempo Audiolastic™ e selegao rapida de interpretagéo de tempo alternativo

Controles de nivel ajustaveis independentemente para baixo, bateria e loops

Efeitos de guitarra embutidos projetados para cada género

Saidas de Amp e Mixer

FX Loop para conectar pedais de efeitos externos

Mini saida de fone de ouvido de 1/8" (3,5 mm) com controle de nivel de fone de ouvido

Até 12 musicas com loops podem ser armazenadas em um cartdo microSD (incluido)

Controle Hands-Free Adicional Disponivel Usando um Pedal DigiTech FS3X Opcional

Chaves de vacuo de toque suave duplo

Design robusto

Adaptador de energia incluido



COMECO RAPIDO
Para comegar a usar o TRIO+ rapidamente, consulte o Guia de inicio rapido do TRIO+ incluido na caixa ou visite digitech.com

INFORMAGOES DO CARTAO MICROSD

O TRIO+ salva automaticamente seu trabalho no cartdo microSD para que vocé néo precise se preocupar em lembrar de salvar
partes e musicas. Para garantir que vocé néo perca dados inesperadamente, sempre pare a reproducdo do TRIO+ e espere
pelo menos 5 segundos sem fazer alteragdes em suas musicas antes de ejetar o cartdo microSD ou desligar o pedal.

Cartdes microSD suportados:

O TRIO+ suporta cartdes microSD que atendem as seguintes especificagdes:

* microSDHC
« 8 GB-32 GB

* Aula 10

O que é armazenado no cartdo microSD:

O cartdo microSD armazena as seguintes informagdes:

» Loops Gravados
« Informagdes da musica

 Preferéncias do usuario (incluindo configuragdo do pedal FS3X)

Consulte 'Especificagdes' na pagina 58 para obter informagdes sobre o tempo méaximo de gravagao em loop.

Mudando o cartdo microSD
Para trocar o cartdo microSD:
1. Se alguma alteracéo tiver sido feita em uma parte ou musica, aguarde pelo menos 5 segundos antes de remover o cartao.

2. Pressione o cartao com o polegar e solte lentamente. O cartao sera ejetado parcialmente e todos os 5 botdes PARTe piscardo
em ambar, indicando que o TRIO+ n&o possui um cartdo microSD valido inserido.

3. Segure o cartao com os dedos e puxe-o para fora, observando a orientagéo do cartdo.

4. Insira o cartdo de substituicdo usando a mesma orientagdo observada na etapa anterior. Pressione o cartdo até o fim e solte.
O cartéo ficara travado no lugar e os botdes 5 PARTes piscardo em ambar sequencialmente por cerca de 5 segundos, entdo o
cartdo estara pronto para uso. Quando um cartédo valido é detectado, os LEDs STYLE ficardo verdes e a ultima musica ativa
usada para aquele cartdo sera carregada.

NOTA: Se um cartao SD néao for detectado pelo TRIO+, todos os botées PART piscardo em ambar. Se um cartdo SD incompativel
for inserido ou se houver um erro durante a leitura do cartao, todos os botées PARTe piscardo em vermelho.

AVISO! Quando um cartdo microSD ¢ inserido no TRIO+ pela primeira vez, ele sera formatado para o TRIO+ e substituido.
Quaisquer dados existentes no cartdo microSD serdo perdidos.

Acessando o cartdo microSD:

Os dados de musica e loop no cartdo microSD sao armazenados em um formato altamente otimizado que nao pode ser acessado
diretamente de um computador e deve ser acessado usando o software TRIO Manager. Consulte 'Atualizagbes de
software/firmware TRIO Manager' na pagina 57 para obter mais informagdes.



CONNECTORS & USER INTERFACE
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1. Conector FX SEND: Conecte esta saida a entrada de uma pedaleira ou caixa de efeito de guitarra externa. Consulte 'Usando
efeitos externos conectados ao loop FX' na pagina 16 para obter mais informagdes.

2. Conector FX RETURN: Conecte a saida de uma caixa de efeito de guitarra externa ou pedaleira a esta entrada. Consulte
'Usando efeitos externos conectados ao loop FX' na pagina 16 para obter mais informagdes.

3. Conector AMP OUT: Conecte esta saida a entrada de um amplificador de guitarra. Observe que os conectores de saida tém
deteccdo automatica e a funcionalidade de saida mudara dependendo de quais saidas estdo conectadas. Consulte 'Operagao
do conector de saida' na pagina 15 para obter mais informagdes.

4. Conector GUITAR IN: Conecte sua guitarra a este conector. O sinal de guitarra alimentado neste conector ndo deve ser
processado. Se estiver usando efeitos externos, eles devem ser conectados aos conectores FX SEND e RETURN.

5. Conector MIXER OUT: Conecte esta saida a entrada de linha de um mixer. Observe que os conectores de saida tém detecgdo
automatica e a funcionalidade de saida mudara dependendo de quais saidas estdo conectadas. Consulte 'Operagao do conector
de saida' na pagina 15 para obter mais informagdes.

6. Conector CONTROL IN: Conecte um Pedal DigiTech FS3X opcional a este conector para controle maos-livres adicional.
Consulte 'Usando um pedal FS3X' na pagina 32 para obter mais informagdes.

7. Porta USB: Esta porta Mini USB é usada para atualizar o firmware do TRIO+ e conectar-se ao software TRIO Manager gratuito.
Consulte 'Atualizagbes de software/firmware TRIO Manager' na pagina 57 para obter mais informagdes.
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8. Conector HEADPHONE OUT: Conecte um par de fones de ouvido a este mini conector de 1/8” (3,5 mm). Esta saida é
otimizada para fones de ouvido com impedancia de 60 Ohms ou menos. Observe que os conectores de saida tém detecgdo
automatica e as saidas AMP e MIXER seréo silenciadas quando um plugue for conectado ao conector HEADPHONE OUT.
Consulte 'Operagao do conector de saida' na pagina 15 para obter mais informagdes.

9. Botdo VOLUME: Ajusta o volume da saida do fone de ouvido.

10. Conector de entrada de energia: conecte apenas o adaptador de energia incluido a este conector. Consulte 'Especificagbes'
na pagina 58 para obter informagdes sobre o adaptador de energia.
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1. Botdo SEQUENCE: Pressione este botao para programar a sequéncia da musica. Uma vez programada uma sequéncia,
pressionar este botdo ativard ou desativarda o modo Sequéncia. Para obter mais informagdes sobre como programar uma
sequéncia de musicas, consulte 'Programacao de uma sequéncia de musicas' na pagina 21.

2. Botbes PART: O TRIO+ pode aprender até 5 partes diferentes da musica (por exemplo, introdugéo, verso, refrdo, ponte e
outro). Os botdes PART 1-5 sdo usados para selecionar entre essas 5 partes. Os botdes PART possuem 7 estados, sao eles:

» Off — A parte néo foi aprendida e n&o esta selecionada.

» Verde escuro — A parte foi aprendida e néo esta selecionada.

» Verde claro — A parte esta selecionada.

» Dim Red — A parte foi aprendida, esta programada para alta intensidade e néo esta selecionada.
» Vermelho brilhante — A parte foi aprendida, programada para alta intensidade e selecionada.

» Dim Amber — Um loop foi gravado na parte sem banda de apoio e a parte ndo esta selecionada.

 Bright Amber — Um loop foi gravado na parte sem banda de fundo e a parte esta selecionada.

Consulte 'Ensinando a banda e trabalhando com as partes da musica' na pagina 17 para obter mais informagdes sobre as partes
da musica.

3. Botdo GUITAR FX: Pressione este botdo para aplicar os efeitos integrados ao sinal de sua guitarra. Consulte 'Usando os
efeitos de guitarra integrados' na pagina 16 para obter mais informagdes.

4. Botao ALT TIME: Pressionar este botéo seleciona uma interpretagéo alternativa do andamento da parte da musica selecionada
— geralmente é o dobro ou a metade do andamento atual, pois pode ser ambiguo. Se o TRIO+ ndo conseguir encontrar um
andamento e nimero de compassos adequados reduzindo pela metade ou dobrando, o tempo alternativo permanecera igual ao
original. Consulte 'Usando o horario alternativo' na pagina 27 para obter mais informagdes sobre como usar o recurso de horario
alternativo.

5. Botdo TEMPO e LED AUDIOLASTIC™: O botdo TEMPO ajusta o tempo de reprodugéo global do TRIO+ e foi projetado para
ajustar o tempo de uma musica apds sua conclusdo. Consulte 'Ajustando o andamento da musica' na pagina 27 para obter mais
informacgdes sobre como ajustar o andamento das musicas.

NOTA: O LED AUDIOLASTIC deve estar desligado para gravar no looper. Consulte 'Ajustando o andamento da musica' na
péagina 27 para obter mais informagdes.



6. Botdo STYLE: Seleciona entre os varios estilos disponiveis para cada género. Depois que uma parte da musica for aprendida
pelo TRIO+, os LEDs multicoloridos ao redor do botdo STYLE acenderao para indicar quais sele¢des sdo as melhores para a
parte - com base no género selecionado - e o estilo que melhor combina com a parte sera selecionado automaticamente.
Observe que também ha uma maneira de "dizer" ao TRIO+ que vocé deseja um determinado estilo antes de ensinar uma parte
a ele - consulte 'Pré-selecionar um estilo' na pagina 29 para obter mais informagées. O LED STYLE mais brilhante indica a
selegdo atual. Existem 2 estados coloridos possiveis para cada LED, séo eles:

» Verde — indica um estilo que combina com a formula de compasso e a sensagéo (reta ou suingada).

« Ambar — Indica um estilo que combina com a férmula de compasso de sua musica, mas tem uma sensacao diferente.

Para todos os géneros, os estilos 1-9 estdo em 4/4 e os estilos 10-12 estdo em 3/4. Se o TRIO+ detectar que vocé tocou em
4/4, entdo os LEDs 4/4 ficardo verdes ou ambar e os LEDs 3/4 estardo desligados. Vocé ainda pode selecionar opgdes de 3/4
girando o bot&o para selecionar um estilo de 3/4, ponto em que os LEDs de 3/4 acenderdo e os LEDs de 4/4 se apagar&o. O
mesmo acontecera ao contrario se o TRIO+ detectar que vocé tocou em 3/4.

Na primeira vez que vocé ensinar uma progressao ao TRIO+, ele escolhera o melhor estilo para sua progressao de acordes com
base no género selecionado. Nao importa qual género vocé usa ao ensinar uma musica ao TRIO+. Vocé sempre pode alternar
entre géneros e estilos a qualquer momento para ouvir um ritmo diferente ou sentir com base na ideia original da musica.
Consulte 'Os géneros e estilos' na pagina 33 para obter mais informagdes sobre os estilos disponiveis.

7. Botdo GENRE: Seleciona o tipo de género para a parte da musica selecionada. Os géneros podem ser selecionados antes
ou depois de ensinar as partes da musica ao TRIO+, entéo vocé fica livre para experimentar e mudar de género a qualquer
momento. A selegao de género é mantida quando vocé seleciona uma nova parte para ensinar o TRIO+ ou ao iniciar uma nova
musica. A selegao de género pode ser feita independentemente para cada parte da musica.

A medida que vocé seleciona os géneros, os LEDs ao redor do botdo STYLE ser&o atualizados para identificar quais estilos sdo
mais adequados para a parte da musica com base no género selecionado. Quando um género é selecionado pela primeira vez,
apoés o TRIO+ aprender sua musica, o TRIO+ escolhera automaticamente um dos estilos mostrados em verde que melhor
combina com sua forma de tocar. Consulte 'Os géneros e estilos' na pagina 33 para obter mais informagdes sobre os géneros
disponiveis.

8. Botdo SONG: Pressione este botdo para acessar a selegdo da musica. Consulte 'Gerenciar musicas' na pagina 31 para obter
mais informagées sobre como carregar, limpar e criar novas musicas.

9. Botao LOOP: Ajusta o nivel de seu loop gravado e overdubs na mixagem. Quando definido para a posi¢éo de 12 horas, o
nivel de reprodugdo do loop correspondera ao nivel de entrada da guitarra (ganho de unidade).

10. Botdo BATERIA: Ajusta o nivel da bateria na mixagem.
11. Botdo BASS: Ajusta o nivel do baixo na mixagem.

12. Botdo SIMPLE BASS: A ativagdo deste botao selecionara uma linha de baixo mais simples. Este botdo possui 3 estados,
sdo eles:

« Off — O TRIO+ tocara uma linha de baixo ativa que se encaixa nos acordes detectados (essa é a configuragao padrao).
» Verde — O TRIO+ tocara uma linha de baixo simplificada, tocando apenas as notas tonicas de cada acorde.

« Vermelho — O TRIO+ tocara uma linha de baixo ainda mais simples, tocando apenas a primeira ténica de cada compasso e
sustentando-a até o préximo compasso.

13. Slot para cartdo microSD: Um cartdo microSD compativel (incluido) deve ser instalado corretamente neste slot para que o
TRIO+ funcione. Se um cartdo microSD compativel ndo for detectado, todos os botdes PART piscardo em ambar. Consulte
'Informagdes do cartdo microSD' na pagina 4 para obter mais informagdes sobre a instalacdo e compatibilidade do cartao
microSD.



14. Pedal e LED LOOPER

Pressione este pedal para gravar loops e overdubs. Para obter mais informagdes sobre como usar o looper, consulte 'Gravagéo

de loops e overdubs' na pagina 22.

O LED LOOPER indica o status do looper para a parte da musica selecionada. A tabela a seguir descreve os estados disponiveis

do LED LOOPER.

Rapidamente

_*_

LOOPER LED State Description
Off Loop néo foi gravado Nenhum loop foi gravado para a parte selecionada e o looper ndo
esta armado para gravagéo. Pressione o pedal LOOPER para armar
O o looper para gravagdo — observe que o LED AUDIOLASTIC™ deve
estar desligado para gravar loops.
Vermelho Looper armado e pronto O looper esta armado para gravagao e a gravagao comegara quando
Piscando para gravar vocé comegar a tocar (quando o looper estiver armado a partir de um

estado parado) ou quando a parte da musica retornar ao inicio
(quando o looper estiver armado durante a reproducédo da banda).

Sélido Vermelho

Loop de Gravagao

O looper esta gravando o que vocé esta tocando.

o

Brilhante
Sdélido Verde Reproduzindo Loop Um loop foi gravado para a parte selecionada e esta sendo
Brilhante reproduzido. Pressione o pedal LOOPER para gravar overdubs.

Ambar piscando
rapidamente

*

Looper armado para
gravacao de overdub

A reprodugéo é interrompida, o looper € armado para gravagao
overdub e a gravagéo comecara quando vocé comecar a tocar.

Ambar Sélido

O

Gravando Overdub

O looper esta gravando um overdub. Pressione o pedal LOOPER
para parar a gravagao overdub.

Sdlido Escuro
Verde

Loop gravado e reprodugéo
interrompida

Um loop foi gravado, mas a reproducgéo do looper e da banda foi
interrompida. Pressione o pedal BAND para iniciar a reproducéo de
banda e loop. Pressione o pedal LOOPER para armar a gravagéo de
overdub.

Segure o pedal LOOPER por 2 segundos para limpar o loop.
Imediatamente segure o pedal LOOPER novamente por 2 segundos
para restaurar o loop limpo.




15. BAND Footswitch & LED

Pressionar este pedal altera o estado do TRIO+. Ele é usado para ensinar a banda, iniciar e parar a reprodugéo da banda e do
loop e limpar a banda. Consulte 'Ensinando a banda TRIO+' na pagina 17 para obter mais informagdes.

O LED BAND indica o status da banda para a parte da musica selecionada. A tabela a seguir descreve os estados disponiveis
do LED BAND.

BAND LED State Description

Vermelho Banda néo A parte da musica selecionada ainda nao foi aprendida pelo TRIO+. Pressione o
Piscando aprendeu a parte pedal BAND para armar o TRIO+ para aprendizado. Observe que o TRIO+ nédo
Lentamente pode aprender uma parte da musica se um loop ja tiver sido gravado sem banda de

apoio. Nesse caso, o loop deve primeiro ser limpo antes que o TRIO+ seja capaz

_*_ de aprender a parte.

Vermelho Banda armada e O TRIO+ esta armado e esperando vocé comegar a tocar para aprender a parte da
Piscando pronta para sua musica.
Rapidamente aprender

_*_

Sélido Band Learning O TRIO+ esta aprendendo a musica e vocé deve toca-la para ensinar os acordes e
Vermelho o tempo ao TRIO+. Pressionar o pedal BAND interrompera a fase de aprendizado e
Brilhante iniciara a reprodugéo da banda. No caso de vocé cometer um erro, segurar o pedal
BAND por 2 segundos limpara rapidamente a parte aprendida para que vocé possa
. tentar novamente.
Sdélido Verde Banda tocando O TRIO+ esta tocando a musica. Pressionar o pedal BAND interrompera a
Brilhante reprodugdo da banda. Segurar o pedal BAND por 2 segundos colocara na fila a

proxima parte aprendida para reprodugao automatica.

o

Solid Dim Banda Parada O TRIO+ aprendeu a parte da musica selecionada, mas a reprodugéo da banda e
Green do loop foi interrompida. Pressione o pedal BAND para iniciar a reprodugdo de
banda e loop. Ou, enquanto parado, segure o pedal BAND por 2 segundos para
. limpar a parte e o loop selecionados. Imediatamente segure o pedal BAND

novamente por 2 segundos para restaurar a parte limpa e o loop.

FAZENDO CONEXOES/APLICANDO ENERGIA

Para conectar o pedal TRIO+:

1. Abaixe o volume do amplificador de guitarra ou do fone de ouvido. Se estiver conectando a um mixer, diminua o controle de
ganho/trim e diminua o fader no canal ao qual vocé esta se conectando.

2. Faga todas as conexdes com o TRIO+ conforme mostrado em 'Diagramas de conexao' na pagina 13.

3. Conecte o adaptador de alimentagdo incluido ao conector de entrada TRIO+ POWER, em seguida, conecte a outra
extremidade a uma tomada CA disponivel e aguarde a inicializagdo do TRIO+.

4. Aumente o volume da guitarra até o maximo, dedilhar e gradualmente aumente o volume do amplificador de guitarra ou fone
de ouvido até atingir o nivel desejado



CONNECTION DIAGRAMS
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Use only unbalanced TS Instrument cables for audio connectlons. === Optional

NOTA: Quando apenas o conector AMP OUT é usado, uma emulagao inversa de gabinete é adicionada ao sinal de baixo e
bateria. Consulte 'Operagao do conector de saida' na pagina 15 para obter mais informagoes.

Mixer Setup
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Use only unbalanced T5 instrument cables for audio connections.

NOTA: Quando apenas o conector MIXER OUT é usado, a emulag&o do gabinete do alto-falante é adicionada ao sinal da guitarra.
Consulte 'Operagao do conector de saida' na pagina 15 para obter mais informagoes.



Amplifier + Mixer Setup
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Use only unbalanced TS Instrument cables for audio connections.

OBSERVACAO: Quando conectado aos conectores MIXER e AMP OUT, o sinal da guitarra sera enviado para a saida AMP e as
partes do baixo e da bateria serdo enviadas para a saida MIXER. Consulte 'Operagéo do conector de saida' na pagina 15 para
obter mais informagdes.

Headphone Setup
;
Headphones E
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F53X Footswitch

Use only unbalanced TS instrument cables for audio connections. === Optional

NOTA: Quando o conector HEADPHONE OUT ¢ usado, as saidas AMP e MIXER serao silenciadas. O sinal presente nos fones
de ouvido sera estéreo e a emulagdo de caixa acustica sera aplicada ao sinal da guitarra. Consulte 'Operacdo do conector de
saida' na pagina 15 para obter mais informagdes.



OUTPUT JACK OPERATION

Os conectores de saida possuem um recurso de detecgdo automatica que permite que o TRIO+ otimize automaticamente as
saidas para o aplicativo. A tabela abaixo descreve como o TRIO+ ira operar dependendo de quais saidas estdo conectadas.

Operation MIXER OUT AMP OUT HEADPHONE OUT

Description Connected Connected Connected

A emulacéo do gabinete do alto-falante
sera aplicada ao sinal da guitarra,

incluindo loops, e uma mixagem mono do /
baixo, bateria e guitarra sera enviada para

o conector MIXER OUT.

Uma mixagem mono do sinal de baixo,
bateria e guitarra sera enviada para o
conector AMP OUT. A equalizagao
complementar sera aplicada as partes da
bateria e do baixo para torna-las melhores
quando reproduzidas através de um
gabinete de alto-falante de guitarra.

NOTA: Ao usar seu amplificador de /
guitarra para tocar bateria e baixo do
TRIO+, configure o amplificador para
funcionar o mais limpo possivel para evitar
distor¢cdes na banda de apoio. A bateria e
0 baixo séo pré-EQ's para soar melhor
através de um amplificador limpo com
configuragdes de EQ "flat".

O sinal da guitarra, incluindo loops, sera

enviado apenas para o conector AMP
OUT. A mixagem de baixo e bateria sera

enviada para o conector MIXER OUT.

A emulacéo do gabinete do alto-falante
sera aplicada ao sinal da guitarra. Uma
mixagem estéreo de baixo, bateria e

guitarra sera enviada para o conector

HEADPHONE OUT. As saidas MIXER e
AMP seré&o silenciadas.

USANDO EFEITOS DE GUITARRA

O TRIO+ oferece duas maneiras de adicionar efeitos ao sinal de sua guitarra: vocé pode usar os efeitos integrados e/ou conectar
seus efeitos externos favoritos ao FX Loop. Seja qual for a maneira que vocé decidir trabalhar, os efeitos serdo aplicados ao
sinal de sua guitarra ao tocar ou gravar loops e overdubs. O TRIO+ ira "escutar" o sinal limpo da guitarra no conector GUITAR
IN ao aprender suas musicas, entdo vocé nao precisa se preocupar em desabilitar os efeitos ao ensinar o TRIO+.

Usando os efeitos de guitarra embutidos

Os efeitos integrados do TRIO+ podem ser ativados ou desativados usando o botdo GUITAR FX. O botao possui 3 estados, séo
eles:

« LED Off — Os efeitos de guitarra integrados estao desativados.

» LED Verde — Indica que um efeito de guitarra ritmica sera aplicado ao seu sinal de guitarra.

» LED vermelho — Indica que um efeito de guitarra principal sera aplicado ao sinal de sua guitarra.
NOTA: Os tipos de efeito dependem do género selecionado.

Usando efeitos externos conectados ao loop FX

Efeitos de guitarra externos podem ser conectados aos conectores FX SEND e FX RETURN. Quaisquer efeitos conectados
externamente devem ser conectados a esses conectores em vez do conector GUITAR IN do TRIO+. Isso permite que os efeitos
externos sejam usados sem afetar a operagao do TRIO+. Consulte 'Diagramas de conexao' na pagina 13 para ver um exemplo
de efeitos externos conectados a esses conectores.



ENSINANDO A BANDA E TRABALHANDO COM AS PARTES DA MUSICA

As cinco partes da musica do TRIO+ sao ideais para tocar musicas com introdugéao, verso, refrao, ponte e outro. Cada parte tem
a capacidade de ser programada para maior intensidade, perfeita para adicionar dinamica de musica a um refrdo ou ponte. As
partes da musica aprendidas serdo salvas automaticamente na memdria até serem apagadas, mesmo apos desligar e ligar a
energia. As partes da musica ndo podem exceder 48 compassos, mas para melhores resultados, é recomendavel manter as
partes da musica em 32 compassos ou menos.

Enquanto a musica toca, vocé pode selecionar a proxima parte a ser tocada usando os cinco botdes PART localizados na parte
superior da interface do TRIO+. Vocé também tem a opgao de selecionar partes pressionando e segurando o pedal BAND por
2 segundos ou usando um pedal DigiTech FS3X opcional. Consulte 'Usando um pedal FS3X' na pagina 32 para obter mais
informagdes. Outra opgéo é programar uma sequéncia de musicas que alternara automaticamente entre as partes conforme a
musica é tocada. Consulte 'Programando uma sequéncia de musicas' na pagina 21 para obter mais informagdes.

Ensinando a Banda TRIO+

NOTA: O TRIO+ ndo pode entrar no estado de aprendizado se um loop tiver sido gravado sem banda de apoio. Nesse caso, o
loop deve primeiro ser limpo antes que o TRIO+ seja capaz de aprender a parte. Consulte 'Limpeza de loops' na pagina 25 para
obter mais informagdes.

Para ensinar uma parte da musica ao TRIO+:

1. Usando os botdes PART, selecione uma parte vazia para a qual deseja ensinar o TRIO+. O LED BAND deve estar piscando
lentamente em vermelho, indicando que o TRIO+ esta pronto para vocé ensinar sua progressao de acordes. Se o LED BAND
estiver levemente aceso em verde, isso indica que uma parte ja existe na parte selecionada e deve ser apagada antes que vocé
possa re-ensina-la. Consulte 'Limpar a banda TRIO+' na pagina 19 para obter mais informagdes sobre como limpar partes.

2. Defina os niveis de BASS e DRUMS em torno da posi¢ao das 10 horas.

3. Selecione 0 GENERO que deseja usar para a parte da musica que ensinara ao TRIO+. Observe que vocé pode alterar o
género a qualquer momento ap6s ensinar o TRIO+.

4. Existem duas maneiras de comegar a ensinar a banda:

» Pressione o pedal BAND ao comegar a tocar. Ou...

 Pressione o pedal BAND para armar o TRIO+ (o LED BAND comecara a piscar rapidamente em vermelho). Mantenha seu
violao quieto até que esteja pronto para dedilhar o primeiro acorde.

5. Toque sua parte em um ritmo constante. Vocé esta ensinando ao TRIO+ uma progressao de acordes, entdo toque com clareza
e evite embelezamentos. O LED BAND acendera em vermelho constante ao ensinar a banda.

6. A medida que vocé completa sua progresséo de acordes, pressione o pedal BAND assim que dedilhar a mesma batida inicial.

7. A banda comecara a tocar e vocé podera tocar junto com a banda ou gravar loops. Consulte 'Gravagao de loops e overdubs'
na pagina 22 para obter mais informagdes sobre a gravagao de loops.

OBSERVAGCAO: Se todos os LEDs STYLE piscarem em vermelho, isso indica que o TRIO+ n&o obteve informagdes suficientes,
n&o conseguiu reconhecer a progressao de acordes ou achou que a progressao era muito longa. Se isso ocorrer, tente as etapas
4 a 6 novamente, tocando o mais claramente possivel.

DICA: Ao concluir a fase de aprendizado, pressione o pedal LOOPER em vez do pedal BAND para comegar imediatamente a
gravar seu loop. Pressione o pedal LOOPER novamente quando terminar a gravagao ou espere a parte da musica chegar ao
fim.

DICA: Se vocé cometer um erro e quiser limpar imediatamente a parte e reensinar a banda, em vez de pressionar e soltar o
pedal BAND apds a concluséo da fase de aprendizado, segure-o por 2 segundos e repita as etapas 4 a 6 acima.

8. Pressionar o pedal BAND ira agora parar/iniciar a reprodugéo da banda.

DICAS DE ENSINO ESPECIALIZADO: O TRIO+ precisa descobrir automaticamente o tom, a duragéo, a férmula de compasso,
0 numero de compassos, 0os acordes e a sensagao da musica com base em apenas trés informagdes importantes. Quanto mais
claras e precisas forem essas informagdes, mais provavel sera que vocé obtenha o acompanhamento musical desejado. Embora
o TRIO+ faga o possivel para trabalhar com o que vocé der, as dicas a seguir ajudarédo vocé a obter os melhores resultados:

« E muito importante obter os horarios de partida e parada precisos. Certifique-se de iniciar cada fase de aprendizado com um
dedilhado forte e terminar no mesmo dedilhado para que a banda comece na hora certa para manter a batida continua.

» Tente enfatizar o inicio de cada compasso com um dedilhado claro. Tente evitar muitos sincopes ao ensinar. Lembre-se de
que vocé nao esta sendo gravado, portanto ndo precisa "executar" a musica, mas transmitir a progressao de acordes e o tempo.

» Atenha-se aos acordes maiores/menores e com 72 o maximo possivel ao ensinar a progressao de acordes. Vocé sempre pode
tocar acordes mais complexos quando estiver tocando ou gravando loops.

» O numero de maneiras possiveis de interpretar cada parte aumenta dramaticamente quanto mais compassos vocé ensina.
Para melhores resultados, divida musicas longas em varias partes.



» Se o TRIO+ fornecer um acompanhamento que parega duas vezes mais rapido ou duas vezes mais lento do que vocé

esperava, as vezes, pressionar o botdo ALT TIME pode fornecer rapidamente o resultado desejado. Para uma funcionalidade
ALT TIME mais previsivel, vocé pode habilitar a Interpretagido de Andamento. Consulte 'Interpretacdo do tempo usando o botéo
ALT TIME' na pagina 30 para obter mais informagdes.

» Se o TRIO+ confundir o tempo 3/4 com o tempo 4/4 ou vice-versa, simplesmente gire o botdo STYLE para a faixa apropriada
(estilos 1-9 para 4/4 ou estilos 10-12 para 3/4).

+ O TRIO+ pode tocar musicas com no maximo um acorde por batida, entdo tente manter suas mudancgas de acorde na batida.
Vocé pode ter mudangas de acorde em sub-tempos, mas esteja ciente de que o baixo ndo seguira tais mudangas de sub-tempo.

DICA: O TRIO+ oferece alguns recursos avangados que podem aprimorar a operagdo do TRIO+ ao ensinar a banda. Consulte
'Recursos avangados' na pagina 28 para obter mais informagdes sobre as opgdes disponiveis e como usa-las.

Limpando a Banda TRIO+

Apagar uma parte da musica permite que vocé ensine novamente a parte ao TRIO+ — por exemplo, se vocé cometeu um erro
durante a ultima passagem ou deseja tocar algo diferente para a parte.

NOTA: Se um loop foi gravado com a banda, o loop sera apagado e restaurado junto com a parte da banda.

Para limpar/restaurar uma parte da musica:

1. Pressione o pedal BAND para interromper a reprodugéo da banda.

2. Selecione a parte que deseja limpar usando os botdes PART (o botdo mais brilhante é a parte selecionada).

3. Pressione e segure o pedal BAND por 2 segundos até que o LED BAND se apague e comece a piscar lentamente em vermelho.

DICA: Se uma parte for apagada acidentalmente, imediatamente pressione e segure o pedal BAND novamente por 2 segundos
para restaurar a parte da musica (o LED BAND ficara verde, indicando que a parte foi restaurada). Apenas a ultima parte limpa
pode ser restaurada.

Tocando/alternando entre as partes da musica

Para alternar entre as partes da musica durante a reprodugao da musica:

1. Selecione a primeira parte a tocar pressionando o botdo PART correspondente.
2. Pressione o pedal BAND para iniciar a reprodugéo da parte.

3. A qualquer momento enquanto a musica estiver tocando, pressione o botdo PART para a préxima parte que deseja tocar. Ou,
para controle de maos livres, pressione e segure o pedal BAND por aproximadamente 2 segundos para avangar para a proxima
parte. O botdo da parte sinalizada piscara em seu andamento aprendido, indicando que ela esta sinalizada para tocar de forma
sincrona assim que a parte atual chegar ao fim. Repetir esse processo novamente antes que a pega seja alterada avancgara
para a proxima parte aprendida subsequente - por exemplo, para ir da parte 1 para a parte 3.

DICA: Alternativamente, o FS3X pode ser usado para avangar partes. Consulte 'Usando um pedal FS3X' na pagina 32 para
obter mais informagdes sobre o controle do pedal FS3X.

OBSERVACAO: Quando os tempos estiverem proximos entre as partes e uma nova parte for selecionada enquanto a parte
anterior ainda estiver tocando, o novo tempo da parte sera igualado ao tempo da parte anterior — indicado pelo novo botédo
PART piscando em sincronia com o LED ALT TIME. Se o andamento da parte recém-selecionada for significativamente diferente
da parte atual, o andamento néo correspondera e os novos LEDs PART e ALT TIME piscardo em uma taxa diferente.

Programacao das intensidades das partes da musica

Cada parte da musica pode ser programada para intensidade normal (botdo PART é verde — este é o padréo) ou alta intensidade
(botdo PART é vermelho). Programar o refrdo ou a ponte de suas musicas com uma intensidade de banda de apoio mais alta
pode ajudar a adicionar dinamica, tornando suas musicas mais emocionantes. A intensidade da parte da musica pode ser
selecionada antes ou depois de ensinar uma parte da musica ao TRIO+.

Para alterar a intensidade da parte da musica:
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1. Pressione o pedal BAND para interromper a reprodugéo

da banda. D T
g a. P x. -. :.
2. Pressione o botdo PART para o qual deseja alterar a

intensidade (o LED mais brilhante indica a selegao).

3. Pressione o botdo PART selecionado novamente. O LED
do botdo PART mudara de verde para vermelho (programado
para alta intensidade) ou de vermelho para verde

(programado para intensidade normal) dependendo de seu
estado original. =0 @ Z$W:r. @0

Programando uma sequéncia de musica

A reproducao das varias partes que compdem uma musica pode ser ordenada e automatizada criando uma sequéncia de
musicas. Isso permite que vocé se concentre em tocar em vez de alternar manualmente as partes da musica.

Para programar uma sequéncia de musicas:

1. Press the SEQ button (the button will begin flashing). oy
AT
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2. Pressione cada botdo PART na ordem de sequéncia desejada. AT

Observe que vocé pode sequenciar a mesma parte varias vezes —
por exemplo, se quiser que uma parte de 2 compassos seja tocada Il T

por 4 compassos ou Se quiser que 0 mesmo verso seja tocado antes s b ‘ : "

e depois do refrao.

14253

3. Quando terminar, pressione o botdao SEQ novamente. Os varios
botdes PART piscardo na ordem em que a sequéncia foi programada

AL,
para fornecer uma ‘visualizagdo" da ordem da sequéncia s = E
programada. sl w2 Q) O O C

DICA: A "visualizagdo" da sequéncia de musicas sera exibida sempre
que uma nova sequéncia for criada ou ao ativar novamente uma
sequéncia programada apds desliga-la. Se vocé nao quiser esperar
que a pré-visualizagéo termine, vocé pode pressionar o pedal BAND
para parar a pré-visualizagao.

4. A musica agora sera reproduzida na ordem de sequéncia iy
programada quando o pedal BAND for pressionado.

& = T ————
OBSERVAGAO: As partes ndo podem ser alteradas manualmente por
meio do pedal BAND ou do pedal FS3X quando uma sequéncia esta #&0 ’0 ’. =. ".' 5.

ativada. Se vocé tentar selecionar uma parte manualmente usando
esses pedais, o botdo SEQUENCE piscara, indicando que a
sequéncia deve primeiro ser desativada antes que vocé possa
selecionar manualmente as partes da musica com esses pedais.

5. Para ativar ou desativar uma sequéncia programada, pare a

reprodugao e pressione o botdo SEQ. LT

DICA: Um método alternativo para desativar uma sequéncia s

programada é pressionar qualquer botdo PART nio selecionado -0 ) O @ @ @ @
(botdes acesos ou apagados) durante a reprodugdo ou enquanto
estiver parado.

6. Para limpar a sequéncia de musicas, certifique-se de que o botao W irss 8
SEQ esteja habilitado e entdo pressione e segure o botdo por 2
segundos (o botdo comegara a piscar, indicando que a sequéncia ndo

FRET
estd mais programada). Pressione o botdo SEQ para sair do modo #;-:0 ;.. ;. ;. -.. ;..

Sequence Program.




GRAVACAO DE LOOPS E OVERDUBS

O looper integrado do TRIO+ pode ser usado como um looper tradicional (sem banda de apoio) ou os loops podem ser gravados
com a banda de apoio. Uma vez que o loop inicial foi gravado, um ndmero ilimitado de overdubs pode ser gravado em cima dele.
Os loops e overdubs gravados podem ser facilmente apagados, para que vocé possa tentar novamente rapidamente se cometer
um erro. E se o ultimo loop ou overdub gravado for apagado por engano, o TRIO+ permite restaura-lo. O andamento de suas
musicas (incluindo loops gravados) pode ser ajustado usando o botdo TEMPO gragas ao avangado algoritmo polifénico de
alongamento de tempo Audiolastic™.

NOTA: O tempo maximo de loop gravavel é de 230 segundos por parte da musica — baseado em um minimo de 50 BPM e 48
compassos por parte.

Gravando Loops com a Banda de Apoio

Para gravar loops na banda, vocé deve primeiro ensinar a banda. Consulte 'Ensinando a banda TRIO+' na pagina 17 para obter
mais informagoes.

O TRIO+ oferece alguns métodos diferentes para gravar loops na banda. Se vocé néo iniciar a gravagéo do loop até mais tarde
na parte da musica, o método tradicional de armar o looper € iniciar a reprodugdo da banda pode funcionar bem. No entanto, se
vocé quiser gravar um loop que comece no primeiro downbeat quando a banda comegar, seria muito dificil acertar o tempo e ter
uma boa nogao da parte da musica se vocé tiver que pular e comegar a tocar com o banda abruptamente. Portanto, o TRIO +
oferece alguns recursos adicionais para ajuda-lo a acertar o tempo ao gravar loops no primeiro tempo forte.

Para gravar um loop com a banda:
1. Pressione o pedal BAND para interromper a reprodug¢éo da banda.
2. Ajuste o botao de nivel LOOP para 12 horas.

3. Certifique-se de que o LED AUDIOLASTIC esta desligado. Se néo estiver, ajuste o controle TEMPO e coloque-o na posigao
de 12 horas — o LED AUDIOLASTIC deve agora desligar.

4. Selecione a parte para a qual deseja adicionar um loop usando os botdes PART. O LED BAND deve acender em verde escuro,
indicando que o TRIO+ aprendeu a parte selecionada.

5. Existem quatro maneiras de comegar a gravar:

» Pressione o pedal BAND para iniciar a reprodugao da banda e entéo pressione o pedal LOOPER para armar o looper. O LED

LOOPER piscara em vermelho, indicando que esta armado e, quando a parte voltar, a gravagdo do loop comegara
automaticamente e vocé podera comecgar a tocar. Ou...

» Pressione o pedal LOOPER para armar o looper e comece a tocar quando estiver pronto. Observe que tocar qualquer nota
iniciara automaticamente a gravagdo da banda e do loop, portanto, mantenha sua guitarra quieta até que esteja pronto para
comegar. Ou...

» Pressione o pedal LOOPER para armar o looper. Observe que tocar qualquer nota iniciara automaticamente a gravagéo da

banda e do loop, portanto, mantenha sua guitarra silenciosa. Pressione o pedal BAND para iniciar a reprodugéo da banda e a
gravagao do loop e, em seguida, comece a tocar quando quiser que a guitarra entre. Esse método funciona melhor quando a
parte da guitarra ndo comega no primeiro tempo forte. Ou...

« Use uma contagem. Consulte 'Gravando um loop com a banda usando uma contagem' na pagina 28 para obter instrugdes
sobre como usar esse método.

6. Quando a parte terminar, o LED LOOPER acendera em verde sdlido e o loop que vocé acabou de gravar comegara a tocar
junto com a banda. Se a parte da guitarra terminar antes da parte da musica, pressione o pedal LOOPER para interromper a
gravagéo do loop ou mantenha a guitarra em siléncio até a parte terminar.

DICA: Para limpar o loop e grava-lo novamente, siga as instrugdes descritas em 'Limpando loops' na pagina 25.

Gravando Loops Sem a Banda de Apoio

Gravar loops sem a banda de apoio pode ser Util se vocé quiser usar o TRIO+ como um looper tradicional ou se tiver uma parte
da musica em que a banda de apoio precisa parar de tocar, como um break.

Para gravar um loop sem a banda de apoio:

1. Selecione a parte vazia na qual deseja gravar o loop pressionando um botdo PART que n&o esta aceso. O LED BAND deve
estar piscando lentamente em vermelho, indicando que o TRIO+ ndo aprendeu a parte selecionada.

2. Ajuste o botao de nivel LOOP para a posigéo de 12 horas.

3. Existem trés maneiras de comegar a gravar:

« Pressione o pedal LOOPER ao comegar a tocar. Ou...



» Pressione o pedal LOOPER para armar o looper e comece a tocar quando estiver pronto. Observe que tocar qualquer nota
iniciara automaticamente a gravagéao do loop, portanto, mantenha sua guitarra quieta até que esteja pronto para comegar. Ou...

« Comece com uma contagem de baquetas. Este método é mais adequado quando vocé deseja gravar uma parte somente de

loop que precisa corresponder ao andamento da parte anterior da musica. Consulte 'Combinando o tempo com uma parte da
musica anterior usando o metrdonomo' na pagina 29 para obter mais informagdes.

4. A gravagao em loop pode ser interrompida e a reprodugéo iniciada de duas maneiras:

» Pressione o pedal BAND assim que dedilhar o mesmo tempo forte em que comegou. O LED LOOPER ficara verde e o loop
gravado comegcara a ser reproduzido. Ou...

» Pressione o pedal LOOPER assim que vocé dedilhar a mesma batida inicial. O LED LOOPER agora acendera em ambar, o

loop que vocé acabou de gravar comegara a tocar e vocé podera comegar imediatamente a gravar overdubs. Consulte 'Gravagéao
de overdubs' na pagina 24 para obter mais informagdes. Para interromper a gravagédo overdub, pressione o pedal LOOPER
novamente (o LED LOOPER ficara verde solido).

DICA: Para limpar o loop e grava-lo novamente, siga as instrugdes descritas em 'Limpando loops' na pagina 25.
5. Para interromper a reprodugéao do loop, pressione o pedal BAND.

DICA: Outro método para obter essa funcionalidade seria usar um pedal FS3X opcional para silenciar momentaneamente a
banda de apoio. Isso forneceria o beneficio adicional de permitir que a banda de apoio 0 acompanhasse algumas vezes, mas
n&o outras, ao tocar a mesma parte da musica. Consulte 'Usando um pedal FS3X' na pagina 32 para obter mais informacdes
sobre como silenciar a banda usando um FS3X.

Gravando Overdubs
A gravagao overdub pode ser iniciada durante a reprodugédo de um loop ou a partir de um estado parado.
Para gravar um overdub durante a reproduc¢ao de um loop:

1. Pressione o pedal LOOPER uma vez para ativar a gravagdo overdub (o LED LOOPER ficara ambar sélido). Vocé pode
comegar a tocar suas partes dobradas no loop.

2. Quando terminar o overdub, pressione o pedal LOOPER para parar a gravagao do overdub (o LED LOOPER ficara verde e o
looper iré parar de gravar o overdub e retomar a reprodugo).

DICA: Para desfazer o overdub para regrava-lo, siga as instrugdes descritas em 'Desfazendo/refazendo o ultimo loop/overdub
gravado' na pagina 25.

Para gravar overdubs de um estado parado:
1. Pressione o pedal LOOPER uma vez para armar a gravagao de overdub (o LED LOOPER piscara em ambar).
2. Comece a tocar ou pressione o pedal BAND para iniciar a gravagao do overdub.

3. Quando terminar o overdub, pressione o pedal LOOPER para interromper a gravagao do overdub (o LED LOOPER ficara
verde e o looper parara de gravar o overdub e retomara a reprodugao).

DICA: Para desfazer o overdub para regrava-lo, siga as instrugdes descritas em 'Desfazendo/refazendo o ultimo loop/overdub
gravado' na pagina 25.

NOTA: Cada vez que um novo overdub é gravado, o overdub gravado anteriormente € mixado com o loop original.

Desfazendo/refazendo o ultimo loop/overdub gravado

O ultimo loop/overdub gravado pode ser desfeito durante a reproducéo. Isso fornece um método rapido para regravar um loop
ou overdub on-the-fly. Se um loop/overdub for desfeito acidentalmente, ele pode ser restaurado usando o recurso de refazer.

Para desfazer o ultimo loop/overdub gravado:
1. Durante a reproducéo, pressione e segure o pedal LOOPER por 2 segundos até que o LED LOOPER pisque brevemente.

DICA: Se um loop ou overdub for desfeito acidentalmente, pressione imediatamente e segure o pedal LOOPER novamente por
2 segundos para restaura-lo. Observe que apenas o Ultimo loop/overdub limpo pode ser restaurado.



NOTA: Quando uma parte somente do looper (sem uma banda de apoio) € gravada, ela ndo pode ser desfeita enquanto o loop
estiver tocando. Para limpar o loop, siga as instrugbes abaixo.

Limpando Loops

Parar a reproducao e, em seguida, executar a fungéo de limpeza limpara todo o loop, que inclui o loop inicial e todos os overdubs
gravados.

NOTA: Limpar um loop nao afetara a parte da musica aprendida.

Para limpar um loop e todos os overdubs:

1. Pressione o pedal BAND para interromper a reprodugao da banda.

2. Pressione e segure o pedal LOOPER por 2 segundos até que o LED LOOPER pisque em vermelho e apague.

DICA: Se um loop for apagado acidentalmente, pressione imediatamente e segure o pedal LOOPER novamente por 2 segundos
para restaura-lo. Observe que apenas o ultimo loop limpo pode ser restaurado.



Gravacao de loops para uma sequéncia de musica inteira

E possivel gravar todos os loops iniciais de uma musica em uma passagem depois que todas as partes da musica foram
aprendidas pelo TRIO+ e uma sequéncia de musicas foi programada. Isso pode fornecer uma experiéncia mais realista e uma
sensacgao organica durante o processo de gravagdo do loop. Esta técnica funciona melhor se vocé se familiarizou com a
operagao TRIO+, ja trabalhou todas as partes da musica e esta confiante de que pode gravar a musica inteira sem erros.

Para gravar loops para uma musica sequenciada em uma passagem:
1. Ensine ao TRIO+ todas as suas partes da musica conforme descrito em 'Ensinando a Banda TRIO+' na pagina 17.

2. Para uma sensagao mais dindmica, programe as intensidades das partes da musica conforme descrito em 'Programagéo das
intensidades das partes da musica' na pagina 20.

3. Programe a sequéncia de musicas conforme descrito em 'Programacéo de uma sequéncia de musicas' na pagina 21.
Certifiqgue-se de que a sequéncia esteja ativada (o botdo SEQ deve estar aceso em verde solido).

4. Se sua parte de guitarra comega no primeiro tempo forte da musica, vocé provavelmente vai querer habilitar uma contagem
de baquetas. Para fazer isso, pressione e segure o botdo PART atualmente selecionado (o que estd mais brilhante) por 2
segundos. O botdo PART agora deve estar piscando.

5. Pressione o pedal LOOPER para armar o looper para gravacdo. Observe que, se vocé ndo ativou uma contagem, tocar
qualquer nota iniciara automaticamente a banda e a gravagéo do loop, portanto, mantenha sua guitarra silenciosa.

6. Pressione o pedal BAND quando estiver pronto para comegar a gravar. Se vocé ativou a contagem, ouvira uma contagem de
1 compasso antes da musica comecar.

OBSERVAGAO: Se um loop j4 tiver sido gravado em uma parte da musica, um overdub sera gravado no loop — indicado por
um LED LOOPER ambar. Por exemplo, se vocé programou uma sequéncia de musica que reproduz uma parte da musica mais
de uma vez, os overdubs serdo gravados nas passagens subseqiientes da parte. Se isso ocorrer e vocé ndo quiser gravar
overdubs na parte, simplesmente mantenha sua guitarra quieta durante essas passagens.

OBSERVACAO: Se vocé cometer um erro, podera limpar todos os loops gravados na Ultima passagem pressionando e
segurando o pedal BAND por 2 segundos durante a reprodugdo. Como alternativa, vocé pode interromper a reprodugéo da
banda e limpar o loop para cada parte individualmente, conforme descrito em 'Limpando loops' na pagina 25.

USANDO O TEMPO ALTERNATIVO E AJUSTANDO O TEMPO DA MUSICA
Usando Horario Alternativo

Pressionar o botao ALT TIME seleciona uma interpretagédo alternativa do andamento da parte da musica selecionada —
geralmente é o dobro ou a metade do andamento atual. Se o TRIO+ ndo conseguir encontrar um andamento e nimero de
compassos adequados reduzindo pela metade ou dobrando, o tempo alternativo permanecera igual ao original.

O botéo ALT TIME tem os seguintes estados:

« Off — Indica que a parte selecionada ainda nao foi aprendida.
» Verde intermitente — indica que a interpretagdo da musica original (padrao) esta selecionada para a parte.

« Ambar intermitente — indica que a interpretacéo alternativa da musica foi selecionada para a parte.

Assim que uma parte for aprendida pelo TRIO+, o botdo ALT TIME ficara verde (hora original) ou ambar (hora alternativa). Ele
também piscara (suavemente) no andamento da parte atual. A taxa de flash do LED depende do andamento detectado para a
parte da musica, a posi¢édo do botéo giratério TEMPO e se o tempo alternativo esta selecionado. A taxa de flash do LED estara
em fase com cada batida de 1/4 de nota tocada pela bateria e pelo baixo. O estado do botdo ALT TIME pode ser definido
independentemente em cada uma das 5 partes da musica.

Quando uma parte esta sendo tocada, durante o tltimo compasso dessa parte, o botao ALT TIME piscara mais forte para indicar
que o loop esta voltando para o inicio.

DICA: Pressionar o botdo ALT TIME antes de ensinar uma parte da musica ao TRIO+ informa ao TRIO+ quando vocé esta
ensinando uma parte da musica muito rapida ou lenta. Consulte 'Interpretagédo de tempo usando o botdo ALT TIME' na pagina
30 para obter mais informagdes sobre como usar esse recurso.

Ajustando o andamento da musica

O botdo TEMPO ajusta o tempo de reprodugéo global do TRIO+ e foi projetado para ajustar o tempo de uma musica apés sua
concluséo. A posicao de retengédo central representa um multiplicador de tempo de 1X, que é o tempo original da parte da musica
aprendida. A posicao totalmente no sentido horario fornece um tempo de 2X o tempo aprendido e a posigao totalmente anti-
horaria fornece um multiplicador de 1/2X o tempo aprendido. O LED AUDIOLASTIC™ acendera sempre que o andamento tiver
sido alterado em relagdo ao andamento original aprendido.

Ao ensinar uma nova progressao ao TRIO+, ndo importa onde o botdo TEMPO esta definido. Depois de aprender a nova parte,
o TRIO+ iniciara automaticamente a reprodugao no andamento aprendido até que o botdo TEMPO seja ajustado. Assim que o
botdo TEMPO for ajustado de sua posicéo atual, o andamento da reproducéo sera atualizado para a nova posi¢édo do botéo e o
LED AUDIOLASTIC acendera. Isso garante que vocé sempre tera toda a faixa de ajuste de andamento apés o TRIO+ aprender



uma parte, independentemente de onde o botdo TEMPO ¢é definido durante a fase de aprendizado.

OBSERVACAO: O LED AUDIOLASTIC deve estar desligado para gravar no looper e o LED piscara brevemente para indicar
isso se voceé tentar gravar um loop quando o tempo tiver sido alterado do tempo original aprendido (1X). Para resolver isso,
ajuste o botdo TEMPO para a posi¢ao de 12 horas para definir o andamento de volta ao andamento original aprendido e desativar
o alongamento de tempo do AUDIOLASTIC. Depois que todos os seus loops e overdubs forem gravados para a musica, vocé
podera ajustar o andamento da musica, se necessario.

CARACTERISTICAS AVANGADAS

Ativando uma contagem de baquetas

O TRIO+ possui um recurso de contagem de baquetas que pode ser usado para executar as seguintes funcdes:

» Fornega uma contagem de 1 compasso antes de tocar uma musica.

» Grave loops com a banda que comega no primeiro tempo forte de uma parte.

O recurso de contagem é uma operagao Unica, portanto, deve ser ativado sempre que vocé quiser usa-lo. Ele pode ser ativado
pressionando e segurando o botdo PART selecionado por 2 segundos. A segao a seguir fornece instrugdes passo a passo sobre
como usar o recurso de contagem nos cenarios descritos acima.

NOTA: O TRIO+ deve ser ensinado pelo menos uma parte antes que o recurso de contagem esteja disponivel.

Iniciando uma musica com uma contagem
Para habilitar uma contagem de 1 compasso antes de tocar uma musica:

1. Com a reprodugéo da banda parada, pressione o botdo PART para selecionar a primeira parte que sera tocada para a musica.
Se vocé programou uma sequéncia de musicas, esta ja estara selecionada. De qualquer forma, o botdo da parte da musica
atualmente selecionada ficara mais claro do que todos os outros.

2. Pressione e segure o botao PART atualmente selecionado por 2 segundos (o botdo PART comegara a piscar no ritmo da parte
selecionada e ativara o recurso de contagem). Observe que pressionar e segurar o botdo PART novamente por 2 segundos
desativara a contagem.

3. Pressione o pedal BAND quando estiver pronto para iniciar a contagem.

4. Apo6s a contagem de 1 compasso, a banda comegara a tocar e vocé podera tocar junto com ela.

Gravando um loop com a banda usando uma contagem

Pode ser muito util ouvir uma contagem antes de comegar a gravar um loop com a banda - por exemplo, ao gravar um solo que
comega no primeiro tempo forte da parte.

Para habilitar uma contagem de 1 compasso e gravar um loop com a banda:
1. Pressione o pedal BAND para interromper a reproduc¢ao da banda.
2. Ajuste o botao de nivel LOOP para 12 horas.

3. Certifique-se de que o LED AUDIOLASTIC™ esta desligado. Se nao estiver, ajuste o controle TEMPO e coloque-o na posi¢éo
de 12 horas — o LED AUDIOLASTIC deve agora desligar.

4. Selecione a parte em que deseja gravar o loop.

5. Pressione e segure o botdo PART atualmente selecionado por 2 segundos (o botdo PART comegara a piscar no ritmo da parte
e ativara o recurso de contagem). Observe que pressionar e segurar o botdo PART novamente por 2 segundos desativara a
contagem.

6. Pressione o pedal LOOPER para armar o looper.
7. Pressione o pedal BAND quando estiver pronto para iniciar a contagem.
8. Apds a contagem de 1 compasso, a gravagao do loop comegara e vocé podera comegar a tocar no tempo forte.

9. A gravagéo do loop sera interrompida automaticamente e a reprodugcéo comegara quando o final da parte for alcangado. Se
a parte da guitarra terminar antes da parte da musica, pressione o pedal LOOPER para interromper a gravacdo do loop ou
mantenha a guitarra em siléncio até a parte terminar. Quando a parte terminar, o LED LOOPER acendera em verde sélido e o
loop que vocé acabou de gravar comecara a tocar junto com a banda.

DICA: Para limpar o loop e grava-lo novamente, siga as instrugdes descritas em 'Limpando loops' na pagina 25.

DICA: Outro método para gravar um solo que comega no primeiro tempo forte de uma parte ¢é iniciar a reprodugao da banda,
armar o looper e comegar a tocar o solo quando a parte voltar. Consulte 'Gravagao de loops com a banda de acompanhamento'
na pagina 22 para obter mais informagoes.



Fornecendo dicas para o TRIO+ ao ensinar

"Dicas" permitem que vocé diga ao TRIO+ como interpretar o que vocé esta ensinando. As dicas podem ser usadas para:

» Pré-selecione um estilo especifico antes de ensinar a banda.

« Certifique-se de que o andamento de uma nova parte corresponda exatamente ao andamento da parte anterior usando um
metrébnomo.

« Informe ao TRIO+ que vocé prefere uma interpretacéo rapida ou lenta de seu andamento.

Pré-selecionar um estilo

O TRIO+ pode ser programado como padréo para um estilo pré-selecionado cada vez que vocé ensina uma parte da musica ao
TRIO+.

Para pré-selecionar um estilo:

1. Antes de ensinar ao TRIO+ sua parte da musica (BAND LED piscando lentamente em vermelho), gire o botdo STYLE para
pré-selecionar o estilo que deseja. O estilo selecionado piscara em sincronia com o LED BAND, indicando que este estilo
substituira a sele¢ao automatica de estilo. Os estilos pré-selecionados permanecerédo em vigor para todas as partes da musica
atual, a menos que sejam alterados.

2. Para retornar a selegéo automatica de estilo a qualquer momento antes de ensinar uma nova parte, gire o botdo STYLE até
que nenhum dos LEDs STYLE acenda.

NOTA: A selecgéo de estilo retornara ao padrao (automatico) sempre que uma nova musica for carregada.

Combinando o tempo com uma parte da musica anterior usando o metrébnomo

Vocé pode dizer ao TRIO+ que gostaria de ensinar uma nova parte da musica ou gravar uma parte apenas em loop com o
mesmo andamento da parte da musica selecionada mais recentemente na musica atual usando o recurso de metrénomo. O
recurso do metrbnomo € uma operagao Unica, portanto, deve ser ativado toda vez que vocé quiser usa-lo. Ele pode ser ativado
pressionando e segurando o botdo PART selecionado por 2 segundos. A segdo a seguir fornece instrugdes passo a passo sobre
como usar o recurso do metrénomo.

NOTA: O TRIO+ deve ser ensinado pelo menos uma parte antes que o recurso de metrénomo esteja disponivel.

Para combinar o0 andamento de uma nova parte com a parte anterior usando o metrénomo:
1. Se a banda estiver tocando, pressione o pedal BAND para interromper a reprodugéo da banda.
2. Usando os botdes PART, selecione a parte para a qual deseja ensinar ou gravar o loop.

3. Se estiver gravando um loop, verifique se o LED AUDIOLASTIC™ esta desligado. Se nao estiver, ajuste o controle TEMPO e
coloque-o na posigéo de 12 horas — o LED AUDIOLASTIC deve agora desligar.

4. Pressione e segure o botao PART atualmente selecionado até que o metrébnomo comece — o botdo PART também comecara
a piscar no ritmo da parte anterior.

5. Quando vocé sentir o andamento, mantenha sua guitarra quieta e pressione o pedal BAND para armar a banda (para ensinar)
ou pressione o pedal LOOPER para armar o looper (para gravar um loop). Agora, assim que vocé comegar a dedilhar, o ensino
ou a gravagéo do loop comegara.

6. Ao completar a parte ou loop da musica, pressione o pedal BAND assim que dedilhar a mesma batida inicial. A banda ou loop
comecgara a tocar e, contanto que sua nova parte esteja razoavelmente préxima do andamento do metrénomo, o TRIO+ alterara
o0 andamento para corresponder ao andamento do metrénomo.

DICA: Para limpar a parte da musica ou loop para que vocé possa tentar novamente, siga as instru¢cdes descritas em 'Limpar a
banda TRIO+' na pagina 19 ou 'Limpar loops' na pagina 25.

Interpretagao de tempo usando o botao ALT TIME



As vezes é dificil para o TRIO+ escolher automaticamente entre um tempo lento ou rapido com base no ritmo usado para o
ensino. Vocé pode dizer ao TRIO+ que prefere uma interpretagéo rapida ou lenta de sua parte da musica usando o botdo ALT
TIME para fornecer uma dica de andamento.

Para habilitar/desabilitar a interpretagdo do andamento:

1. Antes de ensinar ao TRIO+ sua parte da musica (BAND LED piscando lentamente em vermelho), pressione o botao ALT TIME
(o botdo comecara a piscar em vermelho). Depois de ensinar sua parte, o TRIO+ tentara escolher a interpretagdo de andamento
mais lenta do seu ritmo.

2. Pressionar o botéo ALT TIME novamente (o botdo comecara a piscar em verde) fara com que o TRIO+ antecipe uma parte
da musica mais rapida. Depois de ensinar sua parte, o TRIO+ tentara escolher a interpretacdo de andamento mais rapida do
seu ritmo.

3. Para retornar a operagao normal, pressione o botdo ALT TIME novamente (o botdo ndo piscara mais). Agora, o TRIO+
determinara automaticamente se uma parte da musica é reproduzida na metade ou no dobro do tempo ao ativar o botdo ALT
TIME, com base no ritmo que vocé tocou ao ensinar a parte da musica.



GERENCIANDO MUSICAS

Armazenando musicas

O TRIO+ salva automaticamente todas as musicas e loops no cartdo microSD incluido. Até 12 musicas (cada uma com até 5
partes com loops) podem ser armazenadas em um cartdo microSD instalado. Consulte 'Informagdes do cartdo microSD' na

pagina 4 para obter informagdes sobre cartdes microSD compativeis.

NOTA: Para garantir que vocé néo perca dados inesperadamente, sempre pare a reprodugéo do TRIO+ e espere pelo menos 5

segundos sem fazer alteragbes em suas musicas antes de ejetar o cartdo SD ou desligar o pedal.

Musicas e loops também podem ser gerenciados em um computador usando o software gratuito TRIO Manager para Mac e PC.
Consulte 'Atualizagdes de software/firmware TRIO Manager' na pagina 57 para obter mais informagdes sobre o software TRIO

Manager.

Criando uma nova musica
Para criar uma nova musica:
1. Pressione o botdo SONG.

2. Gire o botdo STYLE para selecionar uma musica vazia (os
LEDs STYLE estarao desligados para musicas vazias).

3. Pressione o botdo SONG ou o pedal BAND para sair.

Carregando uma musica
Para carregar uma musica:
1. Pressione o botdo SONG.

2. Gire o botdo STYLE para selecionar uma musica para
carregar (as musicas armazenadas anteriormente ficarao
acesas em vermelho escuro).

DICA: Quando uma musica é selecionada com o botédo
giratério STYLE, os LEDs SEQ, PART, ALT TIME, GENRE,
SIMPLE BASS, LOOPER e BAND fornecem indicagdo do
estado da musica selecionada.

3. Pressione o botdo SONG ou o pedal BAND para sair.
Observe que o TRIO+ levarda um breve momento para
carregar a musica. O carregamento é concluido quando o
LED do botdo SONG se apaga e todos os outros LEDs
retornam a operacao normal.

Limpando uma musica

Para limpar uma musica:

1. Pressione o botdo SONG.

2. Gire o botdo STYLE para selecionar a musica a ser limpa.

3. Pressione e segure o botdo SONG por 2 segundos para
limpar a musica selecionada (o LED da musica selecionada
piscara rapidamente em vermelho brilhante). Observe que a
limpeza de uma musica nao pode ser desfeita.

NOTA: a limpeza de uma musica ndo pode ser desfeita.
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USANDO UM FOOTSWITCH FS3X

Um pedal DigiTech FS3X opcional
pode ser conectado ao conector
CONTROL IN para controle adicional
de méaos livres. Um cabo TRS (tip-
ring-sleeve) de 1/4” deve ser usado
ao conectar o FS3X ao TRIO+.

Ao usar um pedal opcional FS3X
para controle, existem 3 modos de
operagao para selecionar. A tabela
abaixo mostra os 3 modos e as
fungdes controladas por cada um
dos pedais FS3X em cada modo.

=0 0 0 00 '0

o)

0

O

£

el

=0z 2
O

GEMRE

Qa9
_TRIO'

Baned Cratars L

O

TRS Cable

Footswitch Footswitch Footswitch

1

2 3

FS3X Mode

Press & Hold While
Connecting

Footswitch 1

Footswitch 2

Footswitch 3

Live (Default)

FS3X Footswitch 1

Ir para o préximo
STYLE (segure para
ir para o STYLE
anterior)

Va para a proxima
PARTE (segure
quando parado para
ligar a contagem de
baquetas ou o
metrdnomo)

Alternar modo ALT
TIME

Table Top

FS3X Footswitch 2

Igual ao pedal TRIO+
LOOPER

Vé para a préxima
PARTE (segure
quando parado para
ligar a contagem de
baquetas ou o
metrdnomo)

Same as TRIO+
BAND footswitch

Live Mixer

FS3X Footswitch 3

Segure para silenciar
o baixo

Segure para silenciar
a bateria

Hold to mute bass
and drums

Para alterar o modo FS3X:

1. Certifique-se de que o TRIO+ esteja ligado e funcionando.

2. Desconecte o FS3X do TRIO+ (se estiver conectado no momento).

3. Pressione e segure o FOOTSWITCH FS3X correspondente ao modo desejado (consulte a tabela acima).

4. Enquanto segura o FOOTSWITCH, conecte o FS3X no conector CONTROL IN. Mantenha o FOOTSWITCH pressionado por
pelo menos 1 segundo apds conectar o FS3X antes de libera-lo.

5. O TRIO+ agora usara o novo modo de pedal.




OS GENEROS E ESTILOS

O DigiTech TRIO+ foi projetado para criar a impresséo de tocar com uma segao ritmica real - uma sensagao muito diferente de
tocar com faixas de acompanhamento estaticas. Os estilos seguirdo sua prépria progressao de acordes e transigao entre acordes
usando uma compreensdo da teoria musical. A escolha das notas do baixo é dinamica e variara tanto dentro de uma parte
quanto a cada vez que ela passar. Os estilos TRIO+ foram criados usando gravagdes de alguns dos melhores musicos de
Nashville.

A bateria para cada estilo pode ser programada para intensidade "normal” ou "alta" - corresponde aproximadamente ao verso e
ao refrao. Qualquer uma das cinco partes da musica do TRIO+ pode ser programada para intensidade normal ou alta, tornando
qualquer uma das partes adequada para uso em verso ou refrdo. Consulte 'Programacéo das intensidades das partes da musica'
na pagina 20 para obter mais informacdes. Varias substituicbes de voz de bateria também s&o usadas para dar alguma variedade
dentro de uma parte e entre as partes.

O TRIO+ oferece os seguintes géneros para selegéo:

« BLUES — Blues é o género de todos os estilos baseados no blues. As partes do baixo geralmente tém uma inflexdo de blues
e alguns estilos de swing estéo incluidos.

* R&B — O lugar para estilos que tém aquela vibragao soul da Motown, Stax ou Memphis. Um pouco blues, um pouco funky.

+ ROCK — Os sons do rock classico dos anos 60, 70 e 80 pertencem ao género rock. Freqiientemente um pouco blues, com
bateria contundente.

* ALT ROCK — Rock funky dos anos 90, punk e estilos influenciados pelo reggae estdo no género rock alternativo. Pense em
qualquer coisa, desde RHCP até Sublime e Smashing Pumpkins. O som dos anos 90.

« METAL — Para musicos que querem algo mais pesado que o rock. Este género se baseia em estilos de thrash, death e black
metal, até metalcore, e é saturado com bumbo duplo e batidas explosivas.

» POP — Estilos limpos e claros para servir como base para cangdes pop melddicas.

» E-POP — Um guia resumido de musica pop impulsionada por sintetizadores e baterias eletronicas dos ultimos 35 anos, com
influéncias de sons eletrénicos iconicos.

» HIP-HOP — Uma amostra de grooves descontraidos, influenciando desde a era de ouro do hip-hop até o renascimento do

R&B dos anos 90, até os sons modernos do trap e as batidas modernas do estilo californiano. Esses estilos séo projetados para
funcionar melhor em torno de 70-110 bpm.

+ COUNTRY — Todos os estilos country estdo no género Country, desde valsas country esparsas até countryrock com um som
mais moderno.

» FOLK — Percussao simples e baixo acustico para estilos folk antigos. Para quem deseja um apoio esparso para tocar musicas
tradicionais, classicos de Greenwich Village dos anos 60 ou até mesmo alguns estilos folk indie modernos mais enérgicos.

« LATIN — Uma selegéo de estilos latinos classicos, apresentando uma mistura de trabalho de conjunto de percussao tradicional
e arranjos contemporaneos no kit de bateria.

» JAZZ — Estilos classicos de jazz, com muitas batidas suingadas e linhas de baixo ambulantes.

Cada género tem 12 estilos para selecionar usando o botdo STYLE. A tabela a seguir descreve cada um desses estilos
disponiveis. No campo de descrigdo do estilo, as referéncias de intensidade "normal" e "alta" referem-se ao estado das partes
da musica do TRIO+; um botdo PART verde é programado para intensidade normal e um botdo PART vermelho é programado
para alta intensidade. Consulte 'Programacao das intensidades das partes da musica' na pagina 20 para obter mais informagdes.

ATUALIZAGOES DE SOFTWARE/FIRMWARE TRIO MANAGER

O Software TRIO Manager pode ser usado para fazer backup e gerenciar todos os seus dados de musica TRIO+ usando um
computador. Também pode ser usado para atualizar “rmware. Para obter as informagdes mais recentes sobre o software TRIO
Manager, visite digitech.com.



ESPECIFICAGOES

Interface

Controles: TEMPO, GENRE, STYLE, LOOP, BASS, DRUMS, HEADPHONE VOLUME
Botdes retroiluminados: GUITAR FX, SEQ, PART 1-5, ALT TIME, SONG, SIMPLE BASS
Pedais: LOOPER, BAND

LEDs: tipos GENRE, STYLE 1-12, AUDIOLASTIC, LOOPER, BAND

Conectores: POWER, CONTROL IN, GUITAR IN, FX RETURN, FX SEND, AMP OUT, MIXER
SAIDA, FONE DE OUVIDO

Outros: Mini porta USB, slot para cartdo microSD

entradas

Entrada de guitarra: Tipo: Desbalanceado, 1/4" TS
Impedancia: 1 MQ

Retorno FX: Tipo: Desbalanceado, 1/4" TS
Impedancia: 1 MQ

Tipo de entrada de controle: TRS de 1/4" (compativel com DigiTech FS3X)

Saidas

Saida do Amp: Tipo: Desbalanceado, 1/4" TS
Impedancia: 1 kQ

Resposta de frequéncia: 25 Hz—20 kHz

Saida do mixer: Tipo: Desbalanceado, 1/4" TS
Impedancia: 1 kQ

Resposta de frequéncia: 25 Hz—20 kHz

Saida FX Send: Tipo: Desbalanceado, 1/4" TS
Impedancia: 1 kQ

Resposta de frequéncia: 25 Hz—20 kHz

Saida de fone de ouvido: Tipo: Miniconector estéreo de 1/8" (3,5 mm)
Impedancia: 120 Q

Resposta de frequéncia: 20 Hz—-20 kHz

Desempenho
Profundidade de bits: 24 bits
Taxa de amostragem: 44,1 kHz

Relagao sinal-ruido: 110dB, ponderagéo A

Looper



Profundidade de bits: 24 bits
Taxa de amostragem: 44,1 kHz

Tempo maximo de gravagéo: 230 segundos por parte da musica — com base em um minimo de 50 BPM e 48 compassos por
parte

uSB

Tipo: Mini-B

Requisitos do cartdo SD
Tipo: microSDHC, Classe 10

Tamanho minimo/maximo de armazenamento: 8 GB/32 GB

Fisico

Dimensdes: 5,4" (C) x 4,25" (L) x 2,5" (A)
137,2 mm (C) x 108 mm (L) x 63,5 mm (A)
Peso: 1,46 libras.

0,66 kg

Poder

Requisitos de alimentagao: Adaptador de alimentacédo externa de 9 VCC
Consumo de energia: 7,2 W

Consumo de corrente: 800 mA

Adaptador de energia recomendado

Modelo do adaptador de energia: PS0913DC-04 (EUA, JA, UE, AU, Reino Unido)
Polaridade do adaptador de energia:

Saida do adaptador de energia: 9 VCC 1,3 A

As especificagdes estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.

WEB: digitech.com

SUPPORT: support@digitech.com

TRIO+ Owner's Manual
© 2022 CORTEK Corp. All rights reserved.

DigiTech is a registered trademark of CORTEK Corp.

Some TRIO+ styles licensed from PG Music Inc ®, makers of Band-in-a-Box ®.
To learn more about Band-in-a-Box, visit http://pgmusic.com.

Drum kit and acoustic bass recordings by Digital Sound Factory®.


mailto:support@digitech.com

INSTRUGOES DE CONFORMIDADE E SEGURANGA

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION: risoue e cHOC ELECTRIQUE - NE PAS DUVRIR

WARNING: To REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC
SHOCK DO NOT EXPOSE THIS EQUIPMENT TO RAIN OR MOISTURE

ATTENTION: pour REDUIRE LE RISQUE D*INCENDIE QU
D"ELECTROCUTION N"EXPOSEZ PAS CET APPAREIL A LA PLUIE OU
L*"HUMIDITE

Os simbolos mostrados acima sdo simbolos aceitos internacionalmente que alertam sobre perigos potenciais com produtos
elétricos. O relampago com ponta de seta em um tridangulo equilatero significa que existem tensdes perigosas presentes dentro
da unidade. O ponto de exclamagao em um tridngulo equilatero indica que € necessario que o usuario consulte o manual do
proprietario.

Esses simbolos avisam que ndo ha pegas que possam ser reparadas pelo usuario dentro da unidade. Nao abra a unidade. Nao
tente consertar a unidade por conta propria. Encaminhe todos os servigos para pessoal qualificado. Abrir o chassi por qualquer
motivo anulara a garantia do fabricante. Ndo molhe a unidade. Se algum liquido for derramado sobre a unidade, desligue-a
imediatamente e leve-a a um revendedor para manutengao. Desconecte a unidade durante tempestades para evitar danos.

O seguinte € indicativo de uso em baixa altitude; ndo use este produto acima de 2000m.

DECLARAGAO DE CONFORMIDADE

Nome do fabricante: DigiTech

Enderego do fabricante: 59 Hwagok-ro 61gil, Gangseo-gu, Seul 07590 Republica da Coreia
Declara que o produto:

Nome do produto: TRIO PLUS

Opgao de produto: todos

Em conformidade com as seguintes especificagdes do produto:

EMC: EN 55032:2015+A11:2020, EN 55035:2017+A11:2020FCC Parte 15

Informacgéo suplementar:

O produto aqui apresentado esta em conformidade com os requisitos de: Diretiva EMC 2014/130/EU, Diretiva RoHS 2002/95/CE,
Diretiva WEEE 2002/96/CE, Regulamento CE 278/2009.

Contato: CORTEK Corp. 59 Hwagok-ro 61gil Gangseo-gu, Seul 07590, Republica da Coreia / support@digitech.com




AVISO PARA SUA PROTEGAO LEIA O SEGUINTE:
LEIA ESTAS INSTRUGOES.

GUARDE ESTAS INSTRUGOES.

OBSERVE TODOS OS AVISOS.

SIGATODAS AS INSTRUGOES.

NAO USE ESTE APARELHO PROXIMO A AGUA.
LIMPE APENAS COM UM PANO SECO.

APENAS PARA USO INTERNO.

NAO BLOQUEIE NENHUMA DAS ABERTURAS DE VENTILAGAO. INSTALE DE ACORDO COM AS INSTRUGOES DO
FABRICANTE.

NAO INSTALE PROXIMO DE FONTES DE CALOR, COMO RADIADORES, REGISTADORES DE CALOR, FOGOES OU
OUTROS APARELHOS (INCLUINDO AMPLIFICADORES) QUE PRODUZEM CALOR.

USE APENAS ACESSORIOS/ACESSORIOS ESPECIFICADOS PELO FABRICANTE.

DESCONECTE ESTE APARELHO DURANTE TEMPESTADE COM RELAMPAGO OU QUANDO NAO FOR USADO POR
LONGOS PERIODOS DE TEMPO.

Nao anule a finalidade de seguranga do plugue polarizado ou do tipo aterrado. Um plugue polarizado tem duas laminas, uma
mais larga que a outra. Um plugue com aterramento tem duas laminas e um terceiro pino de aterramento. A lamina larga ou o
terceiro pino sao fornecidos para sua seguranga. Se o plugue fornecido ndo for compativel com sua tomada, consulte um
eletricista para substituir a tomada obsoleta.

Proteja o cabo de alimentagédo de pisadas ou apertos, principalmente nos plugues, receptaculos de conveniéncia e no ponto de
saida do aparelho.

Use apenas com o suporte do carrinho, suporte do tripé ou mesa especificado pelo fabricante ou vendido com o aparelho.
Quando um carrinho for usado, tenha cuidado ao mover a combinagao carrinho/aparelho para evitar ferimentos causados por
quedas.

Encaminhe todos os servigos para pessoal de servigo qualificado. A manutengdo é necessaria quando o aparelho foi danificado
de alguma forma, como cabo de alimentagao ou plugue danificado, liquido foi derramado ou objetos cairam dentro do aparelho,
o aparelho foi exposto a chuva ou umidade, ndo funciona normalmente , ou foi descartado.

CHAVE DE LIGAR/DESLIGAR: A chave de forga usada neste equipamento NAQ interrompe a conex&o da rede elétrica.

DESCONEXAO DA REDE: O plugue deve permanecer prontamente operavel. Para montagem em rack ou instalagdo onde o
plugue néo é acessivel, um interruptor principal de todos os polos com uma separagao de contato de pelo menos 3 mm em cada
polo deve ser incorporado a instalacéo elétrica do rack ou edificio.

Se conectado a uma fonte de alimentagéo de 240 V, um cabo de alimentagéo certificado CSA/UL adequado deve ser usado para
esta fonte.

AVISO DE PLUG DE REDE REINO UNIDO

Um plugue de alimentagdo moldado que foi cortado do cabo n&o é seguro. Descarte o plugue de alimentagdo em uma instalagéo
de descarte adequada.

NUNCA, EM NENHUMA CIRCUNSTANCIA, VOCE DEVE INSERIR UM PLUGUE DANIFICADO OU CORTADO EM UMA
TOMADA DE 13 AMP.



N&o use o plugue de alimentagdo sem a tampa do fusivel no lugar. As tampas dos fusiveis de substituicdo podem ser obtidas
no seu revendedor local. Os fusiveis de substituicdo sdo de 13 amperes e DEVEM ser aprovados pela ASTA para BS1362.

INSTRUGOES DE SEGURANGA
AVISO AOS CLIENTES SE SUA UNIDADE ESTIVER EQUIPADA COM UM CABO DE ALIMENTACAO.

AVISO: ESTE APARELHO DEVE SER CONECTADO A UMA TOMADA DE REDE COM UMA CONEXAO DE ATERRAMENTO
DE PROTEGAO.

0S NUCLEOS DO CABO DE ALIMENTAGAO SAO COLORIDOS DE ACORDO COM O SEGUINTE CODIGO:
VERDE E AMARELO - TERRA/AZUL — NEUTRO / MARROM - VIVO

COMO AS CORES DOS NUCLEOS DO CONDUTOR DE ENERGIA DESTE APARELHO PODEM NAO CORRESPONDIR COM
AS MARCAGCOES DE CORES QUE IDENTIFICAM OS TERMINAIS DE SUA FICHA, PROCEDA DA SEGUINTE FORMA:

1 O NUCLEO QUE E VERDE E AMARELO DEVE SER CONECTADO AO TERMINAL DO PLUGUE MARCADO COM A LETRA
E, OU COM O SIMBOLO DA TERRA, OU VERDE, OU VERDE E AMARELO.

! O NUCLEO QUE E AZUL DEVE SER CONECTADO AO TERMINAL MARCADO N OU PRETO.
I O NUCLEO QUE E MARROM DEVE SER CONECTADO AO TERMINAL MARCADO L OU VERMELHO.

ESTE EQUIPAMENTO PODE REQUER O USO DE UM CABO DE LINHA DIFERENTE, PLUGUE DE CONEXAO OU AMBOS,
DEPENDENDO DA FONTE DE ALIMENTAGCAO DISPONIVEL NA INSTALAGAO. SE O PLUGUE DO ACESSORIO PRECISAR
SER SUBSTITUIDO, SOLICITE A MANUTENGAO DE PESSOAL DE ASSISTENCIA QUALIFICADO QUE DEVE CONSULTAR
A TABELAABAIXO. O FIO VERDE/AMARELO DEVE SER CONECTADO DIRETAMENTE AO CHASSIS DAS UNIDADES.

WIRE COLOR
COMDUCTOR Nomal A
L LIVE BROWN BLACK
NEUTRAL BLUE WHITE
E EARTH GND GREEN/YEL GREEN

ATENCAO: SE O TERRA FOR ANULADO, CERTAS CONDIGOES DE FALHA NA UNIDADE OU NO SISTEMAAO QUAL ESTA
CONECTADO PODEM RESULTAR NA TENSAO DE LINHA TOTAL ENTRE O CHASSIS E O TERRA. LESOES GRAVES OU
MORTE PODEM OCORRER SE O CHASSIS E O ATERRAMENTO FOREM TOCADOS SIMULTANEAMENTE.

COMPATIBILIDADE ELETROMAGNETICA

Este dispositivo esta em conformidade com a parte 15 das Regras da FCC e com as Especificagdes do Produto indicadas na
Declaragéo de Conformidade. A operacao esta sujeita as duas condigdes a seguir:

« este dispositivo ndo pode causar interferéncia prejudicial e
« este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia que possa causar operagéo indesejada.
A operacgéo desta unidade dentro de campos eletromagnéticos significativos deve ser evitada.

 use apenas cabos de interligacéo blindados.



Se pretender eliminar este produto, ndo o misture com o lixo doméstico geral. Existe um sistema de coleta
seletiva para produtos eletrénicos usados de acordo com a legislagéo que exige tratamento, recuperagéo
e reciclagem adequados.

Residéncias particulares nos 25 estados membros da UE, na Sui¢a e na Noruega podem devolver seus
produtos eletrénicos usados gratuitamente em centros de coleta designados ou a um revendedor (se vocé
comprar um novo similar). Para paises ndo mencionados acima, entre em contato com as autoridades
locais para obter um método correto de descarte. Ao fazer isso, vocé garantira que seu produto descartado
seja submetido ao tratamento, recuperagdo e reciclagem necessarios e, assim, evitara possiveis efeitos
negativos no meio ambiente e na saude humana.



