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Gwarancja

W DigiTech® jestesmy bardzo dumni z naszych produktow i kazdy sprzedawany przez nas produkt wspieramy nastepujacg
gwarancja:

1. W ciggu dziesieciu dni od daty zakupu zarejestruj sie online na stronie www.digitech.com, aby potwierdzi¢ waznos¢ tej
gwaranciji. Niniejsza gwarancja jest wazna tylko w Stanach Zjednoczonych.

2. Firma DigiTech gwarantuje, ze ten produkt, zakupiony jako nowy od autoryzowanego sprzedawcy firmy DigiTech w USA i
uzywany wylacznie na terenie Stanéw Zjednoczonych, bedzie wolny od wad materiatowych i wykonawczych w warunkach
normalnego uzytkowania i obstugi. Niniejsza gwarancja jest wazna tylko dla pierwotnego nabywcy i nie podlega przeniesieniu.

3. Odpowiedzialnos¢ firmy DigiTech w ramach niniejszej gwarancji ogranicza sie do naprawy lub wymiany wadliwych materiatéw,
ktére wykazujg oznaki wady, pod warunkiem, ze produkt zostanie zwrécony do firmy DigiTech Z AUTORYZACJA ZWROTU,
gdzie wszystkie czesci i robocizna bedg objete gwarancjg przez okres do jednego roku. Numer autoryzacji zwrotu mozna uzyskac
od firmy DigiTech telefonicznie. Firma nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody nastepcze wynikajgce z uzycia
produktu w jakimkolwiek obwodzie lub zespole.

4. Za dowdd zakupu odpowiada konsument. W przypadku jakichkolwiek ustug gwarancyjnych nalezy dostarczy¢ kopie
oryginalnego dowodu zakupu.

5. DigiTech zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian konstrukcyjnych, uzupetnien lub ulepszen tego produktu bez
obowigzku instalowania go na produktach wyprodukowanych wczesniej.

6. Konsument traci korzysci wynikajgce z niniejszej gwarancji, jesli gtdbwny zespét produktu zostanie otwarty i naruszony przez
osobe inng niz certyfikowany technik DigiTech lub jesli produkt bedzie uzywany przy napieciu zmiennym spoza zakresu
sugerowanego przez producenta.

7. Powyzsze zastepuje wszelkie inne gwarancje, wyrazne lub dorozumiane, a firma DigiTech nie przyjmuje ani nie upowaznia
zadnej osoby do przyjmowania jakichkolwiek zobowigzan lub odpowiedzialnosci w zwigzku ze sprzedazg tego produktu. W
zadnym wypadku firma DigiTech ani jej dealerzy nie ponosza odpowiedzialnosci za szkody specjalne lub wtérne ani za
jakiekolwiek opdznienia w wykonaniu niniejszej gwarancji z przyczyn pozostajgcych poza ich kontrolg.

UWAGA: Informacje zawarte w niniejszej instrukcji mogg ulec zmianie w dowolnym momencie bez powiadomienia. Niektére
informacje zawarte w tym podreczniku moga by¢ réowniez niedoktadne z powodu nieudokumentowanych zmian w produkcie lub
systemie operacyjnym od czasu ukonczenia tej wersji podrecznika. Informacje zawarte w tej wersji instrukcji obstugi zastepuja
wszystkie poprzednie wersje.

POMOC TECHNICZNA | SERWIS

Jesli potrzebujesz pomocy technicznej, skontaktuj sie z pomocg techniczng DigiTech. Przygotuj sie na doktadne opisanie
problemu. Znaj numer seryjny swojego urzgdzenia — jest on wydrukowany na naklejce przymocowanej do obudowy. Jesli nie
poswiecites$ jeszcze czasu na zarejestrowanie swojego produktu, zréb to teraz na stronie digitech.com.

Przed zwréceniem produktu do fabryki w celu naprawy zalecamy zapoznanie sie z niniejszg instrukcja. Upewnij sie, ze poprawnie
wykonates kroki instalacji i procedury operacyjne. Aby uzyska¢ dalszg pomoc techniczng lub serwis, skontaktuj sie z naszym
dziatem pomocy technicznej pod numerem (+82) 1800-6951 lub odwiedz strone digitech.com. Jesli musisz zwréci¢ produkt do
fabryki w celu naprawy, MUSISZ najpierw skontaktowa¢ sie z pomocga techniczng w celu uzyskania numeru autoryzacji zwrotu.

ZADNE ZWRACANE PRODUKTY NIE BEDA PRZYJMOWANE W FABRYCE BEZ NUMERU AUTORYZACJI ZWROTU.

Prosze zapoznac¢ sie z informacjami o gwaranc;ji, ktéra obejmuje pierwszego uzytkownika kocowego. Po wygasnieciu gwaranc;ji
zostanie naliczona rozsadna opfata za czesci, robocizne i opakowanie, jesli zdecydujesz sie skorzysta¢ z serwisu fabrycznego.
We wszystkich przypadkach ponosisz odpowiedzialno$¢ za koszty transportu do fabryki. Jesli produkt jest nadal objety gwarancja,
firma DigiTech pokryje koszt przesytki zwrotne;.

Uzyj oryginalnego opakowania, jesli jest dostepne. Oznacz paczke nazwg nadawcy i napisem w kolorze czerwonym: DELIKATNE
INSTRUMENT, KRUCHE! Odpowiednio ubezpiecz paczke. Wysytka optacona z géry, nie odbiér osobisty. Nie wysytaj paczka
pocztowa.



INTRODUCTION

Dziekujemy za wybranie pedatu DigiTech® TRIO+ Band Creator™ + Looper. TRIO+ to prosty w obstudze pedat gitarowy, ktéry
wstuchuje sie w sposoéb, w jaki grasz i automatycznie generuje partie basu i perkusji pasujgce do Twojego utworu. Wystarczy
podigczy¢ gitare do TRIO+, nacisna¢ przetacznik nozny BAND, aby nauczy¢ TRIO+ swoich akordéw i rytmu, a nastepnie
ponownie nacisna¢ przetgcznik nozny BAND, aby rozpoczaé gre z wilasnym zespotem! Poziomy baséw i perkusji mozna
regulowaé w celu uzyskania idealnego miksu za pomocg pokretet BASS i DRUMS. Przycisk SIMPLE BASS umozliwia wyboér
pomiedzy 3 trybami linii basu dla zajetych lub prostych linii basowych.

Nacisnij przetacznik nozny LOOPER, aby nagra¢ petle wraz z nieograniczong liczbg naktadek. Poziom odtwarzania w petli mozna
regulowa¢ za pomoca pokretta LOOP. Petle moga by¢ nagrywane samodzielnie, dziatajagc jak tradycyjny looper lub razem z
zespotem. Zastosuj wbudowane efekty do sygnatu gitary, wigczajgc przycisk GUITAR FX i/lub podtgcz swoje ulubione efekty do
gniazd FX SEND i FX RETURN.

TRIO+ zapewnia 12 gatunkéw muzycznych do wyboru, w tym: blues, R&B, rock, rock alternatywny, metal, pop, elektroniczny
pop, hip-hop, country, folk, latynoska i jazz. Dla kazdego gatunku dostepnych jest 12 styléow utworéw, ktére mozna wybierac za
pomocg pokretta STYLE, w tym wybér miedzy metrum 3/4 a 4/4. Wielokolorowe diody LED wokét pokretta STYLE wskazuja,
ktére style najlepiej pasujg do Twojego utworu.

TRIO+ moze nauczy¢ sie do 5 réznych partii utworu, idealnych do tworzenia wstepu, zwrotki, refrenu, przejscia i zakonczenia.
Czesci utworu mozna przywotywa¢ w locie podczas odtwarzania utworu lub wstepnie zaprogramowac jako sekwencje do
automatycznego odtwarzania. Opcjonalny przetgcznik nozny DigiTech FS3X mozna podtgczy¢ do gniazda CONTROL IN, aby
uzyskac dodatkowe sterowanie bez uzycia rak z 3 trybami dziatania do wyboru.

Tempo utworéw mozna zmienia¢ w sposob ciagly za pomoca pokretta TEMPO. Przycisku ALT TIME mozna uzy¢ do szybkiego
wyprébowania réznych interpretacji utworu, gdy tylko dostepne sg alternatywy o potowie lub podwdjnej diugosci. Kazdg czesé
utworu mozna zaprogramowac na normalng lub wysoka intensywnos$é, co umozliwia zwiekszenie wptywu refrenu lub przejscia.

Wyjscia z automatycznym wykrywaniem automatycznie dostosowujg sie, aby zoptymalizowa¢ dzwigk dla Twojej aplikacji.
Podtgcz wyjscie AMP do wzmacniacza gitarowego, jesli go uzywasz. Podtacz wyjscie MIXER do miksera, jesli nie jest uzywany
zaden wzmacniacz gitarowy, a TRIO+ automatycznie zastosuje emulator gto$nika gitarowego do sygnatu gitarowego, sprawiajac,
ze bedzie on brzmiat tak, jakby$ grat przez wzmacniacz/kolumne gitarowa. Po podtgczeniu do obu wyjs¢ MIXER i AMPLIFIER,
sygnat gitary zostanie doprowadzony do wyjscia AMP, a bas i perkusja do wyjscia MIXER. Dostepne jest réwniez wyjscie
stuchawkowe z dedykowang regulacjg poziomu, dzigki czemu mozesz ¢wiczy¢ lub pisa¢ piosenki zawsze i wszedzie, gdzie
pojawi sie inspiracja.

Na dotagczonej karcie microSD mozna zapisa¢ do 12 utworéw wraz z petlami. Chcesz stworzy¢ wiecej utworéw? Bez problemu.
Po prostu wt6z nowg karte microSD i mozesz zaczaé uczyé zespdt nowych piosenek. Aby zarzadza¢ wszystkimi utworami i
petlami na komputerze, pobierz bezptatne oprogramowanie TRIO Manager ze strony digitech.com, dostepne dla systemoéw
Windows® i Mac®.

CECHY

» 12 gatunkéw muzycznych do wyboru

12 styléw do wyboru wedtug gatunku

Moze nauczyé¢ sie do 5 réznych czesci na piosenke

Programowalna intensywnos$c¢ czesci utworu do tworzenia dynamiki utworu

Programowalny sekwencer czesci utworu

3 tryby linii basowe;j

Wbudowany Looper z nieograniczong liczbg naktadek i 1 warstwg cofania/ponawiania

Regulowane tempo z rozcigganiem w czasie Audiolastic™ i szybkim wyborem alternatywnej interpretacji czasu

Niezaleznie regulowane regulatory poziomu dla basu, perkus;ji i petli

Wbudowane efekty gitarowe zaprojektowane dla kazdego gatunku

Wyjscia wzmacniacza i miksera

Petla FX do podtgczenia zewnetrznych pedatéw efektow

Mini wyjscie stuchawkowe 1/8" (3,5 mm) z kontrolg poziomu stuchawek

Do 12 utwordw z petlami mozna zapisa¢ na karcie microSD (w zestawie)

Dodatkowe sterowanie bez uzycia ragk dostepne za pomoca opcjonalnego przetacznika noznego DigiTech FS3X

Podwajne przetgczniki prézniowe Soft Touch

Wytrzymata konstrukcja

Dotgczony zasilacz



SZYBKI START

Aby szybko rozpoczg¢ prace z TRIO+, zapoznaj sie z TRIO+ Quick Start Guide dotgczong do opakowania lub odwiedz strone
digitech.com

INFORMACJE O KARCIE MICROSD

TRIO+ automatycznie zapisuje Twojg prace na karcie microSD, wiec nie musisz sie martwi¢ o pamietanie o zapisywaniu
fragmentow i utworéw. Aby nie dopusci¢ do nieoczekiwanej utraty danych, zawsze zatrzymuj odtwarzanie TRIO+ i odczekaj co
najmniej 5 sekund bez wprowadzania zmian w utworach przed wyjeciem karty microSD lub odtgczeniem zasilania pedatu.

Obstugiwane karty microSD:

TRIO+ obstuguje karty microSD, ktdre spetniajg nastepujace specyfikacje:
* microSDHC

- 8GB-32GB

» Klasa 10

Co jest przechowywane na karcie microSD:

Karta microSD przechowuje nastepujgce informacje:
« Nagrane petle

« Informacje o piosence

« Preferencje uzytkownika (w tym konfiguracja przetgcznika noznego FS3X)
Zobacz ,Dane techniczne” na stronie 58, aby uzyska¢ informacje na temat maksymalnego czasu nagrywania w petli.

Wymiana karty microSD
Aby zmieni¢ karte microSD:
1. Jesli dokonano jakichkolwiek zmian w czesci lub utworze, odczekaj co najmniej 5 sekund przed wyjeciem karty.

2. Wecisnij karte kciukiem, a nastepnie powoli zwolnij. Karta zostanie czesciowo wysunieta, a wszystkie 5 przyciskow PART
zacznie miga¢ na pomaranczowo, wskazujac, ze TRIO+ nie ma wiozonej waznej karty microSD.

3. Chwy¢ karte palcami i wyciagnij ja, zwracajgc uwage na orientacje karty.

4. Wtéz nowa karte, stosujgc te sama orientacje, co w poprzednim kroku. Wecisnij karte do konca, a nastepnie zwolnij. Karta
zablokuje sie na swoim miejscu, a przyciski 5 PART bedg kolejno miga¢ na pomaranczowo przez okoto 5 sekund, po czym karta
bedzie gotowa do uzycia. Gdy zostanie wykryta wazna karta, diody LED STYLE zaczng $wieci¢ na zielono i zatadowany zostanie
ostatni aktywny utwor uzyty dla tej karty.

UWAGA: Jesli karta SD nie zostanie wykryta przez TRIO+, wszystkie przyciski PART bedg migaé na pomaranczowo. Jesli
wiozona zostanie niekompatybilna karta SD lub wystapi btad podczas odczytu karty, wszystkie przyciski PART bedg miga¢ na
czerwono.

OSTRZEZENIE! Gdy karta microSD zostanie wlozona do TRIO+ po raz pierwszy, zostanie sformatowana dla TRIO+ i nadpisana.
Wszelkie istniejagce dane na karcie microSD zostang utracone.

Dostep do karty microSD:

Dane utworu i petli na karcie microSD sg przechowywane w wysoce zoptymalizowanym formacie, ktéry nie jest bezpos$rednio
dostepny z komputera i musi byé dostepny za pomoca oprogramowania TRIO Manager. Patrz ,Aktualizacje oprogramowania
TRIO Manager/Firmware” na stronie 57, aby uzyska¢ wigcej informaciji.
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1. Gniazdo FX SEND: Podtacz to wyjscie do wejscia zewnetrznego stompboxa z efektami gitarowymi lub pedalboardu. Zobacz
+Korzystanie z efektéw zewnetrznych podtaczonych do petli FX” na stronie 16, aby uzyska¢ wiecej informacji.

2. Gniazdo FX RETURN: Podtacz do tego wejscia wyjscie zewnetrznego efektu gitarowego lub pedalboardu. Zobacz ,Korzystanie
z efektow zewnetrznych podtgczonych do petli FX” na stronie 16, aby uzyska¢ wigcej informaciji.

3. Gniazdo AMP OUT: Podtgcz to wyjscie do wejscia wzmacniacza gitarowego. Nalezy pamieta¢, ze gniazda wyjsciowe sa
automatycznie wykrywane, a funkcjonalno$¢ wyj$¢ zmienia sie w zaleznosci od podtaczonych wyjs¢. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w sekcji ,Dziatanie gniazda wyjsciowego” na stronie 15.

4. Gniazdo GUITAR IN: Podtgcz gitare do tego gniazda. Sygnat gitary doprowadzony do tego gniazda powinien by¢
nieprzetworzony. W przypadku korzystania z efektéw zewnetrznych nalezy je podtgczy¢ do gniazd FX SEND i RETURN.

5. Gniazdo MIXER OUT: Podtgcz to wyjscie do wejscia liniowego miksera. Nalezy pamieta¢, ze gniazda wyjsciowe sg
automatycznie wykrywane, a funkcjonalno$¢ wyj$¢ zmienia sie w zaleznosci od podtaczonych wyjs¢. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w sekcji ,Dziatanie gniazda wyj$ciowego” na stronie 15.

6. Gniazdo CONTROL IN: Podtgcz opcjonalny przetgcznik nozny DigiTech FS3X do tego gniazda, aby uzyska¢ dodatkowe
sterowanie bez uzycia rak. Zobacz ,Korzystanie z przetgcznika noznego FS3X” na stronie 32, aby uzyska¢ wiecej informacii.

7. Port USB: Ten port Mini USB stuzy do aktualizacji oprogramowania sprzetowego TRIO+ i fgczenia z darmowym
oprogramowaniem TRIO Manager. Patrz ,Aktualizacje oprogramowania TRIO Manager/Firmware” na stronie 57, aby uzyskac¢
wiecej informaciji.
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8. Gniazdo HEADPHONE OUT: Podtgcz pare stuchawek do tego minijacka 1/8” (3,5 mm). To wyjscie jest zoptymalizowane dla
stuchawek o impedancji 60 omoéw lub mniejszej. Zwr6¢ uwage, ze gniazda wyjsciowe wykrywajg automatycznie, a wyjscia AMP
i MIXER zostang wyciszone, gdy wtyczka zostanie podigczona do gniazda HEADPHONE OUT. Wiecej informacji mozna znalez¢
w sekgji ,Dziatanie gniazda wyjsciowego” na stronie 15.

9. Pokretlo GEOSNOSCI: Reguluje glo$nosé wyjscia stuchawkowego.

10. Gniazdo wejsciowe POWER: Do tego gniazda nalezy podtgczaé tylko dotgczony zasilacz. Patrz ,Dane techniczne” na stronie
58, aby uzyska¢ informacje o zasilaczu.
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1. Przycisk SEQUENCE: Nacisnij ten przycisk, aby zaprogramowa¢ sekwencje utworu. Po zaprogramowaniu sekwencji
nacisniecie tego przycisku wigcza lub wytgcza tryb sekwencji. Aby uzyskaé wiecej informacji na temat programowania sekwengc;ji
utwordw, zobacz ,Programowanie sekwencji utworéw” na str. 21.

2. Przyciski PART: TRIO+ moze nauczy¢ sie do 5 réznych czesci utworu (na przyktad wstep, zwrotka, refren, przejscie i
zakonczenie). Przyciski PART 1-5 stuzg do wybierania pomigdzy tymi 5 partiami. Przyciski PART majg 7 stanow, s3 to:

» Off — Partia nie zostata nauczona i nie jest wybrana.

» Przyciemniony zielony — Partia zostata nauczona i nie jest wybrana.

« Jasnozielony — Partia jest zaznaczona.

» Dim Red — Czes¢ zostata wyuczona, zaprogramowana na wysokg intensywnos$¢ i nie jest wybrana.

» Jasnoczerwony — Czes¢ zostata wyuczona, zaprogramowana na wysoka intensywnos$¢ i wybrana.

« Dim Amber — Petla zostata nagrana dla partii bez podktadu i partia nie jest zaznaczona.

« Jasny bursztyn — Nagrano petle dla partii bez podktadu i partia jest zaznaczona.

Zobacz ,Nauczanie zespotu i praca z partiami utworu” na stronie 17, aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat partii utworu.

3. Przycisk GUITAR FX: Nacisnij ten przycisk, aby zastosowa¢ wbudowane efekty do sygnatu gitary. Zobacz ,Korzystanie z
wbudowanych efektéw gitarowych” na stronie 16, aby uzyskaé wiecej informac;ji.

4. Przycisk ALT TIME: Nacisnigcie tego przycisku wybiera alternatywng interpretacje tempa wybranej czesci utworu — zazwyczaj
jest to dwukrotnos¢ lub potowa aktualnego tempa, poniewaz moze to by¢ niejednoznaczne. Jesli TRIO+ nie moze znalezé
odpowiedniego tempa i liczby taktéw przez zmniejszenie o potowe lub podwojenie czasu, alternatywny czas pozostanie taki sam
jak pierwotny. Zobacz ,Korzystanie z czasu alternatywnego” na stronie 27, aby uzyskaé¢ wigcej informacji na temat korzystania z
funkcji czasu alternatywnego.

5. Pokretto TEMPO i DIODA LED AUDIOLASTIC™: Pokretto TEMPO reguluje globalne tempo odtwarzania TRIO+ i zostato
zaprojektowane do regulacji tempa utworu po jego zakonczeniu. Zobacz ,Regulacja tempa utworu” na stronie 27, aby uzyskac¢
wiecej informacji na temat dostosowywania tempa utworéw.

UWAGA: Dioda AUDIOLASTIC musi by¢ wytaczona, aby nagrywac¢ do loopera. Aby uzyska¢ wiecej informacji, zobacz ,Regulacja
tempa utworu” na stronie 27.



6. Pokretto STYLE: Wybiera pomiedzy réznymi stylami dostepnymi dla kazdego gatunku. Po nauczeniu sie partii utworu przez
TRIO+, wielokolorowe diody LED otaczajgce pokretto STYLE zaswiecy sie, wskazujgc, ktore wybory najlepiej pasujg do partii —
w oparciu o wybrany gatunek — a styl, ktéry najlepiej pasuje do partii, zostanie automatycznie wybrany. Pamietaj, ze istnieje
réwniez sposob, aby ,powiedzie¢” TRIO+, ze chcesz okreslony styl przed nauczeniem go partii — wiecej informacji znajdziesz
w czesci ,\Wstepny wybor stylu” na stronie 29. Najjasniejsza dioda LED STYLE wskazuje biezacy wybdr. Istniejg 2 mozliwe
kolorowe stany dla kazdej diody LED, sa to:

 Zielony — wskazuje styl, ktory pasuje zaréwno do metrum, jak i stylu (prosty lub swing).

» Bursztynowy — Wskazuje styl, ktéry pasuje do metrum utworu, ale ma inny charakter.

We wszystkich gatunkach style 1-9 sg w formacie 4/4, a style 10-12 w formacie 3/4. Jesli TRIO+ wykryje, ze grate$ w trybie 4/4,
diody 4/4 zaswieca sie na zielono lub pomaranczowo, a diody 3/4 zgasng. Nadal mozesz wybraé opcje 3/4, obracajac pokretto,
aby wybrac¢ styl 3/4, w ktérym to momencie diody 3/4 zaswieca sie, a diody 4/4 zgasna. To samo stanie sie w odwrotnej kolejnosci,
jesli TRIO+ wykryje, ze grates w 3/4.

Gdy po raz pierwszy nauczysz TRIO+ progresji, wybierze ona najlepszy styl dla Twojej progresji akordéw w oparciu o wybrany
gatunek. Nie ma znaczenia, jakiego gatunku uzywasz podczas nauki piosenki na TRIO+. Zawsze mozesz przetgczac sie miedzy
gatunkami i stylami w dowolnym momencie, aby ustyszec¢ inny groove lub klimat oparty na oryginalnym pomysle na piosenke.
Zobacz ,Gatunki i style” na stronie 33, aby uzyskaé¢ wiecej informacji na temat dostepnych stylow.

7. Pokretto GENRE: Wybiera typ gatunku dla wybranej czesci utworu. Gatunki mozna wybiera¢ przed lub po nauczeniu TRIO+
partii utwordw, dzigki czemu mozesz eksperymentowac i zmienia¢ gatunki w dowolnym momencie. Wybdr gatunku zostaje
zachowany, gdy wybierzesz nowag partie do nauczenia TRIO+ lub gdy rozpoczniesz nowy utwér. Wyboru gatunku mozna dokonaé
niezaleznie dla kazdej czesci utworu.

Podczas wybierania gatunkéw diody LED wokét pokretta STYLE beda aktualizowac sie, aby okresli¢, ktore style najlepiej pasujg
do partii utworu w oparciu o wybrany gatunek. Gdy gatunek jest wybierany po raz pierwszy, po tym, jak TRIO+ nauczy sie Twojej
piosenki, TRIO+ automatycznie wybierze jeden ze styldw pokazanych na zielono, ktéry najlepiej pasuje do Twojej gry. Zobacz
,Gatunki i style” na stronie 33, aby uzyska¢ wiecej informacji na temat dostepnych gatunkow.

8. Przycisk SONG: Nacisnij ten przycisk, aby uzyska¢ dostep do wyboru utworu. Zobacz ,Zarzadzanie utworami” na stronie 31,
aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat tadowania, usuwania i tworzenia nowych utworéw.

9. Pokretto LOOP: Reguluje poziom nagranej petli i dogrywania w miksie. Po ustawieniu na godzinie 12:00 poziom odtwarzania
w petli bedzie odpowiadat poziomowi wejsciowemu gitary (wzmocnienie jednosci).

10. Pokretto DRUMS: Reguluje poziom bebnéw w miksie.
11. Pokretto BASS: Reguluje poziom baséw w miksie.

12. Przycisk SIMPLE BASS: Wigczenie tego przycisku spowoduje wybranie prostszej linii basu. Ten przycisk ma 3 stany, sg to:

« Off — TRIO+ zagra aktywng linie basu, ktéra pasuje do wykrytych akordéw (jest to ustawienie domysine).
« Zielony — TRIO+ zagra uproszczong linie basu, grajgc tylko prymy kazdego akordu.

« Czerwony — TRIO+ zagra jeszcze prostszg linie basu, odtwarzajgc tylko pierwszg pryme kazdego taktu i utrzymujac jg az do
nastepnego taktu.

13. Gniazdo karty microSD: Kompatybilna karta microSD (w zestawie) musi by¢ prawidtowo zainstalowana w tym gniezdzie, aby
TRIO+ mogto dziata¢. Jesli kompatybilna karta microSD nie zostanie wykryta, wszystkie przyciski PART bedg miga¢ na
pomaranczowo. Patrz ,Informacje o karcie microSD” na stronie 4, aby uzyska¢ dalsze informacje na temat instalacji i
kompatybilno$ci karty microSD.



14. Przetacznik nozny LOOPER i dioda LED

Nacisnij ten przetacznik nozny, aby nagrywac petle i naktadki. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat uzywania petli, zobacz
+Nagrywanie petli i dogrywanie” na stronie 22.

Dioda LED LOOPER wskazuje status loopera dla wybranej czesci utworu. Ponizsza tabela opisuje dostepne stany diody

LOOPER.
LOOPER LED State Description
Off Petla nie zostata nagrana Zadna petla nie zostata nagrana dla wybranej partii, a looper nie jest

O

uzbrojony do nagrywania. Naci$nij przetgcznik nozny LOOPER, aby
uzbroi¢ looper do nagrywania — zwrd¢ uwage, ze dioda LED
AUDIOLASTIC™ musi by¢ wytgczona, aby nagrywac petle.

Szybko migajgca
czerwien

_*_

Looper uzbrojony i gotowy
do nagrywania

Looper jest uzbrojony do nagrywania i nagrywanie rozpocznie sie, gdy
zaczniesz grac (kiedy looper jest uzbrojony ze stanu zatrzymania) lub
gdy czesc¢ utworu powrdci do poczatku (kiedy looper jest uzbrojony
podczas odtwarzania pasma).

Jednolita jasna
czerwien

Petla nagrywania

Looper nagrywa to, co grasz.

Solidna jasna
zielen

O

Petla odtwarzania

Nagrano petle dla wybranej partii i jest ona odtwarzana. Nacisnij
przetacznik nozny LOOPER, aby nagra¢ overduby.

Szybko migajgcy
bursztyn

¥

Looper uzbrojony do
nagrywania Overdub

Odtwarzanie jest zatrzymane, looper jest uzbrojony do nagrywania w
trybie overdub, a nagrywanie rozpocznie sig, gdy zaczniesz graé.

Staly bursztyn

O

Nagrywanie dogrywania

Looper nagrywa dogrywanie. Nacisnij przetgcznik nozny LOOPER,
aby zatrzymaé nagrywanie dogrywania.

Jednolity
przyciemniony
zielony

Nagrano w petli i
zatrzymano odtwarzanie

Petla zostata nagrana, ale odtwarzanie petli i pasma zostato
zatrzymane. Nacisnij przetgcznik nozny BAND, aby rozpoczg¢
odtwarzanie pasma i petli. Naci$nij przetgcznik nozny LOOPER, aby
uzbroi¢ nagrywanie dogrywania.

Przytrzymaj przetgcznik nozny LOOPER przez 2 sekundy, aby
wyczyscic¢ petle. Natychmiast ponownie przytrzymaj przetagcznik
nozny LOOPER przez 2 sekundy, aby przywroci¢ wyczyszczong
petle.




15. Przetacznik nozny i dioda LED zespotu

Nacis$nigcie tego przetgcznika noznego zmienia stan TRIO+. Stuzy do uczenia pasma, rozpoczynania i zatrzymywania
odtwarzania pasma i petli oraz kasowania pasma. Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci ,Nauczanie opaski TRIO+ Band”
na stronie 17.

Dioda LED BAND wskazuje stan pasma dla wybranej czgsci utworu. Ponizsza tabela opisuje dostepne stany diody BAND.

BAND LED State Description
Powoli miga Zespot nie nauczyt | Wybrana partia utworu nie zostata jeszcze nauczona przez TRIO+. Nacisnij
na czerwono sie czesci przetacznik nozny BAND, aby uzbroi¢ TRIO+ do nauki. Zwroé uwage, ze TRIO+ nie
moze nauczy¢ sie partii utworu, jesli petla zostata juz nagrana bez podktadu. W
_*_ takim przypadku petla musi najpierw zosta¢ wyczyszczona, zanim TRIO+ bedzie
mogt nauczy¢ sie czesci.
Szybko Zespot uzbrojony i | TRIO+ jest uzbrojony i czeka, az zaczniesz gra¢, aby mogt nauczy¢ sie Twojej partii
migajaca gotowy do nauki utworu.
czerwien
Jednolita Nauka zespotu TRIO+ aktualnie uczy sie utworu, a ty powinienes gra¢, aby nauczy¢ TRIO+
jasna akorddw i taktowania. Nacisniecie przetagcznika noznego BAND zatrzyma faze
czerwien uczenia si¢ i rozpocznie odtwarzanie pasma. W przypadku popetnienia btedu
przytrzymanie przetgcznika noznego BAND przez 2 sekundy spowoduje szybkie
. usuniecie wyuczonej czesci, dzieki czemu mozna sprébowaé ponownie.
Solidna jasna Gra zespotu TRIO+ odtwarza piosenke. Nacisnigcie przetgcznika noznego BAND zatrzyma
zielen odtwarzanie pasma. Przytrzymanie przetgcznika noznego BAND przez 2 sekundy
spowoduje ustawienie w kolejce nastepnej nauczonej czesci do automatycznego
O odtwarzania.
Jednolity Zespot zatrzymany | TRIO+ nauczyt sie wybranej partii utworu, ale odtwarzanie pasma i petli zostato
przyciemniony zatrzymane. Nacisnij przetgcznik nozny BAND, aby rozpocza¢ odtwarzanie pasma i
zielony petli. Lub, gdy zatrzymany, przytrzymaj przetacznik nozny BAND przez 2 sekundy,
aby skasowac¢ wybrang partie i petle. Natychmiast ponownie przytrzymaj
. przetacznik nozny BAND przez 2 sekundy, aby przywroci¢ wyczyszczong czesc i
petle.

WYKONYWANIE POLACZEN/WELACZANIE ZASILANIA

Aby podtgczy¢ pedat TRIO+:

1. Zmniejsz gtosno$¢ wzmacniacza gitarowego lub stuchawek. Jesli poditgczasz sie do miksera, zmniejsz kontrole
wzmocnienia/przycinania i opusé suwak na kanale, z ktérym sie taczysz.

2. Wykonaj wszystkie potgczenia z TRIO+, jak pokazano w ,Schematy potgczen” na stronie 13.

3. Podtacz dotaczony zasilacz do ztgcza wejsciowego TRIO+ POWER, a nastepnie podigcz drugi koniec do dostepnego gniazdka
sieciowego i poczekaj na uruchomienie TRIO+.

4. Zwieksz gtosnos¢ gitary, a nastepnie brzdgkaj i stopniowo zwigkszaj gtosnos¢ wzmacniacza gitarowego lub stuchawek, az do
osiggniecia pozgdanego poziomu



CONNECTION DIAGRAMS
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Use only unbalanced TS Instrument cables for audio connectlons. === Optional

UWAGA: Gdy uzywane jest tylko gniazdo AMP OUT, do sygnatu basoéw i perkusji dodawana jest odwrécona emulacja obudowy.
Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekc;ji ,Dziatanie gniazda wyjsciowego” na stronie 15.

Mixer Setup
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Use only unbalanced TS instrument cables for audio connections.

UWAGA: Gdy uzywane jest tylko gniazdo MIXER OUT, do sygnatu gitary dodawana jest emulacja kolumny gto$nikowej. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Dziatanie gniazda wyjsciowego” na stronie 15.



Amplifier + Mixer Setup

P50912DC (9VDC)

Power Adapter Guitar Effects
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Use only unbalanced TS Instrument cables for audio connections.

UWAGA: Po podtaczeniu do obu gniazd MIXER i AMP OUT sygnat gitary zostanie doprowadzony do wyjscia AMP, a partie basu
i perkusji do wyjscia MIXER. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekgc;ji ,Dziatanie gniazda wyjsciowego” na stronie 15.

Headphone Setup

Headphones
P50913DC (9VDC)

Power Adapter Guitar Effect

F53X Footswitch

Use only unbalanced TS instrument cables for audio connections. === Optional

UWAGA: Gdy uzywane jest gniazdo HEADPHONE OUT, wyjscia AMP i MIXER beda wyciszone. Sygnat obecny w stuchawkach
bedzie stereofoniczny, a do sygnatu gitary zostanie zastosowana emulacja glo$nika. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekg;ji
,Dziatanie gniazda wyjsciowego” na stronie 15.



DZIALANIE JACKA WYJSCIOWEGO

Gniazda wyj$ciowe majg funkcje automatycznego wykrywania, ktora pozwala TRIO+ automatycznie optymalizowa¢ wyjscia dla
aplikacji. Ponizsza tabela opisuje sposéb dziatania TRIO+ w zaleznosci od podtgczonych wyjsc.

Operation MIXER OUT AMP OUT HEADPHONE OUT
Description Connected Connected Connected
Emulacja kolumny gto$nikowej zostanie
zastosowana do sygnatu gitary, w tym
petli, a monofoniczny miks basu, perkus;ji i /
gitary zostanie wystany do gniazda MIXER
OUT.

Monofoniczny miks sygnatu basu, perkus;ji
i gitary zostanie przestany do gniazda
AMP OUT. Do partii perkusyjnych i
basowych zostanie zastosowana
bezptatna korekcja, aby brzmiaty one
lepiej podczas odtwarzania przez kolumne

gtodnikowg gitary.
UWAGA: Kiedy uzywasz wzmacniacza /

gitarowego do odtwarzania perkusji i basu
z TRIO+, ustaw wzmacniacz tak, aby
dziatat tak czysto, jak to mozliwe, aby
unikna¢ znieksztatcen pasma podktadu.
Perkusja i bas sg wstepnie EQ, aby
brzmiaty najlepiej przez czysty
wzmacniacz z ,ptaskimi” ustawieniami EQ.

Sygnat gitary, w tym petle, bedzie

doprowadzony tylko do gniazda AMP OUT.
Miks basu i perkusji zostanie przestany do

gniazda MIXER OUT.

Emulacja kolumny gto$nikowej zostanie
zastosowana do sygnatu gitary. Miks

stereo basu, perkusiji i gitary zostanie /
wystany do gniazda HEADPHONE OUT.

Wyjscia MIXER i AMP zostang wyciszone.

WYKORZYSTANIE EFEKTOW GITAROWYCH

TRIO+ zapewnia dwa sposoby dodawania efektéw do sygnatu gitary: mozesz uzy¢ wbudowanych efektéw i/lub podtgczyé swoje
ulubione zewnetrzne efekty do FX Loop. Niezaleznie od tego, w jaki sposéb zdecydujesz sie pracowaé, efekty zostang

zastosowane do sygnatu gitary podczas gry lub podczas nagrywania petli i dogrywania. TRIO+ bedzie ,nastuchiwa¢” czystego

sygnatu gitary na gniezdzie GUITAR IN podczas nauki twoich utworéw, wiec nie musisz sie martwi¢ wytgczaniem efektow
podczas uczenia TRIO+.

Korzystanie z wbudowanych efektéw gitarowych

Wbudowane efekty TRIO+ mozna wiaczac i wylacza¢ za pomoca przycisku GUITAR FX. Przycisk ma 3 stany, sa to:
« LED Off — Wbudowane efekty gitarowe sa wylaczone.
» Zielona dioda LED — wskazuje, ze do sygnatu gitary zostanie zastosowany efekt gitary rytmiczne;j.

» Czerwona dioda LED — wskazuje, ze do sygnatu gitary zostanie zastosowany efekt gitary prowadzacej.

UWAGA: Typy efektow zaleza od wybranego gatunku.

Korzystanie z efektow zewnetrznych podtaczonych do petli FX

Zewnetrzne efekty gitarowe mozna podigczy¢ do gniazd FX SEND i FX RETURN. Wszelkie zewnetrzne efekty nalezy podtgczac
do tych gniazd, a nie do gniazda GUITAR IN w urzadzeniu TRIO+. Pozwala to na korzystanie z efektéw zewnetrznych bez wptywu
na dziatanie TRIO+. Zobacz ,Schematy potgczen” na stronie 13, aby zobaczyé przyktad zewnetrznych efektéw podigczonych
do tych gniazd.



NAUCZANIE ZESPOLU | PRACA Z CZESCIAMI UTWORU

Pie¢ partii utworu TRIO+ idealnie nadaje sie do odtwarzania utworéw z intro, zwrotkg, refrenem, przejsciem i zakonczeniem.
Kazda cze$¢ ma mozliwo$¢ zaprogramowania wigkszej intensywnosci, idealnej do dodania dynamiki utworu do refrenu lub
przejscia. Wyuczone partie utworu bedg automatycznie zapisywane w pamieci az do wyczyszczenia, nawet po wytgczeniu
zasilania. Partie utworu nie moga przekraczaé 48 taktow, ale dla uzyskania optymalnych rezultatéw zaleca sie, aby partie utworu
nie przekraczaty 32 taktow.

Podczas odtwarzania utworu mozesz wybra¢ nastepng czes$¢ do odtworzenia za pomoca pieciu przyciskéw PART znajdujgcych
sie w gornej czesci interfejsu TRIO+. Masz réwniez mozliwos¢ wyboru partii, naciskajgc i przytrzymujgc przetacznik nozny BAND
przez 2 sekundy lub uzywajac opcjonalnego przetgcznika noznego DigiTech FS3X. Zobacz ,Korzystanie z przetgcznika noznego
FS3X” na stronie 32, aby uzyska¢ wiecej informacji. Inng opcjg jest zaprogramowanie sekwencji utworéw, ktéra bedzie
automatycznie przetgcza¢ sie miedzy czesciami podczas odtwarzania utworu. Aby uzyska¢ wiecej informacji, patrz
LProgramowanie sekwencji utworéw” na str. 21.

Nauczanie zespotu TRIO+

UWAGA: TRIO+ nie moze wejs¢ w tryb uczenia sie, jesli petla zostata nagrana bez podktadu. W takim przypadku petla musi
najpierw zosta¢ wyczyszczona, zanim TRIO+ bedzie mégt nauczy¢ sie czesci. Patrz ,,Czyszczenie petli” na stronie 25, aby
uzyskac wiecej informaciji.

Aby nauczy¢ TRIO+ partii utworu:

1. Za pomocg przyciskow PART wybierz pustg partie, ktorej chcesz nauczy¢ TRIO+. Dioda BAND powinna powoli miga¢ na
czerwono, wskazujac, ze TRIO+ jest gotowe do nauczenia go progresji akordow. Jesli dioda BAND $wieci stabo na zielono,
oznacza to, ze partia juz istnieje w wybranej partii i musi zosta¢ wyczyszczona przed ponownym nauczeniem. Patrz ,Czyszczenie
opaski TRIO+ Band” na stronie 19, aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat czyszczenia czesci.

2. Ustaw poziomy BASS i DRUMS w okolicach godziny 10.

3. Wybierz GATUNEK, ktérego chcesz uzy¢ do czesci utworu, ktérej bedziesz uczyé TRIO+. Pamietaj, ze mozesz zmienié¢
gatunek w dowolnym momencie po nauczeniu TRIO+.

4. Nauczanie zespotu mozna rozpoczg¢ na dwa sposoby:

 Nacisnij przetgcznik nozny BAND, gdy zaczniesz gra¢. Lub...

« Naci$nij przetgcznik nozny BAND, aby uzbroi¢ TRIO+ (dioda BAND zacznie szybko miga¢ na czerwono). Utrzymuj cisze na
gitarze, dopoki nie bedziesz gotowy do zagrania pierwszego akordu.

5. Brzdakaj swojg partie w statym rytmie. Uczysz TRIO+ progresji akordow, wiec graj wyraznie i unikaj upiekszen. Podczas
uczenia pasma dioda LED BAND bedzie $wieci¢ na czerwono.

6. Gdy skonczysz progresje akordéw, nacis$nij przetgcznik nozny BAND w momencie, gdy uderzasz w ten sam rytm, od ktérego
zaczates.

7. Zespot zacznie teraz gra¢ i mozesz gra¢ razem z zespotem lub nagrywaé petle. Zobacz ,Nagrywanie petli i dogrywanie
naktadkowe” na stronie 22, aby uzyskaé wiecej informacji na temat nagrywania w petle.

UWAGA: Jesli wszystkie diody LED STYLE migajg na czerwono, oznacza to, ze TRIO+ nie otrzymato wystarczajgcych informacji,
nie mogto rozpozna¢ sekwencji akordéw lub uwaza, ze sekwencja byta zbyt dtuga. Jesli tak sie stanie, sprébuj ponownie wykonac¢
kroki 4-6, grajgc tak wyraznie, jak to mozliwe.

WSKAZOWKA: Po zakonczeniu fazy nauki naciénij przetacznik nozny LOOPER zamiast przetgcznika noznego BAND, aby
natychmiast rozpocza¢ nagrywanie petli. Nacisnij ponownie przetgcznik nozny LOOPER po zakonczeniu nagrywania lub
poczekaj, az cze$¢ utworu dobiegnie konca.

WSKAZOWKA: Jesli popetnisz btad i chcesz natychmiast skasowaé partie i ponownie nauczyé zespdt, zamiast naciskaé i
zwalnia¢ przetgcznik nozny BAND po zakonczeniu fazy uczenia, przytrzymaj go przez 2 sekundy, a nastepnie powtorz kroki 4-6
powyzej.

8. Nacisniecie przetgcznika noznego BAND zatrzymuje/rozpoczyna odtwarzanie pasma.

WSKAZOWKI DLA EKSPERTOW: TRIO+ musi automatycznie okreslié tonacje utworu, dlugosé¢, metrum, liczbe taktéw, akordéw
i nastr6j w oparciu tylko o trzy kluczowe informacje. Im wyrazniejsze i dokladniejsze sg te informacje, tym wieksze
prawdopodobienstwo, ze uzyskasz odpowiedni akompaniament muzyczny. Chociaz TRIO+ dotozy wszelkich staran, aby
pracowac z tym, co mu dasz, ponizsze wskazéwki pomogg Ci uzyska¢ najlepsze wyniki:

» Uzyskanie doktadnego czasu rozpoczecia i zakofAczenia jest bardzo wazne. Upewnij sig, ze zaczynasz kazda faze nauki
mocnym uderzeniem w dét i konczysz na tym samym uderzeniu w dot, aby zesp6t zaczat gra¢ doktadnie na czas, aby utrzymac
ciggty rytm.

» Sprébuj podkresli¢ poczatek kazdego taktu wyraznym brzdagkaniem. Staraj sie unika¢ wielu synchronizacji podczas nauczania.

Pamietaj, ze nie jeste$ nagrywany, wiec nie musisz ,wykonywac¢" utworu tak bardzo, jak przekaza¢ progresje akordéw i timing.



» Trzymaj sie jak najwiecej akorddéw dur/moll i septymowych podczas nauki progresji akordéw. Zawsze mozesz zagra¢ bardziej
ztozone akordy podczas jammowania lub nagrywania petli.

« Liczba mozliwych sposobdw interpretacji kazdej czesci dramatycznie wzrasta, im wiecej taktow uczysz. Aby uzyska¢ najlepsze
wyniki, podziel diugie utwory na wiele czesci.

« Jesli TRIO+ zapewnia akompaniament, ktéry wydaje sie dwa razy szybszy lub dwa razy wolniejszy niz oczekiwates$, czasami

nacisniecie przycisku ALT TIME moze szybko da¢ pozadany rezultat. Aby uzyskaé bardziej przewidywalng funkcjonalno$¢ ALT
TIME, mozesz wigczy¢ interpretacje tempa. Zobacz ,Interpretacja tempa za pomocg przycisku ALT TIME” na stronie 30, aby
uzyskac wiecej informaciji.

« Jesli TRIO+ pomyli taktowanie 3/4 z taktowaniem 4/4 lub odwrotnie, po prostu przekre¢ pokretto STYLE na odpowiedni zakres
(style 1-9 dla 4/4 lub style 10-12 dla 3/4).

* TRIO+ moze odtwarza¢ utwory z maksymalnie jednym akordem na uderzenie, wiec staraj sie zmienia¢ akordy zgodnie z

uderzeniem. Mozesz zmienia¢ akordy w sub-beatach, ale pamietaj, ze gitara basowa nie bedzie podgza¢ za takimi zmianami
sub-beatéw.

WSKAZOWKA: TRIO+ oferuje kilka zaawansowanych funkcji, ktére moga usprawni¢ dziatanie TRIO+ podczas nauczania
zespotu. Zobacz ,Funkcje zaawansowane” na stronie 28, aby uzyska¢ wiecej informacji na temat dostepnych opciji i sposobu ich
uzywania.

Czyszczenie opaski TRIO+

Wyczyszczenie partii utworu pozwala na ponowne nauczenie TRIO+ tej partii — na przyktad, jesli popetnite$ btgd podczas
ostatniego przejscia lub chcesz zagrac co$ innego dla tej partii.

UWAGA: Jesli z zespotem nagrano petle, petla zostanie wyczyszczona i przywrdcona razem z partig zespotu.

Aby wyczysci¢/przywroéci¢ czesé utworu:
1. Nacisnij przetgcznik nozny BAND, aby zatrzyma¢ odtwarzanie pasma.
2. Wybierz czes$¢, ktérg chcesz wyczysci¢, uzywajac przyciskéw PART (najjasniejszy przycisk to wybrana czes¢).

3. Naciénij i przytrzymaj przetagcznik nozny BAND przez 2 sekundy, az dioda LED BAND zgasnie, a nastepnie zacznie powoli
migac¢ na czerwono.

WSKAZOWKA: Jesli partia zostanie przypadkowo wyczyszczona, natychmiast ponownie naciénij i przytrzymaj przetacznik nozny
BAND przez 2 sekundy, aby przywrdci¢ partie utworu (dioda LED BAND zaswieci sie na zielono, wskazujac, ze partia zostata
przywrécona). Tylko ostatnia wyczyszczona cze$¢é moze zostac przywrocona.

Odtwarzanie/przetaczanie miedzy partiami utworu

Aby przetgczaé sie miedzy partiami utworu podczas odtwarzania utworu:

1. Wybierz pierwszg partie do odtworzenia, naciskajgc odpowiedni przycisk PART.
2. Nacisnij przetagcznik nozny BAND, aby rozpoczg¢ odtwarzanie partii.

3. W dowolnym momencie podczas odtwarzania utworu nacisnij przycisk PART, aby wybra¢ nastepng czesc, ktoérg chcesz zagrac.
Lub, aby sterowac bez uzycia rgk, nacisnij i przytrzymaj przetgcznik nozny BAND przez okoto 2 sekundy, aby przej$¢ do nastepnej
czesci. Przycisk odtwarzanej czesci zacznie miga¢ w wyuczonym tempie, wskazujac, ze dana partia ma gra¢ synchronicznie,
gdy tylko biezgca partia dobiegnie kohca. Ponowne powtdrzenie tego procesu przed zmiang partii spowoduje przejscie do
nastepnej wyuczonej partii — na przyktad przejscie z partii 1 do partii 3.

WSKAZOWKA: Alternatywnie, FS3X moze by¢ uzywany do przesuwania czesci. Zobacz ,Korzystanie z przetgcznika noznego
FS3X” na stronie 32, aby uzyska¢ wiecej informacji na temat sterowania przetgcznikiem noznym FS3X.

UWAGA: Gdy tempa poszczegolnych czesci sg zblizone i nowa partia zostanie wybrana, gdy poprzednia czes¢ jest nadal
odtwarzana, tempo nowej czesci zostanie dopasowane do tempa poprzedniej czesci — na co wskazuje miganie nowego
przycisku PART synchronicznie z diodg LED ALT TIME. Jesli tempo nowo wybranej partii znacznie rézni si¢ od aktualnej partii,
tempo nie zostanie dopasowane, a nowe diody PART i ALT TIME bedg migac z inng czestotliwoscia.

Programowanie intensywnosci czesci utworu

Kazda czgs¢ utworu moze by¢ zaprogramowana na normalng intensywnos¢ (przycisk PART jest zielony — jest to ustawienie
domysine) lub wysoka intensywnos¢ (przycisk PART jest czerwony). Zaprogramowanie refrenu lub przej$cia w twoich utworach
z wigkszg intensywnoscig zespotu podktadowego moze poméc w dodaniu dynamiki, czynigc utwory bardziej ekscytujgcymi.
Intensywno$¢ partii utworu mozna wybra¢ przed lub po nauczeniu TRIO+ partii utworu.



Aby zmieni¢ intensywnos¢ czesci utworu:

1. Nacisnij przetgcznik nozny BAND, aby zatrzymac

odtwarzanie pasma. iy

2. Nacisnij przycisk PART, dla ktérego chcesz zmieni¢ i A
intensywno$é (najjasniejsza dioda LED wskazuje wybor). «0 @ ‘@9 ®
3. Ponownie naci$nij wybrany przycisk PART. Dioda LED

przycisku PART zmieni kolor z zielonego na czerwony
(zaprogramowano wysokg intensywnos¢) lub z czerwonego
na zielony (zaprogramowano normalng intensywnos$¢) w
zaleznosci od pierwotnego stanu. Pt

«O @ T"‘T. 9 0

Programowanie sekwencji utworéw

Odtwarzanie réznych czesci sktadajgcych sie na utwor mozna uporzgdkowac i zautomatyzowac, tworzac sekwencje utwordw.
Pozwala to skupic€ sie na grze, a nie na recznym przetgczaniu partii utworu.

Aby zaprogramowac¢ sekwencje utworéw:

1. Nacisnij przycisk SEQ (przycisk zacznie migac). oy
FRRT
#L‘:O 1. ;'. ]. l. sl.
2. Nacisnij kazdy przycisk PART w zgdanej kolejnosci. Zwroé uwage, AT

ze te samg partie mozesz sekwencjonowac wiele razy — na przyktad,

jesli chcesz, aby partia 2-taktowa byta odtwarzana przez 4 takty lub Il i
jesli chcesz, aby ta sama zwrotka byta grana przed refrenem i po nim. ~=Q ’; ’; ‘; '; ";

14253

3. Po zakonczeniu nacisnij ponownie przycisk SEQ. Rézne przyciski FaiITn Ly

PART bedg miga¢ w kolejnosci zaprogramowanej sekwencji, aby _
zapewni¢ ,podglad” zaprogramowanej kolejnosci sekwencji. ! I o“mb O O
WSKAZOWKA: ,Podglad” sekwencji utworéw bedzie wyséwietlany za ; | ;
kazdym razem, gdy zostanie utworzona nowa sekwencja lub podczas
ponownego wigczania zaprogramowanej sekwencji po jej wytaczeniu.

Jesli nie chcesz czeka¢ na zakonczenie podgladu, mozesz nacisnaé
przetgcznik nozny BAND, aby zatrzymac podglad.

4. Utwér bedzie teraz odtwarzany w zaprogramowanej kolejnosci po T
nacisnieciu przetgcznika noznego BAND.

UWAGA: Partie nie moga by¢é zmieniane recznie za pomocag

przetgcznika noznego BAND lub przetgcznika noznego FS3X, gdy #ﬂo ’0 :. :. .... j.
sekwencja jest wigczona. Jesli sprobujesz recznie wybraé partie za
pomoca tych przetacznikéw noznych, przycisk SEQUENCE zacznie
miga¢, wskazujac, ze sekwencja musi zosta¢ najpierw wytgczona,
zanim bedzie mozna recznie wybraé partie utworu za pomocg tych
przetgcznikéw noznych.

5. Aby wigczy¢ lub wytgczyé zaprogramowang sekwencje, zatrzymaj e
odtwarzanie, a nastgpnie naci$nij przycisk SEQ.

WSKAZOWKA: Alternatywng metodg wytgczania zaprogramowanej s

sekwencji jest naci$nigcie dowolnych niewybranych przyciskow PART —)"H*O ‘0 ‘@ ‘. '. @
(przyciski $wiecg stabo lub nie $wiecg sie) podczas odtwarzania lub
po zatrzymaniu.

6. Aby wyczysci¢ sekwencje utworéw, upewnij sig, ze przycisk SEQ Wirrsinn
jest wigczony, a nastepnie nacisnij i przytrzymaj przycisk przez 2
sekundy (przycisk zacznie migaé, wskazujac, ze sekwencja nie jest

FRRT
juz zaprogramowana). Nacisnij przycisk SEQ, aby wyjs¢ z trybu #;-:0 ,.. ;. ,. ... ;..

programowania sekwencji.




NAGRYWANIE PETLI | NAGRYWANIE

Wbudowany looper TRIO+ moze by¢ uzywany jako tradycyjny looper (bez podktadu) lub petle moga by¢ nagrywane z
podktadem. Po nagraniu poczatkowej petli mozna na niej nagra¢ nieograniczona liczbe dogrywek. Nagrane petle i
dogrywki mozna tatwo usunaé, dzieki czemu mozesz szybko sprobowac ponownie, jesli popetnisz btad. A jesli ostatnia
nagrana petla lub dogrywanie zostanie przez pomytke wyczyszczone, TRIO+ umozliwia jej przywrécenie. Tempo twoich
utworéow (w tym nagranych petli) mozna regulowaé za pomoca pokretta TEMPO dzieki zaawansowanemu
polifonicznemu algorytmowi rozciggania czasu Audiolastic ™.

UWAGA: Maksymalny mozliwy do nagrania czas petli wynosi 230 sekund na czes¢ utworu — jest to oparte na
minimalnym 50 BPM i 48 taktach na czesc¢.

Nagrywanie petli z zespotem podktadowym

Aby nagrywac petle na pasmie, musisz najpierw nauczy¢ zespot. Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci ,Nauczanie opaski
TRIO+ Band” na stronie 17.

TRIO+ oferuje kilka réznych metod nagrywania petli w pasmie. Jesli zaczniesz nagrywac¢ w petli dopiero pdzniej w partii utworu,
tradycyjna metoda uzbrojenia loopera i rozpoczecia odtwarzania pasma moze dziata¢ dobrze. Jesli jednak chcesz nagrac petle,
ktéra zaczyna sie na pierwszym uderzeniu, gdy zespot zaczyna grac, bardzo trudno bytoby uzyskaé wtasciwy timing i dobrze
wyczu¢ czes¢ utworu, jesli musisz wskoczy¢ i zacza¢ grac z zespédt nagle. Dlatego TRIO+ oferuje kilka dodatkowych funkcji, ktére
pomogg Ci uzyska¢ wtasciwe wyczucie czasu podczas nagrywania petli na pierwszym takcie.

Aby nagrac¢ petle z zespotem:
1. Nacisnij przetacznik nozny BAND, aby zatrzymac¢ odtwarzanie pasma.
2. Ustaw pokretto poziomu LOOP na godzine 12.

3. Upewnij sie, ze dioda AUDIOLASTIC jest wytgczona. Jesli tak nie jest, wyreguluj pokretto TEMPO i ustaw je w pozycji godziny
12 — dioda AUDIOLASTIC powinna teraz zgasng¢.

4. Wybierz partig, dla ktérej chcesz dodac petle, uzywajac przyciskow PART. Dioda BAND powinna $wieci¢ na zielono, wskazujac,
ze TRIO+ nauczyt sie wybranej partii.

5. Istniejg cztery sposoby rozpoczecia nagrywania:

« Nacisnij przetagcznik nozny BAND, aby rozpoczg¢ odtwarzanie pasma, a nastgpnie nacisnij przetagcznik nozny LOOPER, aby

uzbroi¢ looper. Dioda LOOPER zacznie miga¢ na czerwono, wskazujac, ze jest uzbrojona, a gdy partia wréci, automatycznie
rozpocznie sie nagrywanie w petli i mozesz rozpoczg¢ odtwarzanie. Lub...

« Naci$nij przetacznik nozny LOOPER, aby uzbroi¢ looper, a nastepnie rozpocznij odtwarzanie, gdy bedziesz gotowy. Pamietaj,
ze zagranie dowolnej nuty automatycznie rozpocznie nagrywanie w pasmie iw petli, wiec trzymaj gitare cicho, dopdki nie bedziesz
gotowy do rozpoczecia. Lub...

» Nacisnij przetgcznik nozny LOOPER, aby uzbroi¢ petle. Pamietaj, ze zagranie dowolnej nuty automatycznie rozpocznie
nagrywanie w pasmie iw petli, wiec trzymaj gitare cicho. Nacisnij przetgcznik nozny BAND, aby rozpoczg¢ odtwarzanie zespotu
i nagrywanie w petli, a nastepnie rozpocznij gre, gdy chcesz, aby gitara weszta. Ta metoda dziata najlepiej, gdy partia gitary nie
zaczyna sie od pierwszego uderzenia. Lub...

« Uzyj odliczania. Zobacz ,Nagrywanie petli z zespotem przy uzyciu odliczania” na stronie 28, aby uzyskac¢ instrukcje dotyczgce
korzystania z tej metody.

6. Kiedy czes¢ sie skonczy, dioda LOOPER zaswieci sie na zielono i rozpocznie sie odtwarzanie wtasnie nagranej petli wraz z
pasmem. Jesli partia gitary konczy sig przed czgscig utworu, nacisnij przetgcznik nozny LOOPER, aby zatrzymaé nagrywanie w
petli lub wycisz gitare, dopoki partia sie nie skonczy.

WSKAZOWKA: Aby wyczysci¢ petle i nagrac jg ponownie, postepuj zgodnie z instrukcjami opisanymi w czesci ,Czyszczenie petli”
na stronie 25.
Nagrywanie petli bez podktadu

Nagrywanie petli bez akompaniamentu moze by¢ przydatne, jesli chcesz uzywaé TRIO+ jako tradycyjnego loopera lub jesli
chcesz mie¢ fragment utworu, w ktérym zespot akompaniujacy musi sie zatrzymac, na przyktad w przypadku awarii.

Aby nagra¢ petle bez podktadu:

1. Wybierz pustg partie, do ktdrej chcesz nagrac petle, naciskajagc przycisk PART, ktory sie nie sSwieci. Dioda BAND powinna
powoli miga¢ na czerwono, wskazujgc, ze TRIO+ nie nauczyt sie wybranej partii.



2. Ustaw pokretto poziomu LOOP na godzine 12.

3. Istniejg trzy sposoby rozpoczecia nagrywania:
 Nacisnij przetgcznik nozny LOOPER, gdy zaczniesz gra¢. Lub...

 Nacisnij przetagcznik nozny LOOPER, aby uzbroi¢ looper, a nastepnie rozpocznij odtwarzanie, gdy bedziesz gotowy. Pamietaj,
ze zagranie dowolnej nuty automatycznie rozpocznie nagrywanie w petli, wiec trzymaj gitare cicho, dopdki nie bedziesz gotowy
do rozpoczecia. Lub...

» Zacznij od odliczania patek perkusyjnych. Ta metoda najlepiej sprawdza sig, gdy chcesz nagrac czes¢ zawierajgcg tylko petle,
ktéra musi by¢ zgodna z tempem poprzedniej czesci utworu. Aby uzyskac wiecej informaciji, patrz ,Dopasowywanie tempa do
partii poprzedniego utworu za pomocg metronomu” na stronie 29.

4. Nagrywanie w petli mozna zatrzymac i rozpocza¢ odtwarzanie na dwa sposoby:

 Naci$nij przetgcznik nozny BAND w momencie, gdy wybijasz ten sam rytm, od ktérego zaczates$. Dioda LOOPER zaswieci sie
teraz na zielono i rozpocznie sie odtwarzanie nagrane;j petli. Lub...

 Naci$nij przetacznik nozny LOOPER w momencie, gdy wybijasz ten sam rytm, od ktérego zaczates$. Dioda LOOPER zaswieci

sie teraz na pomararnczowo, rozpocznie sie odtwarzanie wtadnie nagranej petli i mozesz natychmiast rozpoczg¢ nagrywanie
naktadek. Aby uzyska¢ wiecej informacji, patrz ,Nagrywanie dogrywania” na stronie 24. Aby zatrzymac nagrywanie w trybie
overdub, naci$nij ponownie przetgcznik nozny LOOPER (dioda LOOPER zaswieci sie na zielono).

WSKAZOWKA: Aby wyczyscié petle i nagraé jg ponownie, postepuj zgodnie z instrukcjami opisanymi w cze$ci ,Czyszczenie petli”
na stronie 25.

5. Aby zatrzymac¢ odtwarzanie w petli, naciénij przetgcznik nozny BAND.

WSKAZOWKA: Inng metodg uzyskania tej funkcji bytoby uzycie opcjonalnego przetgcznika noznego FS3X do chwilowego
wyciszenia zespotu podktadowego. Zapewnitoby to dodatkowag korzy$¢ polegajaca na tym, ze zespot wspierajgcy czasami
akompaniowatby ci, ale nie innym, podczas grania tej samej partii utworu. Zobacz ,Korzystanie z przetgcznika noznego FS3X”
na stronie 32, aby uzyskaé wiecej informacji na temat wyciszania pasma za pomocag FS3X.

Nagrywanie Overdubs
Nagrywanie Overdub mozna rozpoczg¢ podczas odtwarzania petli lub po zatrzymaniu.
Aby nagra¢ dogrywanie podczas odtwarzania petli:

1. Nacis$nij jeden raz przetgcznik nozny LOOPER, aby wigczy¢ nagrywanie dogrywania (dioda LOOPER zaswieci si¢ na
pomaranczowo). Mozesz zacza¢ odtwarza¢ swoje dubbingowane partie w petli.

2. Po zakonczeniu dogrywania nacisnij przetgcznik nozny LOOPER, aby zatrzymac¢ nagrywanie dogrywania (dioda LOOPER
zaswieci sie na zielono, a looper zatrzyma nagrywanie dogrywania i wznowi odtwarzanie).

WSKAZOWKA: Aby cofngé dogrywanie i nagraé je ponownie, postepuj zgodnie z instrukcjami opisanymi w czesci
»Cofanie/ponawianie ostatniej nagranej petli/nagrywania” na stronie 25.

Aby nagraé dogrywanie ze stanu zatrzymania:

1. Naci$nij jeden raz przetacznik nozny LOOPER, aby uzbroi¢ nagrywanie dogrywania (dioda LOOPER bedzie miga¢ na
pomaranczowo).

2. Rozpocznij odtwarzanie lub nacisnij przetagcznik nozny BAND, aby rozpocza¢ nagrywanie w trybie overdub.

3. Po zakonczeniu dogrywania nacisnij przetgcznik nozny LOOPER, aby zatrzymaé nagrywanie dogrywania (dioda LOOPER
zaswieci sie na zielono, a looper zatrzyma nagrywanie dogrywania i wznowi odtwarzanie).

WSKAZOWKA: Aby cofngé dogrywanie i nagraé je ponownie, postepuj zgodnie z instrukcjami opisanymi w czesci
,Cofanie/ponawianie ostatniej nagranej petli/nagrywania” na stronie 25.

UWAGA: Za kazdym razem, gdy nagrywany jest nowy overdub, poprzednio nagrany overdub jest miksowany z oryginalng petla.

Cofanie/ponawianie ostatniej nagranej petli/naktadania

Ostatnia nagrana petla/nagranie moze zostaé¢ cofniete podczas odtwarzania. Zapewnia to szybkg metode ponownego
nagrywania petli lub dogrywania w locie. Jesli petla/overdub zostanie przypadkowo cofnieta, mozna jg przywrdéci¢ za pomoca
funkcji ponownego wykonania.

Aby cofng¢ ostatnig nagrana petle/nagranie:

1. Podczas odtwarzania nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny LOOPER przez 2 sekundy, az dioda LOOPER zacznie krotko
migac.



WSKAZOWKA: Jesli petla lub dogrywanie zostanie przypadkowo cofnigte, natychmiast ponownie naci$nij i przytrzymaj
przetacznik nozny LOOPER przez 2 sekundy, aby je przywréci¢. Nalezy pamigta¢, ze mozna przywrocié tylko ostatnig
wyczyszczong petle/naktadke.

UWAGA: Gdy nagrana jest partia zawierajgca tylko petle (bez podktadu), nie mozna jej cofng¢ podczas odtwarzania petli. Aby
wyczysci¢ petle, postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Czyszczenie petli

Zatrzymanie odtwarzania, a nastgpnie wykonanie funkcji kasowania spowoduje wyczyszczenie catej petli, w tym petli
poczatkowej i wszystkich nagranych naktadek.

UWAGA: Wyczyszczenie petli nie wptynie na wyuczong parti¢ utworu.
Aby wyczysci¢ petle i wszystkie dogrywki:
1. Nacisnij przetgcznik nozny BAND, aby zatrzyma¢ odtwarzanie pasma.

2. Nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny LOOPER przez 2 sekundy, az dioda LOOPER zacznie miga¢ na czerwono, a
nastepnie zgasnie.

WSKAZOWKA: Jesli petla zostanie przypadkowo wyczyszczona, natychmiast ponownie nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny
LOOPER przez 2 sekundy, aby jg przywrécié. Nalezy pamieta¢, ze mozna przywrdcic¢ tylko ostatnig wyczyszczong petle.

Nagrywanie petli do catej sekwencji utworéow

Mozliwe jest nagranie wszystkich poczatkowych petli utworu w jednym przebiegu, po nauczeniu sie wszystkich czesci utworu
przez TRIO+ i zaprogramowaniu sekwencji utworu. Moze to zapewni¢ bardziej realistyczne wrazenia i wrazenie organiczne
podczas procesu nagrywania w petli. Ta technika dziata najlepiej, jesli zapoznates$ sie z dziataniem TRIO+, opracowates$ juz
wszystkie czesci utworu i jeste$ pewien, ze mozesz nagraé caty utwér bez btedow.

Aby nagra¢ petle do zsekwencjonowanego utworu w jednym przejsciu:
1. Naucz TRIO+ wszystkich partii utworu, jak opisano w ,Nauczanie zespotu TRIO+” na stronie 17.

2. Aby uzyska¢ bardziej dynamiczne wrazenie, zaprogramuj intensywno$¢ partii utworu zgodnie z opisem w czesci
LProgramowanie intensywnosci partii utworu” na str. 20.

3. Zaprogramuj sekwencje utworéw zgodnie z opisem w czesci ,Programowanie sekwencji utworow” na str. 21. Upewnij sie, ze
sekwencja jest wtgczona (przycisk SEQ powinien $wieci¢ na zielono).

4. Jesli Twoja partia gitary zaczyna sie na pierwszym takcie utworu, prawdopodobnie bedziesz chciat wtgczy¢ odliczanie patek
perkusyjnych. Aby to zrobié, nacisnij i przytrzymaj aktualnie wybrany przycisk PART (ten, ktory jest najjasniejszy) przez 2 sekundy.
Przycisk PART powinien teraz migac.

5. Nacisnij przetacznik nozny LOOPER, aby uzbroi¢ looper do nagrywania. Zwré¢ uwage, ze jesli nie wigczyte$ odliczania,
zagranie dowolnej nuty automatycznie rozpocznie nagrywanie pasma i petli, wiec gitara powinna by¢ cicha.

6. Nacisnij przetagcznik nozny BAND, gdy bedziesz gotowy do rozpoczecia nagrywania. Jesli wigczyte$ odliczanie, przed
rozpoczeciem utworu ustyszysz 1-taktowe odliczanie.

UWAGA: Jesli petla zostata juz nagrana w partii utworu, w petli zostanie nagrany overdub — na co wskazuje pomaranczowa
dioda LOOPER. Na przyktad, jesli zaprogramowate$ sekwencje utworéw, kidra odtwarza partie utworu wiecej niz jeden raz, w
kolejnych przejsciach partii nagrywane beda dogrywki. Jesli tak sie stanie, a nie chcesz nagrywa¢ dogrywania partii, po prostu
wycisz gitare podczas tych przejsé.

UWAGA: Jesli popehisz btgd, mozesz skasowaé wszystkie petle nagrane podczas ostatniego przejscia, naciskajac i
przytrzymujgc przetacznik nozny BAND przez 2 sekundy podczas odtwarzania. Alternatywnie mozesz zatrzymac¢ odtwarzanie
pasma i wyczyscic¢ petle dla kazdej partii osobno, jak opisano w ,,Czyszczenie petli” na stronie 25.

UZYWANIE ZMIENNEGO CZASU | REGULACJA TEMPA UTWORU
Korzystanie z czasu alternatywnego

Nacisniecie przycisku ALT TIME wybiera alternatywng interpretacje tempa wybranej czesci utworu — zazwyczaj jest to
dwukrotnosé lub potowa biezgcego tempa. Jesli TRIO+ nie moze znalez¢ odpowiedniego tempa i liczby taktéw przez
zmniejszenie o potowe lub podwojenie czasu, alternatywny czas pozostanie taki sam jak pierwotny.

Przycisk ALT TIME ma nastepujgce stany:

« Wyt. — Wskazuje, ze wybrana partia nie zostata jeszcze nauczona.
» Miga na zielono — Wskazuje, ze dla partii wybrano oryginalng interpretacje utworu (domysinie).

» Miga na pomaranczowo — wskazuje, ze wybrano alternatywng interpretacje utworu dla partii.



Gdy czes$¢ zostanie nauczona przez TRIO+, przycisk ALT TIME bedzie zielony (czas oryginalny) lub bursztynowy (czas
alternatywny). Bedzie rowniez migac (stabo) w tempie biezgcej czesci. Czestotliwosé migania diody LED zalezy od tempa
wykrytego dla partii utworu, pozycji pokretta TEMPO oraz tego, czy wybrano alternatywny czas. Szybko$¢ migania diody LED
bedzie zgodna w fazie z kazdym uderzeniem o 1/4 nuty odtwarzanym przez perkusje i bas. Stan przycisku ALT TIME mozna
ustawi¢ niezaleznie w kazdej z 5 czesSci utworu.

Gdy czes$¢ jest odtwarzana, podczas ostatniego taktu tej czesci przycisk ALT TIME bedzie miga¢ jasniej, wskazujac, ze petla
zbliza sie do poczatku.

WSKAZOWKA: Nacisniecie przycisku ALT TIME przed nauczeniem TRIO+ cze$ci utworu informuje TRIO+, kiedy uczysz go
bardzo szybkiej lub wolnej czesci utworu. Zobacz ,Interpretacja tempa za pomoca przycisku ALT TIME” na stronie 30, aby
uzyskac wiecej informacji na temat korzystania z tej funkciji.

Regulacja tempa utworu

Pokretto TEMPO reguluje globalne tempo odtwarzania TRIO+ i zostato zaprojektowane do regulacji tempa utworu po jego
zakonczeniu. Srodkowa pozycja zapadki reprezentuje mnoznik tempa 1X, ktéry jest oryginalnym tempem wyuczonej partii utworu.
Petna pozycja zgodnie z ruchem wskazéwek zegara zapewnia tempo 2X wyuczonego tempa, a petna pozycja przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara zapewnia mnoznik 1/2X wyuczonego tempa. Dioda LED AUDIOLASTIC™ zaswieci sie, gdy tempo
zostanie zmienione w stosunku do pierwotnie wyuczonego tempa.

Podczas uczenia TRIO+ nowej progresji nie ma znaczenia, gdzie jest ustawione pokretto TEMPO. Po nauczeniu sie nowej partii,
TRIO+ automatycznie rozpocznie odtwarzanie w wyuczonym tempie, dopdki pokretto TEMPO nie zostanie wyregulowane. Po
ustawieniu pokretta TEMPO z aktualnej pozycji, tempo odtwarzania zostanie zaktualizowane do nowej pozycji pokretta i zaswieci
sie dioda LED AUDIOLASTIC. Gwarantuje to, ze zawsze bedziesz mieé petny zakres regulacji tempa po tym, jak TRIO+ nauczy
sie partii, niezaleznie od tego, gdzie pokretto TEMPO jest ustawione podczas fazy uczenia.

UWAGA: Dioda LED AUDIOLASTIC musi by¢ wytaczona, aby nagrywa¢ do loopera, a dioda LED bedzie krétko miga¢, aby to
wskazac, jesli sprébujesz nagra¢ petle, gdy tempo zostato zmienione w stosunku do pierwotnie wyuczonego tempa (1X). Aby
rozwigzaé ten problem, ustaw pokretto TEMPO w pozycji na godzinie 12, aby przywrdci¢ oryginalne wyuczone tempo i wytgczyé
rozcigganie czasu AUDIOLASTIC. Po nagraniu wszystkich petli i naktadek dla utworu mozesz w razie potrzeby dostosowac
tempo utworu.

ZAAWANSOWANE FUNKCJE
Wigczanie odliczania patek perkusyjnych

TRIO+ posiada funkcje odliczania patek perkusyjnych, ktéra moze by¢ wykorzystana do wykonywania nastepujacych funkcji:

» Zapewnij 1-taktowe odliczanie przed odtworzeniem utworu.

» Nagrywaj petle z zespotem, ktére zaczynajg sie od pierwszej czesci taktu.

Funkcja odliczania jest operacjg jednorazowg, wiec musi by¢ wigczana za kazdym razem, gdy chcesz z niej skorzysta¢. Mozna
ja wigczy¢, naciskajac i przytrzymujac wybrany przycisk PART przez 2 sekundy. Ponizsza sekcja zawiera instrukcje krok po kroku
dotyczace korzystania z funkgji odliczania w scenariuszach opisanych powyzej.

UWAGA: TRIO+ musi zosta¢ nauczony co najmniej jednej partii, zanim bedzie dostepna funkcja odliczania.

Rozpoczynanie utworu odliczaniem
Aby wiaczy¢ odliczanie 1 taktu przed odtworzeniem utworu:

1. Gdy odtwarzanie pasma jest zatrzymane, nacisnij przycisk PART, aby wybra¢ pierwsza cze$¢ utworu, ktéra bedzie odtwarzana.
Jesli zaprogramowate$ sekwencje utworéw, zostanie ona juz wybrana. Tak czy inaczej, przycisk aktualnie wybranej partii utworu
bedzie teraz jasniejszy niz wszystkie pozostate.

2. Naci$nij i przytrzymaj aktualnie wybrany przycisk PART przez 2 sekundy (przycisk PART zacznie miga¢ w tempie
odpowiadajgcym tempu wybranej partii i wigczy funkcje odliczania). Pamigtaj, ze ponowne nacisnigcie i przytrzymanie przycisku
PART przez 2 sekundy wytgczy odliczanie.

3. Nacisnij przetacznik nozny BAND, gdy bedziesz gotowy do rozpoczecia odliczania.

4. Po odliczeniu 1 taktu zesp6t zacznie gra¢ i mozesz grac¢ razem z nim.

Nagrywanie petli z zespotem przy uzyciu odliczania

Wystuchanie odliczania przed rozpoczeciem nagrywania petli z zespotem moze by¢ bardzo pomocne — na przyktad podczas
nagrywania solowki, ktéra zaczyna sie na pierwszej czesci taktu.

Aby wiagczy¢ odliczanie 1-taktowe i nagra¢ petle z zespotem:
1. Nacisnij przetgcznik nozny BAND, aby zatrzyma¢ odtwarzanie pasma.

2. Ustaw pokretto poziomu LOOP na godzine 12.



3. Upewnij sie, ze dioda AUDIOLASTIC™ jest wytgczona. Jesli tak nie jest, wyreguluj pokretto TEMPO i ustaw je w pozycji
godziny 12 — dioda AUDIOLASTIC powinna teraz zgasngc.

4. Wybierz partie, na ktorej chcesz nagra¢ petle.

5. Nacisnij i przytrzymaj aktualnie wybrany przycisk PART przez 2 sekundy (przycisk PART zacznie miga¢ w tempie
odpowiadajgcym tempu partii i wigczy sie funkcja odliczania). Pamietaj, ze ponowne nacisnigecie i przytrzymanie przycisku PART
przez 2 sekundy wylgczy odliczanie.

6. Nacisnij przetagcznik nozny LOOPER, aby uzbroi¢ chwytacz.
7. Nacisnij przetacznik nozny BAND, gdy bedziesz gotowy do rozpoczecia odliczania.
8. Po 1-taktowym odliczaniu rozpocznie sie nagrywanie w petli i mozesz zaczg¢ gra¢ w dét.

9. Nagrywanie w petli zostanie automatycznie zatrzymane i rozpocznie sie¢ odtwarzanie po osiggnieciu konca czesci. Jesli partia
gitary konczy sie przed czescig utworu, nacisnij przetagcznik nozny LOOPER, aby zatrzymac nagrywanie w petli lub wycisz gitare,
dopoki partia sie nie skonczy. Gdy czesc sie skonczy, dioda LOOPER zaswieci sie na zielono i rozpocznie sie odtwarzanie wtasnie
nagranej petli wraz z zespotem.

WSKAZOWKA: Aby wyczy$cié petle i nagraé jg ponownie, postepuj zgodnie z instrukcjami opisanymi w czesci ,Czyszczenie petli”
na stronie 25.

WSKAZOWKA: Inng metodg nagrywania soléwki, ktéra rozpoczyna sie na pierwszym takcie czesci, jest rozpoczecie odtwarzania
pasma, uzbrojenie petli, a nastepnie rozpoczecie grania soléwki, gdy partia wréci. Zobacz ,Nagrywanie petli z podktadem” na
stronie 22, aby uzyska¢ wiecej informacji.

Dostarczanie wskazéwek do TRIO+ podczas nauczania

Wskazowki” pozwalajg powiedzie¢ TRIO+, jak interpretowac to, czego go uczysz. Wskazéwki mozna wykorzystaé do:
» Wstepnie wybierz okreslony styl przed nauczaniem zespotu.
» Upewnij sig, ze tempo nowej czesci doktadnie odpowiada tempu poprzedniej cze$ci, uzywajgc metronomu.

 Poinformuj TRIO+, Zze wolisz szybkg lub wolng interpretacje tempa.

Wstepny wybér stylu

TRIO+ mozna zaprogramowac¢ tak, aby domysinie uzywat wczesniej wybranego stylu za kazdym razem, gdy uczysz TRIO+ partii
utworu.

Aby wstepnie wybrac styl:

1. Przed nauczeniem TRIO+ partii utworu (dioda BAND miga powoli na czerwono), obré¢ pokretto STYLE, aby wstepnie wybra¢
zgdany styl. Wybrany styl bedzie migat synchronicznie z diodg LED BAND, wskazujac, ze ten styl zastapi automatyczny wybor
stylu. Wstepnie wybrane style bedg obowigzywac we wszystkich czesciach biezgcego utworu, chyba Zze zostang zmienione.

2. Aby powrdci¢ do automatycznego wyboru stylu w dowolnym momencie przed nauczeniem nowej partii, obracaj
potencjometrem STYLE, az nie zaswieci sie zadna dioda LED STYLE.

UWAGA: Wybor stylu powréci do domysinego (automatycznego) po zatadowaniu nowego utworu.

Dopasowywanie tempa do poprzedniej czesci utworu za pomocg metronomu

Korzystajac z funkcji metronomu, mozesz powiedzie¢ TRIO+, ze chcesz nauczy¢ nowa partie utworu lub nagraé tylko zapetiong
czesé z tym samym tempem, co ostatnio wybrana partia biezgcego utworu. Funkcja metronomu jest operacjg jednorazowa, wiec
musi by¢ wigczana za kazdym razem, gdy chcesz z niej skorzystaé. Mozna jg wigczyé, naciskajac i przytrzymujac wybrany
przycisk PART przez 2 sekundy. Ponizsza sekcja zawiera instrukcje krok po kroku dotyczgce korzystania z funkcji metronomu.

UWAGA: TRIO+ musi zosta¢ nauczony co najmniej jednej partii, zanim funkcja metronomu bedzie dostepna.

Aby dopasowac tempo nowej czesci do poprzedniej za pomocg metronomu:
1. Jedli gra zespdt, nacisnij przetacznik nozny BAND, aby zatrzymac¢ odtwarzanie zespotu.
2. Za pomocg przyciskow PART wybierz partie, ktérej chcesz uczy¢ lub nagrac petle.

3. Jesli nagrywasz petle, upewnij sig, ze dioda AUDIOLASTIC™ jest wytgczona. Jesli tak nie jest, wyreguluj pokretto TEMPO i
ustaw je w pozycji godziny 12 — dioda AUDIOLASTIC powinna teraz zgasnagé.



4. Nacisnij i przytrzymaj aktualnie wybrany przycisk PART, az wigczy sie metronom — przycisk PART réwniez zacznie miga¢ w
tempie odpowiadajgcym tempu poprzedniej czesci.

5. Kiedy poczujesz tempo, wycisz gitare i nacisnij przetgcznik nozny BAND, aby uzbroi¢ zesp6t (do nauki) lub nacisnij przetgcznik
nozny LOOPER, aby uzbroi¢ looper (do nagrywania petli). Teraz, gdy tylko zaczniesz uderza¢ w dét, rozpocznie sie nauczanie
lub nagrywanie w petli.

6. Gdy skonczysz czesé utworu lub petle, nacisnij przetacznik nozny BAND w momencie, gdy uderzasz w ten sam rytm, od
ktérego zaczates. Zespdt lub petla zacznie teraz grac¢ i dopoki twoja nowa partia jest zblizona do tempa metronomu, TRIO+
zmieni tempo, aby dopasowac je do tempa metronomu.

WSKAZOWKA: Aby wyczysci¢ czesé utworu lub petle i sprébowaé ponownie, postepuj zgodnie z instrukcjami opisanymi w
,Czyszczenie pasma TRIO+” na stronie 19 lub ,Czyszczenie petli” na stronie 25.

Interpretacja tempa za pomoca przycisku ALT TIME

Czasami TRIO+ ma trudnosci z automatycznym wyborem miedzy wolnym a szybkim tempem w oparciu o rytm uzywany do
nauczania. Mozesz powiedzie¢ TRIO+, ze wolisz szybka lub wolng interpretacje partii utworu, uzywajac przycisku ALT TIME, aby
podac¢ wskazowke dotyczaca tempa.

Aby wigczyé/wylaczyé interpretacje tempa:

1. Przed nauczeniem TRIO+ partii utworu (dioda BAND miga powoli na czerwono), nacis$nij przycisk ALT TIME (przycisk zacznie
migac¢ na czerwono). Po nauczeniu Twojej partii TRIO+ sprébuje wybra¢ najwolniejszg interpretacje tempa Twojego rytmu.

2. Ponowne naci$niecie przycisku ALT TIME (przycisk zacznie miga¢ na zielono) spowoduje, ze TRIO+ przewidzi szybszg cze$é¢
utworu. Po nauczeniu Twojej partii TRIO+ sprobuje wybra¢ najszybszg interpretacje tempa Twojego rytmu.

3. Aby powréci¢ do normalnej pracy, ponownie naci$nij przycisk ALT TIME (przycisk przestanie miga¢). Teraz TRIO+
automatycznie okresli, czy partia utworu jest odtwarzana w potowie, czy w podwadjnej czesci po wigczeniu przycisku ALT TIME,
w oparciu o rytm, ktéry grates podczas uczenia partii utworu.



ZARZADZANIE PIOSENKAMI

Przechowywanie utworéw

TRIO+ automatycznie zapisuje wszystkie utwory i petle na dotaczonej karcie microSD. Na zainstalowanej karcie microSD mozna
zapisa¢ do 12 utworéw (kazdy z maksymalnie 5 czesciami z petlami). Patrz ,Informacje o karcie microSD” na stronie 4, aby

uzyskac¢ informacje na temat zgodnych kart microSD.

UWAGA: Aby nie dopusci¢ do nieoczekiwanej utraty danych, zawsze zatrzymuj odtwarzanie TRIO+ i odczekaj co najmniej 5

sekund bez wprowadzania zmian w utworach przed wyjeciem karty SD lub odtgczeniem zasilania pedatu.

Utwory i petle mogg by¢ réowniez zarzadzane na komputerze za pomocg darmowego oprogramowania TRIO Manager dla
komputeréw Mac i PC. Patrz ,Aktualizacje oprogramowania TRIO Manager/Firmware” na stronie 57, aby uzyska¢ wiecej

informacji na temat oprogramowania TRIO Manager.

Tworzenie nowej piosenki
Aby utworzy¢ nowy utwor:
1. Naciénij przycisk SONG.

2. Obro¢ pokretto STYLE, aby wybra¢ pusty utwér (diody
STYLE beda wylgczone dla pustych utworow).

3. Nacisnij przycisk SONG lub przetgcznik nozny BAND, aby
wyjsc.

tadowanie utworu
Aby zatadowaé utwor:
1. Nacisnij przycisk SONG.

2. Obroé¢ pokretto STYLE, aby wybraé utwér do zatadowania
(wczedniej zapisane utwory bedg podswietlone na
czerwono).

WSKAZOWKA: Gdy utwér zostanie wybrany za pomoca
pokretta STYLE, diody LED SEQ, PART, ALT TIME, GENRE,
SIMPLE BASS, LOOPER i BAND beda wskazywa¢ stan
wybranego utworu.

3. Nacisnij przycisk SONG lub przetgcznik nozny BAND, aby
wyjs¢. Pamietaj, ze TRIO+ zajmie krotkg chwile, aby
zatadowac utwor. tadowanie jest zakonczone, gdy dioda
przycisku SONG zgasnie, a wszystkie inne diody LED
powrdcg do normalnego dziatania.

Czyszczenie utworu

Aby wyczysci¢ utwor:

1. Naci$nij przycisk SONG.

2. Obro¢ pokretto STYLE, aby wybraé utwér do skasowania.

3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk SONG przez 2 sekundy, aby
skasowac wybrany utwoér (dioda wybranego utworu zaswieci
sie na krétko na czerwono). Pamietaj, ze skasowania utworu
nie mozna cofngg¢.

UWAGA: wyczyszczenia utworu nie mozna cofngé.
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KORZYSTANIE Z PRZELACZNIKA NOZNEGO FS3X

Opcjonalny przetacznik nozny

DigiTech FS3X mozna podtgczy¢ do
gniazda CONTROL IN w celu |
dodatkowej kontroli bez uzycia rak. |
Do podtgczenia FS3X do TRIO+
nalezy uzy¢ kabla TRS (tip-ring-

sleeve) 1/4”.

W przypadku korzystania z i
opcjonalnego przetgcznika noznego
FS3X do sterowania, dostepne sg 3
tryby dziatania do wyboru. Ponizsza
tabela pokazuje 3 tryby i funkcje
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kontrolowane przez kazdy z
przetgcznikdw noznych FS3X w

kazdym trybie.

TRS Cable

Footswitch Footswitch Footswitch

1

2 3

wyciszy¢ basy

wyciszy¢ bebny

FS3X Mode Press & Hold While Footswitch 1 Footswitch 2 Footswitch 3
Connecting
Live (Default) FS3X Footswitch 1 Przejdz do Przejdz do nastepnej Przetacz tryb ALT
nastepnego STYLU CZESCI (przytrzymaj TIME
(przytrzymaj, aby po zatrzymaniu, aby
przejs¢ do wigczy¢ odliczanie
poprzedniego STYLU) | patek perkusyjnych
lub metronom)
Table Top FS3X Footswitch 2 Taki sam jak Przejdz do nastepnej Taki sam jak
przetacznik nozny CZESCI (przytrzymaj przetgcznik nozny
TRIO+ LOOPER po zatrzymaniu, aby TRIO+ BAND
wigczy¢ odliczanie
patek perkusyjnych
lub metronom)
Live Mixer FS3X Footswitch 3 Przytrzymaj, aby Przytrzymaij, aby Przytrzymaj, aby

wyciszy¢ bas i
perkusje

Aby zmieni¢ tryb FS3X:

1. Upewnij sig, ze TRIO+ jest wigczone i dziata.

2. Odigcz FS3X od TRIO+ (jesli jest aktualnie podtgczony).

3. Nacisnij i przytrzymaj przetgcznik nozny FS3X odpowiadajacy zadanemu trybowi (patrz tabela powyzej).

4. Trzymajac FOOTSWITCH, podtgcz FS3X do gniazda CONTROL IN. Trzymaj wcisnigty przetgcznik nozny przez co najmniej 1

sekunde po podtgczeniu FS3X, zanim go zwolnisz.

5. TRIO+ bedzie teraz uzywa¢ nowego trybu przetgcznika noznego.




GATUNKI | STYLE

DigiTech TRIO+ zostat zaprojektowany tak, aby stworzy¢ wrazenie grania z prawdziwg sekcjg rytmiczng — uczucie, ktore jest
zupetnie inne niz granie ze statycznymi podktadami. Style bedg podazac¢ za wtasna progresjg akordéw i przejsciami miedzy
akordami, wykorzystujgc zrozumienie teorii muzyki. Dobér nut basowych jest dynamiczny i bedzie sie zmieniat zaréwno w obrebie
partii, jak i za kazdym razem w trakcie partii. Style TRIO+ zostaty stworzone przy uzyciu nagran niektorych najlepszych muzykéw
sesyjnych z Nashville.

Bebny dla kazdego stylu mozna zaprogramowaé na ,normalng” lub ,wysoka” intensywno$é — z grubsza odpowiadajg one

zwrotce i refrenowi. Dowolng z pieciu czesci utworu TRIO+ mozna zaprogramowac na normalna lub wysoka intensywnos¢, dzigki
czemu kazda z czesci nadaje sie do wykorzystania w zwrotkach lub refrenach. Aby uzyskaé wiecej informacji, zobacz
LProgramowanie intensywnosci partii utworu” na str. 20. Stosowane sg réowniez rézne substytucje brzmienia perkusji, aby
zapewni¢ pewna réznorodnos¢ w ramach czesci i miedzy czesciami.

TRIO+ udostepnia nastepujgce gatunki do wyboru:

» BLUES — Blues to gatunek dla wszystkich stylow opartych na bluesie. Partie basowe generalnie majg bluesowg odmiang i
zawiera sporo styléw swingowych.

* R&B — Miejsce dla stylow, ktére majg dusze Motown, Stax lub Memphis. Troche bluesowo, troche funkowo.
» ROCK — Klasyczne dzwieki rocka z lat 60., 70. i 80. nalezg do gatunku rockowego. Czesto troche bluesowy, z mocna perkusja.

» ALT ROCK — funky rock z lat 90., punk i style reggae nalezg do gatunku alternatywnego rocka. Pomy$l o wszystkim, od RHCP
przez Sublime po Smashing Pumpkins. Brzmienie lat 90.

« METAL — Dla graczy, ktorzy chca graé ciezej niz rock. Gatunek ten czerpie ze stylow od thrashu, przez death i black metal, az
po metalcore i jest nasycony podwdjnymi uderzeniami bebnéw i blastami.

» POP — czyste, wyrazne style stuzgce jako podstawa dla melodyjnych popowych piosenek.

« E-POP — Skrécony przewodnik po muzyce pop napedzanej syntezatorami i automatami perkusyjnymi z ostatnich 35 lat,
czerpigcy z wplywdw kultowych brzmien elektronicznych.

» HIP-HOP — sampler wyluzowanych rytméw czerpigcych wptywy ze ztotej ery hip-hopu, poprzez renesans R&B lat 90., az po

nowoczesne brzmienia trapu i nowoczesne bity w stylu Cali. Te style sg zaprojektowane tak, aby dziataty najlepiej w okolicach
70-110 uderzen na minute.

« COUNTRY — wszystkie style country nalezg do gatunku country, od rzadkich walcéw country po countryrock z bardziej
nowoczesnym brzmieniem.

» FOLK — Prosta perkusja i bas akustyczny dla dawnych styléw ludowych. Dla kazdego, kto potrzebuje rzadkiego podkiadu do

grania tradycyjnych piosenek, klasykéw z Greenwich Village z lat 60., a nawet bardziej energicznych, nowoczesnych styléw indie
folk.

« LATIN — wybdr klasycznych latynoskich styldw, zawierajacy mieszanke tradycyjnej pracy zespotu perkusyjnego i
wspotczesnych aranzacji zestawu perkusyjnego.

* JAZZ — Klasyczne style jazzowe, z duzg iloscig swingujgcych bitdw i chodzgcych linii basu.

Kazdy gatunek ma 12 styléw do wyboru za pomocg pokretta STYLE. W ponizszej tabeli opisano kazdy z tych dostepnych styléw.
W polu opisu stylu odniesienia do ,normalnej” i ,wysokiej” intensywnosci odnosza sie do stanu partii utworu TRIO+; zielony
przycisk PART jest zaprogramowany na normalng intensywnosc¢, a czerwony przycisk PART na wysokg intensywnos¢. Aby
uzyskac wiecej informac;ji, zobacz ,Programowanie intensywnosci partii utworu” na str. 20.

AKTUALIZACJE OPROGRAMOWANIA / OPROGRAMOWANIA TRIO MANAGER

Oprogramowanie TRIO Manager moze by¢ uzywane do tworzenia kopii zapasowych i zarzgdzania wszystkimi danymi utworéw
TRIO+ za pomoca komputera. Moze by¢ réwniez uzywany do aktualizacji “"rmware. Aby uzyska¢ najnowsze informacje na temat
oprogramowania TRIO Manager, odwiedz strone digitech.com.



SPECYFIKACJE

Interfejs

Sterowanie: TEMPO, GATUNEK, STYL, PETLA, BASS, PERKUSY, GLOSNOSC SLUCHAWEK
Podswietlane przyciski: GUITAR FX, SEQ, PART 1-5, ALT TIME, SONG, SIMPLE BASS
Przetaczniki nozne: LOOPER, BAND

Diody LED: rodzaje GATUNKOW, STYL 1-12, AUDIOLASTYCZNY, LOOPER, BAND

Gniazda: POWER, CONTROL IN, GUITAR IN, FX RETURN, FX SEND, AMP OUT, MIXER
WYJSCIE, SLUCHAWKI

Inne: port Mini USB, gniazdo kart microSD

Wejscia

Wejscie gitarowe: Typ: niezbalansowane, 1/4" TS
Impedancja: 1 MQ

Powrét FX: Typ: niezbalansowany, 1/4" TS
Impedancja: 1 MQ

Typ wejscia sterujgcego: 1/4" TRS (kompatybilny z DigiTech FS3X)

Wyjscia

Wyjscie wzmacniacza: Typ: niezbalansowane, 1/4" TS
Impedancja: 1 kQ

Pasmo przenoszenia: 25 Hz—20 kHz

Wyjscie miksera: Typ: Niesymetryczne, 1/4" TS
Impedancja: 1 kQ

Pasmo przenoszenia: 25 Hz—20 kHz

Wyjscie FX Send: Typ: niezbalansowane, 1/4" TS
Impedancja: 1 kQ

Pasmo przenoszenia: 25 Hz—20 kHz

Wyjscie stuchawkowe: Typ: 1/8" (3,5 mm) Stereo Mini Jack
Impedancja: 120 Q

Pasmo przenoszenia: 20 Hz—20 kHz

Wydajnos¢
Glebia bitowa: 24 bity
Czestotliwo$¢ probkowania: 44,1 kHz

Stosunek sygnatu do szumu: 110dB, wazony A

Petla



Glebia bitowa: 24 bity
Czestotliwos$¢ probkowania: 44,1 kHz

Maksymalny czas nagrywania: 230 sekund na cze$¢ utworu — w oparciu o minimum 50 BPM i 48 taktéw na czesé

uUSB

Typ: Mini-B

Wymagania dotyczgce karty SD
Typ: microSDHC, klasa 10

Minimalny/maksymalny rozmiar pamigci: 8 GB/32 GB

Fizyczny

Wymiary: 5,4” (dt.) x 4,25” (szer.) x 2,5” (wys.)
137,2 mm (dt.) x 108 mm (szer.) x 63,5 mm (wys.)
Waga: 1,46 funta.

0,66 kg

Moc

Wymagania dotyczace zasilania: Zewnetrzny zasilacz 9 VDC

Pobdr mocy: 7,2 W

Pobér pragdu: 800 mA

Zalecany zasilacz

Model zasilacza: PS0913DC-04 (USA, JA, UE, AU, Wielka Brytania)
Polaryzacja zasilacza:

Wyjscie zasilacza: 9 VDC 1,3 A

Dane techniczne mogg ulec zmianie bez powiadomienia.

WEB: digitech.com

SUPPORT: support@digitech.com

TRIO+ Owner's Manual
© 2022 CORTEK Corp. All rights reserved.

DigiTech is a registered trademark of CORTEK Corp.

Some TRIO+ styles licensed from PG Music Inc ®, makers of Band-in-a-Box ®.
To learn more about Band-in-a-Box, visit http://pgmusic.com.

Drum kit and acoustic bass recordings by Digital Sound Factory®.


mailto:support@digitech.com

INSTRUKCJE DOTYCZACE ZGODNOSCI | BEZPIECZENSTWA

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION: risoue e cHOC ELECTRIQUE - NE PAS DUVRIR

WARNING: To REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC
SHOCK DO NOT EXPOSE THIS EQUIPMENT TO RAIN OR MOISTURE

ATTENTION: pour REDUIRE LE RISQUE D*INCENDIE QU
D"ELECTROCUTION N"EXPOSEZ PAS CET APPAREIL A LA PLUIE OU
L*"HUMIDITE

Symbole pokazane powyzej sg symbolami akceptowanymi na catym Swiecie i ostrzegajg przed potencjalnymi zagrozeniami
zwigzanymi z produktami elektrycznymi. Blyskawica ze strzatkg w tréjkgcie réwnobocznym oznacza, ze wewnatrz urzadzenia
wystepujg niebezpieczne napiecia. Wykrzyknik w tréjkacie réwnobocznym oznacza koniecznos¢ zapoznania sig z instrukcjg
obstugi.

Te symbole ostrzegajg, ze wewnatrz urzgdzenia nie ma czesci, ktére mogg by¢ serwisowane przez uzytkownika. Nie otwieraj
urzadzenia. Nie probuj samodzielnie serwisowa¢ urzgdzenia. Powierz wszystkie czynnosci serwisowe wykwalifikowanemu
personelowi. Otwarcie obudowy z jakiegokolwiek powodu spowoduje utrate gwarancji producenta. Nie dopuszczaj do
zamoczenia urzgdzenia. W przypadku wylania ptynu na urzadzenie nalezy je natychmiast wytgczy¢ i odda¢ do serwisu
sprzedawcy. Odtacz urzadzenie podczas burzy, aby zapobiec uszkodzeniom.

Ponizsze informacje wskazujg na uzytkowanie na matej wysokosci; nie uzywaj tego produktu powyzej 2000m.

DEKLARACJA ZGODNOSCI

Nazwa producenta: DigiTech

Adres producenta: 59 Hwagok-ro 61gil, Gangseo-gu, Seoul 07590 Republika Korei

Deklaruje, ze produkt:

Nazwa produktu: TRIO PLUS

Opcja produktu: wszystkie

Zgodny z nastepujgcymi specyfikacjami produktu:

Kompatybilnos¢ elektromagnetyczna: EN 55032:2015+A11:2020, EN 55035:2017+A11:2020FCC czes¢ 15
Dodatkowa informacja:

Niniejszy produkt spetnia wymagania: dyrektywy EMC 2014/30/UE, dyrektywy RoHS 2002/95/WE, dyrektywy WEEE 2002/96/WE,
rozporzgdzenia WE 278/2009.

Kontakt: CORTEK Corp. 59 Hwagok-ro 61gil Gangseo-gu, Seul 07590, Republika Korei / support@digitech.com




OSTRZEZENIE DLA TWOJEJ OCHRONY PRZECZYTAJ NASTEPUJACE POSTEPOWANIE:

PRZECZYTAJ TE INSTRUKCJE.

ZACHOWAJ NINIEJSZA INSTRUKCJE.

UWAZAJ NA WSZYSTKIE OSTRZEZENIA.

PRZESTRZEGAJ WSZYSTKICH INSTRUKCJI.

NIE UZYWAJ TEGO URZADZENIA W POBLIZU WODY.

CZYSCIC WYLACZNIE SUCHA SCIERCZKA,.

WYLACZNIE DO UZYTKU WEWNETRZNEGO.

NIE BLOKUJ ZADNYCH OTWOROW WENTYLACYJNYCH. MONTAZ ZGODNIE Z INSTRUKCJA PRODUCENTA.

NIE NALEZY INSTALOWAC W POBLIZU ZADNYCH ZRODEL CIEPLA, TAKICH JAK GRZEJNIKI, REGULATORY CIEPLA,
PIECE LUB INNE URZADZENIA (W TYM WZMACNIACZE), KTORE WYTWARZAJA CIEPLO.

UZYWAJ WYLACZNIE OSPRZETU/AKCESORIOW OKRESLONYCH PRZEZ PRODUCENTA.
ODLACZAJ TO URZADZENIE Z GNIAZDA PODCZAS BURZY LUB KIEDY NIEUZYWANE JEST PRZEZ DLUZSZY CZAS.

Nie lekcewaz celu bezpieczenstwa spolaryzowanej lub uziemionej wtyczki. Spolaryzowana wtyczka ma dwa bolce, z ktérych
jeden jest szerszy od drugiego. Wtyczka z uziemieniem ma dwa bolce i trzeci bolec uziemiajacy. Szerokie ostrze lub trzeci bolec
sg zapewnione dla twojego bezpieczenstwa. Jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do Twojego gniazdka, skonsultuj sie z
elektrykiem w celu wymiany przestarzatego gniazdka.

Chron przewdd zasilajgcy przed nadepnieciem lub $cisnieciem, zwtaszcza w poblizu wtyczek, wygodnych gniazdek i miejsca, w
ktérym wychodzg z urzadzenia.

Uzywaj tylko ze stojakiem na wozek, wspornikiem statywu lub stolem wskazanym przez producenta lub sprzedawanym wraz z
urzgdzeniem. W przypadku korzystania z wdzka nalezy zachowaé ostroznos¢ podczas przemieszczania zestawu
wozek/urzadzenie, aby unikng¢ obrazen spowodowanych przewréceniem.

Wszystkie czynnosci serwisowe nalezy powierzy¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisowemu. Serwisowanie jest wymagane,
gdy urzadzenie zostato w jakikolwiek sposob uszkodzone, na przyktad przewdd zasilajgcy lub wtyczka sg uszkodzone, na
urzgdzenie wylano ptyn lub dostaty sie do niego przedmioty, urzadzenie zostato wystawione na dziatanie deszczu lub wilgoci,
urzadzenie nie dziata normalnie lub zostat upuszczony.

WEACZNIK/WYLACZNIK ZASILANIA: Wytgcznik zasilania zastosowany w tym urzgdzeniu NIE ODEACZA potgczenia z siecia.

ODLACZENIE SIECIOWE: Wtyczka powinna by¢ tatwo dostepna. W przypadku montazu w stojaku lub instalacji, w ktérej wtyczka
nie jest dostepna, w instalacji elektrycznej stojaka lub budynku nalezy zainstalowaé wielobiegunowy wytacznik gtéwny z
separacjg stykdw wynoszgcg co najmniej 3 mm na kazdym biegunie.

W przypadku podtgczenia do zasilania 240 V nalezy uzy¢ odpowiedniego przewodu zasilajgcego z certyfikatem CSA/UL.

OSTRZEZENIE DOTYCZACE WTYCZKI SIECIOWEJ W WIELKIEJ BRYTANII

Uformowana wtyczka sieciowa, ktéra zostata odcieta od przewodu, jest niebezpieczna. Wyrzu¢ wtyczke sieciowg do
odpowiedniego punktu utylizacji.

NIGDY W ZADNYM WYPADKU NIE NALEZY WKtLADAC USZKODZONEJ LUB PRZECIETEJ WTYCZKI SIECIOWEJ DO
GNIAZDA ZASILAJACEGO 13 A.

Nie uzywaj wtyczki sieciowej bez zatozonej ostony bezpiecznika. Zamienne ostony bezpiecznikow mozna naby¢ u lokalnego
sprzedawcy. Bezpieczniki zamienne maja 13 amperéw i MUSZA by¢ zatwierdzone przez ASTA zgodnie z BS1362.




INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA
UWAGA DLA KLIENTOW, JESLI URZADZENIE JEST WYPOSAZONE W PRZEWOD ZASILAJACY.

OSTRZEZENIE: NINIEJSZE URZADZENIE NALEZY PODLACZYC DO GNIAZDKA SIECIOWEGO Z UZIEMIENIEM
OCHRONNYM.

ZYLY W PRZEWODZIE SIECIOWYM SA KOLOROWANE ZGODNIE Z NASTEPUJACYM KODEM:
ZIELONY | ZOLTY — UZIEMIENIE / NIEBIESKI — NEUTRALNY / BRAZOWY — ZYCIE

PONIEWAZ KOLORY ZYt W PRZEWODZIE ZASILAJACYM TEGO URZADZENIA MOGA NIE ODPOWIADAC KOLOROWYM
OZNACZeniom IDENTYFIKUJACYM WTYCZKI TWOJEJ WTYCZKI, POSTEPUJ W NASTEPUJACY SPOSOB:

| ZYLE W KOLORZE ZIELONYM | ZOtTYM NALEZY PODLACZYC DO ZACISKA WE WTYCZCE OZNACZONEGO LITERA E
LUB SYMBOLEM UZIEMIENIA LUB KOLORU ZIELONEGO LUB ZIELONO-ZOLTEGO.

| RDZEN W KOLORZE NIEBIESKIM MUSI BYC PODtLACZONY DO ZACISKA OZNACZONEGO N LUB W KOLORZE
CZARNYM.

| PRZEWOD W KOLORZE BRAZOWYM MUSI BYC PODLACZONY DO ZACISKA OZNACZONEGO L LUB KOLORU
CZERWONEGO.

NINIEJSZE URZADZENIE MOZE WYMAGAC UZYCIA INNEGO PRZEWODU ZASILAJACEGO, WTYCZKI DOLACZAJACEJ
LUB OBIEGOW, W ZALEZNOSCI OD DOSTEPNEGO ZRODLA ZASILANIA PODCZAS INSTALACJI. JESLI WYMIANA
WTYCZKI MONTAZU NALEZY ZLEC SERWIS WYKWALIFIKOWANYM PERSONELEM SERWISOWYM, KTORY POWINIEN
SKORZYSTAC Z PONIZSZEJ TABELI. ZIELONY/ZOLTY PRZEWOD NALEZY PODEACZYC BEZPOSREDNIO DO OBUDOWY
URZADZENIA.

WIRE COLOR
CONMDUCTOR Nomal AT
L LIVE BROWN BLACK
NEUTRAL BLUE WHITE
E EARTH GND GREEN/YEL GREEN

OSTRZEZENIE: JESLI UZIEMIENIE ZOSTANIE USZKODZONE, NIEKTORE USTERKI W URZADZENIU LUB SYSTEMIE, DO
KTOREGO JEST PODLACZONE, MOGA SPOWODOWAC POWSTANIE NAPIECIA W PEENEJ LINI MIEDZY OBUDOWA A
UZIEMIENIEM. W PRZYPADKU ROWNOCZESNEGO DOTKNIECIA PODWOZIA | UZIEMIENIA MOZE DOPROWADZIC DO
POWAZNYCH OBRAZEN LUB SMIERCI.

ZGODNOSC ELEKTROMAGNETYCZNA

To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC i specyfikacjami produktu podanymi w Deklaracji zgodnosci. Dziatanie
podlega nastepujgcym dwoém warunkom:

« to urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zakidcen oraz

» to urzadzenie musi akceptowa¢ wszelkie odbierane zakitdcenia, w tym zaktocenia, ktére mogg powodowac niepozgdane
dziatanie.

Nalezy unika¢ pracy tego urzadzenia w obrebie znacznych pdl elektromagnetycznych.

 stosowac¢ wytgcznie ekranowane kable potgczeniowe.



Jesli chcesz pozby¢ sie tego produktu, nie mieszaj go z innymi odpadami domowymi. Istnieje oddzielny
system zbidrki zuzytych produktow elektronicznych zgodnie z przepisami, ktére wymagajg odpowiedniego
przetwarzania, odzysku i recyklingu.

Prywatne gospodarstwa domowe w 25 panstwach cztonkowskich UE, w Szwajcarii i Norwegii mogg
bezptatnie zwraca¢ zuzyte produkty elektroniczne do wyznaczonych punktéw zbiérki lub do sprzedawcy
detalicznego (w przypadku zakupu podobnego nowego urzadzenia). W przypadku krajow
niewymienionych powyzej nalezy skontaktowac sie z lokalnymi wtadzami w celu uzyskania prawidtowe;j
metody utylizacji. W ten sposéb zapewnisz, ze zuzyty produkt zostanie poddany niezbednej obrébce,
odzyskowi i recyklingowi, a tym samym zapobiegniesz potencjalnemu negatywnemu wptywowi na
Srodowisko i zdrowie ludzi..



