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Zaruka
My v DigiTech® jsme velmi hrdi na nase produkty a zalohujeme kazdy z nich s nasledujici zarukou:

1. Pro potvrzeni této zaruky se prosim zaregistrujte online na www.digitech.com do deseti dnd od nakupu. Tato zaruka je platna
pouze ve Spojenych statech americkych.

2. Spole¢nost DigiTech zarucuje, Ze tento produkt, pokud je zakoupen novy od autorizovaného prodejce DigiTech v USA a
pouzivan vyhradné v USA, bude bez vad materialu a zpracovani pfi bézném pouzivani a servisu. Tato zaruka plati pouze pro
puvodniho kupujiciho a je nepfenosna.

3. Odpovédnost spole¢nosti DigiTech v ramci této zaruky je omezena na opravu nebo vyménu vadnych materialu, které vykazuji
znamky vady, za predpokladu, Ze je produkt vracen spole&nosti DigiTech S OPRAVNENIM K VRACENI, kde budou véechny dily
a préce pokryty po dobu jednoho roku. Cislo autorizace vraceni |ze ziskat od spole&nosti DigiTech telefonicky. Spole&nost nenese
odpovédnost za Zadné nasledné skody v dusledku pouziti produktu v jakémkoli okruhu nebo sestavé.

4. Doklad o koupi se povazuje za odpovédnost spotfebitele. Pfi jakémkoli zaruénim servisu je tfeba poskytnout kopii pvodniho
dokladu o koupi.

5. Spole¢nost DigiTech si vyhrazuje pravo provadét zmény v designu nebo provadét dopliiky nebo vylepSeni tohoto produktu,
aniz by tim vznikla jakakoli povinnost instalovat totéz na dfive vyrobené produkty.

6. Spotfebitel ztraci vyhody této zaruky, pokud je hlavni sestava produktu oteviena a manipulovana s ni kymkoli jinym nez
certifikovanym technikem DigiTech nebo pokud je produkt pouzivan se stfidavym napétim mimo rozsah doporu¢eny vyrobcem.

7. VySe uvedené nahrazuje vSechny ostatni zaruky, vyjadiené nebo predpokladané, a spoleCnost DigiTech nepfebira ani
neopraviiuje zadnou osobu k prevzeti jakéhokoli zavazku nebo odpovédnosti v souvislosti s prodejem tohoto produktu.
Spole¢nost DigiTech ani jeji prodejci v zadném pfipadé nenesou odpovédnost za zvlastni nebo nasledné skody nebo za jakékoli
prodleni s pInénim této zaruky z ddvodd mimo jejich kontrolu.

POZNAMKA: Informace obsaZené v této pfiruéce se mohou kdykoli bez upozornéni zménit. Nékteré informace obsazené v této
ptiru¢ce mohou byt také nepfesné kvuli nezdokumentovanym zménam v produktu nebo opera¢nim systému od doby, kdy byla
tato verze priru¢ky dokoncena. Informace obsazené v této verzi uzivatelské pfirucky nahrazuji vSechny pfedchozi verze.

TECHNICKA PODPORA A SERVIS

Pokud potfebujete technickou podporu, kontaktujte technickou podporu DigiTech. Budte pfipraveni pfesné popsat problém. Znate
sériové Cislo svého zafizeni — je vytisténo na Stitku pfipevnéném ke Sasi. Pokud jste si je$té nenasli ¢as na registraci svého
produktu, u€irite tak nyni na digitech.com.

Nez vyrobek vratite do tovarny k opravé, doporuéujeme vam nahlédnout do tohoto navodu. Ujistéte se, Ze jste spravné dodrzeli
kroky instalace a provozni postupy. Pro dalSi technickou pomoc nebo servis kontaktujte naSe oddéleni technické podpory na
&isle (+82) 1800-6951 nebo navétivte digitech.com. Pokud potiebujete vratit produkt do tovarny k opravé, MUSITE nejprve
kontaktovat technickou podporu a ziskat autoriza¢ni Cislo pro vraceni.

ZADNE VRACENE PRODUKTY NEBUDOU DO TOVARNY AKCEPTOVANY BEZ AUTORIZACNIHO CiSLA PRO VRACENI.

Podivejte se prosim na informace o zaruce, které se vztahuji na prvniho koncového uzivatele. Po vyprSeni zaruky vam bude
uctovan pfiméreny poplatek za dily, praci a baleni, pokud se rozhodnete vyuzit tovarni servisni zafizeni. Ve v§ech pfipadech
nesete odpovédnost za poplatky za dopravu do tovarny. Pokud je produkt stale v zaruce, DigiTech zaplati zpate¢ni dopravu.

Pouzijte originalni obalovy material, pokud je k dispozici. Balik oznadte jménem odesilatele a t&mito slovy &ervend: JEMNY
NASTROJ, KREHKY! Balik fadné pojistéte. Posilejte pfedem, nevyzvednéte. Neposilejte balikovou postou.
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Dékujeme, zZe jste si vybrali pedal DigiTech® TRIO+ Band Creator™ + Looper. TRIO+ je snadno pouzitelny kytarovy pedal, ktery
posloucha zplsob, jakym hrajete, a automaticky generuje basové a bici party, které odpovidaji vasi skladbé. Staci zapojit kytaru
do TRIO+, stisknout nozni spinaé BAND a naucit TRIO+ své akordy a rytmus, poté znovu stisknout nozni spina¢ BAND a zagit
hrat se svou vlastni kapelou! Urovné bast a bubni Ize nastavit pro dokonaly mix pomoci knobti BASS a DRUMS. Tlagitko
SIMPLE BASS umozniuje vybrat mezi 3 rezimy basovych linek pro obsazené nebo jednoduché basové linky.

Stisknutim noZniho spinace LOOPER nahrajete smy¢ku spolu s neomezenym podtem overdubti. Uroveri prehravani smycky lze
ovladat pomoci ovladace LOOP. Smyc€ky Ize nahravat samy o sobé&, funguiji jako tradi¢ni looper, nebo spolu s kapelou. Aplikujte
vestavéné efekty na vas kytarovy signal povolenim tlacitka GUITAR FX a/nebo pfipojte své oblibené efekty ke konektordm FX
SEND a FX RETURN.

TRIO+ nabizi 12 hudebnich zanru, ze kterych si mizete vybrat: Blues, R&B, Rock, Alternative Rock, Metal, Pop, Electronic Pop,
Hip-Hop, Country, Folk, Latin a Jazz. Pro kazdy zanr je k dispozici 12 stylt pisni a Ize je vybrat pomoci ovladace STYLE, véetné
vybéru mezi 3/4 a 4/4 taktu. Vicebarevné LED diody kolem knofliku STYLE ukazuiji, které styly nejlépe odpovidaji vasi skladbé.

TRIO+ se dokaZe naugit aZ 5 riiznych &asti pisné, coZ je idealni pro vytvoreni intro, sloky, refrénu, bridge a outra. Casti pisné
mohou byt vyvolany béhem pfehravani skladby nebo pfedprogramovany jako sekvence pro automatické pfehravani. Volitelny
nozni spina¢ DigiTech FS3X Ize pfipojit ke konektoru CONTROL IN pro dal$i ovladani handsfree s moznosti vybéru ze 3
provoznich rezimd.

Tempo skladeb Ize plynule ménit pomoci knofliku TEMPO. Tlagitko ALT TIME lIze pouzit k rychlému vyzkousSeni rGznych
interpretaci skladby, kdykoli jsou k dispozici alternativy poloviéniho nebo dvojnasobného Casu. Kazdy part pisné Ize
naprogramovat na normalni nebo vysokou intenzitu, coZz umozfiuje zvysit u€inek vadeho chorusu nebo bridze.

Vystupy automatického snimani se automaticky pfizplsobi tak, aby optimalizovaly zvuk pro vasi aplikaci. Pfipojte vystup AMP
ke kytarovému zesilovaci, pokud jej pouzivate. Pokud nepouzivate Zadny kytarovy zesilovag, pfipojte vystup MIXER k mixaznimu
pultu a TRIO+ automaticky aplikuje emulator kytarového reproduktorového kabinetu na kytarovy signal, takze zni, jako byste hrali
pres kytarovy zesilovaé/kabinet. Po pfipojeni k vystupiim MIXER i AMPLIFIER bude kytarovy signal pfiveden do vystupu AMP a
basa a bici budou pfivedeny do vystupu MIXER. K dispozici je také sluchatkovy vystup s vyhrazenym ovladanim urovné, takze
mUzete cvicit nebo psat skladby kdykoli a kdekoli vas inspiruje.

Na pfilozenou microSD kartu Ize uloZit az 12 skladeb spolu se smy&kami. Potfebujete vytvotit vice skladeb? Zadny problém.
Stadi vlozit novou microSD kartu a jste pfipraveni zait ucit kapelu nové pisné. Chcete-li spravovat vSechny své skladby a smy¢cky
na pocitaci, stahnéte si bezplatny software TRIO Manager z digitech.com, ktery je k dispozici pro Windows® a Mac®.

FUNKCE
» 12 hudebnich zanra na vybér

12 volitelnych styl( podle zanru

Muze se naucit az 5 riznych ¢asti na skladbu

Programovatelné intenzity ¢asti pisné pro vytvareni dynamiky pisni

Programovatelny sekvencer ¢asti skladby

3 rezimy basové linky

Vestaveény Looper s neomezenym overdubs a 1 vrstvou Undo/Redo

Nastavitelné tempo s Audiolastic™ Time Stretching a rychlym vybérem alternativni interpretace ¢asu

Nezavisle nastavitelné ovladace urovné pro basy, bici a smycky

Vestavéné kytarové efekty navrzené pro kazdy zanr

Vystupy zesilovace a sméSovace

FX smy¢ka pro pfipojeni externich efektovych pedald

1/8" (3,5 mm) mini sluchatkovy vystup s ovladanim Urovné sluchatek

Na kartu microSD (soucasti baleni) Ize uloZit az 12 skladeb se smyckami

Dodate¢né ovladani bez pouziti rukou pomoci volitelného nozniho spinace DigiTech FS3X

Dualni Soft Touch vakuové spinace

Robustni provedeni

Dodavany napajeci adaptér
RYCHLY START

Chcete-li s TRIO+ rychle zagit pracovat, podivejte se do Struéného privodce TRIO+, ktery byl souéasti baleni, nebo navstivte
digitech.com



INFORMACE O MICROSD KARTE

TRIO+ automaticky uklada vasi praci na microSD kartu, takZze se nemusite starat o to, abyste nezapomnéli ulozit ¢asti a skladby.
Abyste se uijistili, Ze neocekavané neztratite data, vzdy zastavte pfehravani TRIO+ a pockejte alespon 5 sekund, aniz byste
provedli zmény ve svych skladbach, nez vyjmete kartu microSD nebo odpojite napajeni pedalu.

Podporované microSD karty:
TRIO+ podporuje microSD karty, které splnuji nasledujici specifikace:

* microSDHC
» 8 GB-32 GB

+ Tfida 10

Co je ulozeno na microSD karté:

Karta microSD uklada nasledujici informace:
* Nahrané smycky
« Informace o skladbé

» Uzivatelské preference (véetné konfigurace nozniho spinace FS3X)

Viz 'Specifikace' na strané 58 pro informace o maximalni dobé nahravani smycky.

Vymeéna microSD karty
Chcete-li vyménit kartu microSD:
1. Pokud byly v &asti nebo skladbé provedeny néjaké zmeény, pockejte pred vyjmutim karty alespon 5 sekund.

2. Palcem zatladte na kartu a pomalu ji uvolnéte. Karta se CasteCné vysune a vSech 5 tladitek PART bude blikat Zluté, coz
znamena, ze TRIO+ nema vloZenou platnou microSD kartu.

3. Uchopte kartu prsty a vytahnéte ji, pfi€emz si poznamenejte orientaci karty.

4. Vlozte nahradni kartu se stejnou orientaci jako v pfedchozim kroku. Zatlacte kartu az na doraz a poté ji uvolnéte. Karta se
uzamkne na misté a 5 tlaCitek PART bude postupné Zluté blikat asi 5 sekund, poté bude karta pfipravena k pouZiti. Kdyz je
detekovana platna karta, LED diody STYLE budou zelené krouzit a nacte se posledni aktivni skladba pouzita pro danou kartu.

POZNAMKA: Pokud TRIO+ nerozpozna SD kartu, véechna tlagitka PART budou blikat oranZové. Pokud je vioZzena nekompatibilni
SD karta nebo pokud dojde k chybé pfi ¢teni karty, vSechna tlacitka PART budou blikat ervené.

VAROVANI! KdyZ je karta microSD vloZena do TRIO+ poprvé, bude naformatovana pro TRIO+ a pfepsana. Veskera existujici
data na karté microSD budou ztracena.

PFistup ke karté microSD:

Data skladeb a smy¢ek na microSD karté jsou uloZena ve vysoce optimalizovaném formatu, ktery neni pfimo pfistupny z pocitace
a musi byt zpfistupnén pomoci softwaru TRIO Manager. Dalsi informace naleznete v ¢asti 'Aktualizace softwaru/firmwaru TRIO
Manager' na strané 57.



CONNECTORS & USER INTERFACE
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1. FX SEND Jack: Pfipojte tento vystup ke vstupu externiho kytarového efektového stomp boxu nebo pedalboardu. Viz 'Pouziti
externich efektl pfipojenych k FX smycce' na strané 16 pro vice informaci.

2. FX RETURN Jack: K tomuto vstupu pfipojte vystup externiho kytarového efektového stomp boxu nebo pedalboardu. Viz
'Pouziti externich efektl pfipojenych k FX smyéce' na strané 16 pro vice informaci.

3. Jack AMP OUT: Pripojte tento vystup ke vstupu kytarového zesilovage. VSimnéte si, Ze vystupni konektory jsou automaticky
detekovany a funkce vystupu se zméni v zavislosti na pfipojenych vystupech. Dal$i informace naleznete v &asti ,Provoz
vystupniho konektoru“ na strané 15.

4. GUITAR IN Jack: K tomuto konektoru pfipojte kytaru. Kytarovy signal pfivadény do tohoto konektoru by mél byt nezpracovany.
Pokud pouzivate externi efekty, mély by byt pfipojeny ke konektorim FX SEND a RETURN.

5. Jack MIXER OUT: Pfipojte tento vystup k linkovému vstupu mixu. VSimnéte si, Ze vystupni konektory jsou automaticky
detekovany a funkce vystupu se zméni v zavislosti na pfipojenych vystupech. Dalsi informace naleznete v ¢&asti ,Provoz

vystupniho konektoru” na strané 15.

6. Konektor CONTROL IN: K tomuto konektoru pfipojte volitelny nozni spina¢ DigiTech FS3X pro dal§i hands-free ovladani. Viz
'Pouziti nozniho spinace FS3X' na strané 32 pro vice informaci.

7. USB port: Tento mini USB port se pouziva pro aktualizaci firmwaru TRIO+ a pfipojeni k bezplatnému softwaru TRIO Manager.
Dal$i informace naleznete v €asti 'Aktualizace softwaru/firmwaru TRIO Manager' na strané 57.
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8. HEADPHONE OUT Jack: K tomuto 1/8” (3,5 mm) mini jacku pfipojte par sluchatek. Tento vystup je optimalizovan pro sluchatka
s impedanci 60 ohmG nebo méné. VSimnéte si, Ze vystupni konektory jsou automaticky detekovany a vystupy AMP a MIXER
budou ztlumeny, kdyz je zastréka pfipojena ke konektoru HEADPHONE OUT. DalSi informace naleznete v ¢€asti ,Provoz
vystupniho konektoru“ na strané 15.

9. Knob VOLUME: Nastavuje hlasitost sluchatkového vystupu.

10. Vstupni konektor POWER: K tomuto konektoru pfipojte pouze pfiloZzeny napajeci adaptér. Informace o napajecim adaptéru
naleznete v Casti 'Specifikace' na strané 58.
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1. Tla¢itko SEQUENCE: Stisknutim tohoto tladitka naprogramujete sekvenci skladeb. Jakmile je sekvence naprogramovana,
stisknutim tohoto tlacitka zapnete nebo vypnete rezim sekvence. Dal$i informace o programovani sekvence skladeb naleznete
v Casti ,Programovani sekvence skladeb® na strané 21.

2. Tlacitka PART: TRIO+ se muze naucit az 5 raznych ¢asti pisné (napfiklad intro, sloka, refrén, bridz a outro). Tlacitka PART 1-
5 se pouzivaji k vybéru mezi témito 5 ¢astmi. Tlacitka PART maji 7 stavd, jsou to:

* Vypnuto — Dil nebyl nau€en a neni vybran.

» Ztlumena zelena — Dil byl nau€en a neni vybran.

» Jasné zelend — Dil je vybran.

 Ztlumit ¢ervenou — Dil byl naucen, je naprogramovan na vysokou intenzitu a neni vybran.

» Jasné Cervena — Soucast byla naucena, je naprogramovana na vysokou intenzitu a je vybrana.

» Dim Amber — Smy¢ka byla nahrana do partu bez doprovodného pasma a part neni vybran.

» Bright Amber — Byla nahrana smycka do partu bez doprovodného pasma a part je vybran.

Viz 'Vyuka kapely a prace s ¢astmi pisné' na strané 17, kde najdete vice informaci o ¢astech pisné.

3. Tlagitko GUITAR FX: Stisknutim tohoto tlacitka aplikujete vestavéné efekty na vas kytarovy signal. Dal$i informace naleznete
v ¢asti ,Pouzivani vestavénych kytarovych efekt(” na strané 16.

4. Tlagitko ALT TIME: Stisknutim tohoto tlacitka zvolite alternativni interpretaci tempa vybraného partu skladby — obvykle je to
bud’ dvojnasobné nebo poloviéni tempo, protoZe to mize byt nejednoznacné. Pokud TRIO+ nenajde vhodné tempo a pocet takt(
pulenim nebo zdvojenim, nahradni ¢as zlstane stejny jako puvodni ¢asovani. Viz 'Pouziti alternativniho ¢asu' na strané 27, kde
najdete dalsi informace o pouzivani funkce alternativniho ¢asu.

5. Knob TEMPO & AUDIOLASTIC™ LED: Ovlada¢ TEMPO upravuje globalni tempo prehravani TRIO+ a byl navrzen pro Gpravu
tempa skladby po jejim dokon&eni. Viz 'Uprava tempa skladby' na strané& 27 pro vice informaci o tpravé tempa skladeb.

POZNAMKA: AUDIOLASTIC LED musi zhasnout, aby bylo moZné nahravat do looperu. Dal$i informace naleznete v &asti
,Uprava tempa skladby“ na stran& 27.



6. Knoflik STYLE: Vybira mezi rGznymi styly dostupnymi pro kazdy zanr. Jakmile se TRIO+ nauci part skladby, rozsviti se
vicebarevné LED diody obklopuijici knoflik STYLE, aby indikovaly, které vybéry nejlépe odpovidaji partu — na zakladé zvoleného
zanru — a styl, ktery nejlépe odpovida partu, bude automaticky vybrano. VSimnéte si, Ze existuje také zpUsob, jak ,Fici“ TRIO+,
ze chcete urcity styl, nez jej naucite part — viz 'Pfedvybér stylu' na strané 29 pro vice informaci. LED dioda STYLE, ktera sviti
nejjasnéji, indikuje aktualni vybér. Pro kazdou LED existuji 2 mozné barevné stavy, jsou to:

» Zelena — Oznacuje styl, ktery odpovida taktu i dojmu (rovny nebo Svih).

« Jantarova — Oznacuje styl, ktery odpovida taktu vasi pisné, ale plsobi jinym dojmem.

U v8ech zanrl jsou styly 1-9 ve 4/4 a styly 10-12 jsou ve 3/4. Pokud TRIO+ detekuje, Ze jste hrali ve 4/4, pak 4/4 LED budou
svitit zelené nebo oranzové a 3/4 LED zhasnou. Stale mGzete vybrat 3/4 moznosti otoc¢enim knofliku pro vybér 3/4 stylu, kdy se
3/4 LED rozsviti a 4/4 LED zhasnou. Totéz se stane obracené&, pokud TRIO+ zjisti, ze jste hrali ve 3/4.

Kdyz poprvé naucite TRIO+ progresi, vybere si ten nejlepsi styl pro vasi progresi akord(i na zakladé zvoleného zanru. Nezalezi
na tom, jaky zanr pouzivate, kdyz ucite TRIO+ skladbu. Vzdy muzete kdykoli pfepinat mezi Zzanry a styly, abyste slySeli jiny
groove nebo pocit zaloZeny na pvodnim napadu pisné. Dalsi informace o dostupnych stylech naleznete v &asti 'Zanry a styly'
na strané 33.

7. Knob GENRE: Vybira typ Zanru pro vybranou &ast skladby. Zanry Ize vybrat pfed nebo po naudeni &asti pisné TRIO+, takze
muzete kdykoli experimentovat a ménit zanry. Vybér zanru je zachovan, kdyz zvolite novy part pro vyuku TRIO+ nebo kdyz
spustite novou skladbu. Vybér Zanru Ize provést nezavisle pro kazdou ¢ast skladby.

Jak vybirate zanry, kontrolky LED kolem ovladace STYLE se aktualizuji, aby na zakladé zvoleného zanru urcily, které styly jsou
pro part vasi skladby nejvhodnéjsi. Kdyz je zanr vybran poprvé, poté, co se TRIO+ nauci vasi skladbu, TRIO+ automaticky vybere
jeden ze styll zobrazenych zelené, ktery nejlépe odpovida vasi hfe. DalSi informace o dostupnych Zanrech naleznete v casti
JZanry a styly“ na strané 33.

8. Tlacitko SONG: Stisknéte toto tladitko pro pfistup k vybéru skladby. DalSi informace o nacitani, mazani a vytvafeni novych
skladeb naleznete v ¢asti ,Sprava skladeb® na strané 31.

9. Knob LOOP: Nastavuje urover nahrané smy¢éky a overdubd v mixu. Pfi nastaveni na pozici 12 hodin bude Uroven pfehravani
smycky odpovidat vstupni urovni kytary (unity gain).

10. Knoflik DRUMS: Nastavuje urover bubnl v mixu.
11. Knob BASS: Nastavuje uroven bast v mixu.

12. Tla¢itko SIMPLE BASS: Aktivaci tohoto tlacitka vyberete jednodu$si basovou linku. Toto tlac¢itko ma 3 stavy, jsou to:
» Off — TRIO+ bude hrat aktivni basovou linku, ktera se hodi k detekovanym akordlim (toto je vychozi nastaveni).
» Zelena — TRIO+ bude hrat zjednoduSenou basovou linku, ktera bude hrat pouze zakladni tény kazdého akordu.

« Cervena — TRIO+ zahraje jesté jednodu$si basovou linku, zahraje pouze prvni kofenovy tén kazdého taktu a udrzi jej aZ do
dalSiho taktu.

13. Slot pro kartu microSD: Aby TRIO+ fungovalo, musi byt v tomto slotu spravné nainstalovana kompatibilni karta microSD
(soucasti baleni). Pokud neni detekovana kompatibilni karta microSD, vSechna tladitka PART budou blikat Zluté. DalS$i informace
o instalaci a kompatibilité karty microSD naleznete v &asti ,Informace o karté microSD“ na strané 4.



14. Nozni spina¢ LOOPER & LED

Stisknutim tohoto nozniho spinace nahrajete smycky a overduby. Vice informaci o pouzivani looperu najdete v 'Nahravani
smycek a overdubs' na strané 22.

LED LOOPER indikuje stav looperu pro vybrany part songu. Nasledujici tabulka popisuje dostupné stavy LED LOOPER.

LOOPER LED

State

Description

Off

O

Smycka nebyla nahrana

Pro vybrany part nebyla nahrana zadna smycka a looper neni
pfipraven pro nahravani. Stisknutim nozniho spinate LOOPER
aktivujte looper pro nahravani — vSimnéte si, ze LED AUDIOLASTIC™
musi zhasnout, aby bylo mozné nahravat smycky.

Rychle blikajici

Looper Armed & Ready To

Smycka je aktivovana pro nahravani a nahravani zaéne, kdyz za€nete

cervena Record hrat (kdyz je smycka zapnuta ze zastaveného stavu) nebo kdyz se
Cast pisné vrati na zacatek (kdyz je smycka zapnuta béhem

_*_ prehravani kapely).

Sviti jasné Zaznamova smycka Loper zaznamenava, co hrajete.

Cervend

Sviti jasné zelena

o

Pfrehravani smycky

Pro vybrany part byla nahrana smycka a pfehrava se. Stisknéte nozni
spina¢ LOOPER pro nahravani overdubs.

Rychle blikajici

Looper pfipraveny pro

Pfehravani je zastaveno, looper je aktivovan pro overdub nahravani a

O

oranzova overdub nahravani nahravani zacne, kdyz zacnete hrat.
Pevna jantarova Nahravani Overdub Loper nahrava overdub. Stisknutim nozniho spinace LOOPER

zastavite nahravani overdub.

Sviti Tlumena
zelena

Loop Recorded & Playback
Stopped

Smycka byla nahrana, ale prehravani smycky a kapely je zastaveno.
Stisknutim nozniho spinaée BAND spustite pfehravani kapely a
smycky. Stisknéte nozni spinaé LOOPER pro aktivaci overdub
nahravani.

Pro uvolnéni smy¢ky podrzte nozni spinaé LOOPER po dobu 2
sekund. Okamzité znovu podrzte nozni spina¢ LOOPER po dobu 2
sekund, abyste obnovili vy¢isténou smycku.




15. PASMO nozni spinaé & LED

Stisknutim tohoto nozniho spina¢e zménite stav TRIO+. Pouziva se k nau€eni pasma, spusténi a zastaveni pfehravani pasma
a smycky a vymazani pasma. Viz 'Vyuka kapely TRIO+' na strané 17 pro vice informaci.

LED BAND indikuje stav kapely pro vybrany part skladby. Nasledujici tabulka popisuje dostupné stavy LED BAND.

BAND LED State Description
Pomalu blika Kapela se ¢ast Vybrany part pisné se TRIO+ jeSté nenaudil. Stisknutim nozniho spinaée BAND
Cervena nenaucila aktivujte TRIO+ pro u€eni. VSimnéte si, Ze TRIO+ se nem(zZe naucit part pisné,
pokud smycka jiz byla nahrana bez doprovodné kapely. V tomto pfipadé musi byt
_*_ smycka nejprve vymazana, nez se TRIO+ bude moci naudit dil.
Rychle Kapela vyzbrojena | TRIO+ je vyzbrojené a ¢ekd, az zacnete hrat, aby se mohlo naugit part vasi skladby.
blikajici a pfipravena se
cervena ugcit
Sviti jasné UcCeni kapely TRIO+ se pravé uci skladbu a vy byste méli hrat, abyste naucili TRIO+ akordy a
cervena Casovani. Stisknuti nozniho spinace BAND zastavi fazi uceni a spusti prehravani
kapely. V pfipadé, Ze udélate chybu, podrZzenim nozniho spinace BAND po dobu 2
. sekund rychle vymazete nau¢enou ¢ast, takze to mizete zkusit znovu.
Sviti jasné Hrajici kapela TRIO+ prehrava skladbu. Stisknutim nozniho spinace BAND zastavite prehravani
zelena kapely. PodrZzenim nozniho spinace BAND po dobu 2 sekund zafadite dal$i
O nauceny part pro automatické prehravani.
Sviti Tlumena Kapela zastavena TRIO+ se naudil vybrany part skladby, ale pfehravani kapely a smycky je zastaveno.
zelena Stisknutim nozniho spinaée BAND spustite pfehravani kapely a smycky. Nebo pfi
zastaveni podrzte nozni spina¢ BAND po dobu 2 sekund, abyste vymazali vybrany
. part a smycku. Okamzité znovu podrzte nozni spinaé BAND na 2 sekundy, abyste
obnovili vy€isténou ¢ast a smycku.

VYTVARENI SPOJENI / PRIPOJENI NAPAJENI

PFipojeni pedalu TRIO+:

1. Snizte hlasitost kytarového zesilovace nebo sluchatek. Pokud se pfipojujete k mixaznimu pultu, snizte ovladani gain/trim a
snizte fader na kanalu, ke kterému se pfipojujete.

2. Provedte v8echna pfipojeni k TRIO+, jak je znazornéno v 'Schémata pfipojeni' na strané 13.

3. Pripojte pfilozeny napajeci adaptér ke vstupnimu konektoru TRIO+ POWER, poté pfipojte druhy konec k dostupné AC zasuvce
a pockejte, az se TRIO+ nabootuje.

4. Zménte hlasitost kytary uplné nahoru, brnknéte a postupné zvysujte hlasitost kytarového zesilovace nebo sluchatek, dokud
nedosahnete poZzadované urovné.



CONNECTION DIAGRAMS

Amplifier Setup
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Use only unbalanced TS Instrument cables for audio connectlons. === Optional

POZNAMKA: Pokud je pouzit pouze konektor AMP OUT, je k signalu bast a bicich pfidana inverzni emulace kabinetu. Dal$i
informace naleznete v ¢asti ,Provoz vystupniho konektoru“ na strané 15.

Mixer Setup
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Use only unbalanced TS instrument cables for audio connections.

POZNAMKA: Pokud je pouzit pouze jack MIXER OUT, je do kytarového signalu pfidana emulace reproduktorové skiing. Dalsi
informace naleznete v ¢asti ,Provoz vystupniho konektoru” na strané 15.



Amplifier + Mixer Setup
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Use only unbalanced TS Instrument cables for audio connections.

POZNAMKA: P¥i ptipojeni ke konektoriim MIXER i AMP OUT bude kytarovy signal pfiveden do vystupu AMP a basové a bici
party budou pfivedeny do vystupu MIXER. Dal$i informace naleznete v &asti ,Provoz vystupniho konektoru“ na strané 15.

Headphone Setup
}
Headphones '
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F53X Footswitch

Use only unbalanced TS instrument cables for audio connections. === Optional

POZNAMKA: P¥i pouziti konektoru HEADPHONE OUT budou vystupy AMP a MIXER ztlumeny. Signal pfitomny ve sluchatkach
bude stereo a na kytarovy signal bude aplikovana emulace reproduktorové skfiné. Dal$i informace naleznete v ¢asti ,Provoz
vystupniho konektoru“ na strané 15.



OBSLUHA VYSTUPNIHO ZDVIHU

Vystupni konektory maiji funkci automatického snimani, ktera umoznuje TRIO+ automaticky optimalizovat vystupy pro danou
aplikaci. Nize uvedena tabulka popisuje, jak bude TRIO+ fungovat v zavislosti na pfipojenych vystupech.

Operation MIXER OUT AMP OUT HEADPHONE OUT

Description Connected Connected Connected

Na kytarovy signal véetné smycek bude
aplikovana emulace reproduktorové skfiné

a do jacku MIXER OUT bude odeslan

mono mix baskytary, bicich a kytary.

Do konektoru AMP OUT bude poslan
mono mix signalu baskytary, bicich a
kytary. Na bici a basové ¢asti bude
aplikovana doplrikova ekvalizace, aby
znély Iépe pfi pfehravani pres skfin
kytarovych reproduktord.

POZNAMKA: KdyZ pouzivate kytarovy /
zesilovac ke hfe na bici a baskytaru z

TRIO+, nastavte zesilovaé na co nejCistsi
chod, aby nedoslo ke zkresleni
doprovodného pasma. Bici a basa jsou
pfedem ekvalizovany, aby znély co nejlépe
pres Cisty zesilova¢ s "plochym"
nastavenim EQ.

Kytarovy signal, véetné smycek, bude

pfiveden pouze do konektoru AMP OUT.
Smeés basy a bicich bude odeslana do

jacku MIXER OUT.

Na kytarovy signal bude aplikovana
emulace reprosoustavy. Stereo mix

baskytary, bicich a kytary bude odeslan do /
konektoru HEADPHONE OUT. Vystupy

MIXER a AMP budou ztlumeny.

VYUZITI KYTAROVYCH EFEKTU
TRIO+ poskytuje dva zplsoby, jak pfidat efekty do vaSeho kytarového signalu: miizete pouzit vestavéné efekty a/nebo pfipojit
své oblibené vné;jsi efekty k FX Loop. At uz se rozhodnete pracovat jakymkoli zpusobem, efekty budou aplikovany na vas

kytarovy signal pfi hrani nebo pfi nahravani smyc¢ek a overdub(i. TRIO+ bude pfi uc¢eni vasich skladeb ,poslouchat isty kytarovy
signal na jacku GUITAR IN, takZze se nemusite obavat deaktivace efektl pfi vyuce TRIO+.

Pouziti vestavénych kytarovych efektt

Vestavéné efekty TRIO+ Ize zapnout nebo vypnout pomoci tlacitka GUITAR FX. Tlacitko ma 3 stavy, jsou to:

« LED Off — Vestavéné kytarové efekty jsou deaktivovany.
» Zelena LED — Indikuje, Ze na vas kytarovy signal bude aplikovan efekt rytmické kytary.

« Cervena LED — Indikuje, Ze na va$ kytarovy signal bude aplikovan efekt sélové kytary.

POZNAMKA: Typy efektt zavisi na vybraném Zanru.

Pouziti externich efekt pripojenych k FX smycce

Externi kytarové efekty Ize pfipojit ke konektordm FX SEND a FX RETURN. Jakékoli externé pfipojené efekty by mély byt
pfipojeny k témto konektoriim spi$e nez ke konektoru GUITAR IN na TRIO+. To umoziiuje pouziti externich efektt bez ovlivnéni
provozu TRIO+. Viz 'Schémata pfipojeni' na strané 13, kde jsou uvedeny pfiklady externich efektd pfipojenych k témto
konektordm.



VYUKA KAPELY A PRACE S PARTY PISNE

Pét ¢asti pisni TRIO+ je idealnich pro hrani skladeb s intrem, slokou, refrénem, bridzem a koncem. Kazdy part ma schopnost byt
naprogramovan na vyssi intenzitu, idealni pro pfidani dynamiky pisné do chorusu nebo bridZze. Naucené €asti pisné budou
automaticky uloZzeny do paméti, dokud nebudou vymazany, a to i po vypnuti napajeni. Casti pisné nemohou prekrogit 48 takt,
ale pro optimalni vysledky se doporucuje ponechat ¢asti pisné na 32 taktech nebo méné.

Béhem prehravani skladby mulzete vybrat dal$i ¢ast, kterou chcete pfehrat, pomoci péti tlacitek PART umisténych v horni ¢asti
rozhrani TRIO+. Mate také moznost vybrat dily stisknutim a podrzenim nozniho spinaée BAND po dobu 2 sekund nebo pomoci
volitelného nozniho spinace DigiTech FS3X. Viz 'Pouziti nozniho spinace FS3X' na strané 32 pro vice informaci. Dal$i moznosti
je naprogramovat sekvenci pisni, ktera bude automaticky pfepinat mezi ¢astmi béhem prehravani skladby. DalSi informace
naleznete v €asti ,Programovani sekvence skladeb® na strané 21.

Vyuka kapely TRIO+

POZNAMKA: TRIO+ nemtiZe piejit do stavu uéeni, pokud byla smy&ka nahrana bez doprovodného pasma. V tomto pfipadé musi
byt smycka nejprve vymazana, nez se TRIO+ bude moci nauéit dil. Dal$i informace naleznete v €asti ,Vymazani smycek” na
strané 25.

Jak nauéit TRIO+ ¢ast pisné:

1. Pomoci tlagitek PART vyberte prazdny part, na ktery chcete TRIO+ nauéit. LED BAND by méla pomalu ¢ervené blikat, coz
znamena, ze TRIO+ je pfipraveno, abyste jej naucili svij postup akordu. Pokud LED dioda BAND sviti slabé zelen&, znamena
to, Ze soucast ve vybrané &asti jiz existuje a musi byt vymazana, nez ji budete moci znovu nauéit. Viz 'Vymazani pasku TRIO+'
na strané 19, kde najdete dalSi informace o Cisténi ¢asti.

2. Nastavte urovné BASS a DRUMS na hodnotu pfiblizné 10 hodin.

3. Vyberte ZANR, ktery chcete pouZit pro &ast skladby, kterou budete ugit TRIO+. Pamatuijte, Ze po naugeni TRIO+ m(iZzete Zzanr
kdykoli zménit.

4. Existuji dva zpusoby, jak zacit ucit kapelu:
» Kdyz zacnete hrat, stisknéte nozni spina¢ BAND. Nebo...

« Stisknéte nozni spina¢ BAND pro aktivaci TRIO+ (LED BAND zacne rychle ¢ervené blikat). Udrzujte kytaru v klidu, dokud
nebudete pfipraveni zabrnkat na prvni akord.

5. Brnkejte na sv(j part v ustaleném rytmu. U¢ite TRIO+ postup akord(, takze hrajte jasné a vyvarujte se zdobeni. LED BAND
bude pfi vyuce pasma svitit nepferuSované Cervené.

6. Jakmile dokoncite postup akordu, stisknéte nozni spina¢ BAND pravé ve chvili, kdy brnkate na stejnou dobu, kterou jste zacali.

7. Kapela nyni za¢ne hrat a vy mlzete hrat spole¢né s kapelou nebo nahravat smycky. Viz 'Nahravani smyc¢ek a overdubs' na
strané 22 pro vice informaci o nahravani smycek.

POZNAMKA: Pokud v&echny LED diody STYLE blikaji &erven&, znamena to, e TRIO+ neziskalo dostatek informaci,
nerozpoznalo postup akordu nebo si mysli, Ze postup byl pfili§ dlouhy. Pokud k tomu dojde, zkuste znovu kroky 4-6 a hrajte co
nejCistéji.

TIP: Po dokonéeni faze uceni stisknéte nozni spina¢ LOOPER misto nozniho spinace BAND, abyste okamzité zacali nahravat
vasi smyc¢ku. Po dokonéeni nahravani znovu stisknéte nozni spina¢ LOOPER nebo pockejte, az ¢ast skladby dosahne konce.

TIP: Pokud udélate chybu a chcete okamzité smazat part a znovu naucit pasmo, misto stisknuti a uvolnéni nozniho spinace
BAND po dokonéeni faze uéeni jej podrzte po dobu 2 sekund a poté opakujte kroky 4-6 vyse.

8. Stisknutim nozniho spinac¢e BAND nyni zastavite/spustite prehravani kapely.

ODBORNE TIPY PRO VYUKU: TRIO+ musi automaticky zjistit téninu pisné, délku, takt, pocet taktti, akordd a pocit na zakladé

ktery chcete. Zatimco TRIO+ se bude snazit co nejlépe pracovat s ¢imkoli, co mu date, nasledujici tipy vam pomohou dosahnout
nejlepsich vysledku:

» Presné Casy startu a zastaveni jsou velmi dulezité. Ujistéte se, Ze kazdou fazi uéeni zac€inate silnym brnkanim dol( a kongite
stejnym brnkanim, aby kapela zacala pfesné véas, aby rytmus zlstal nepretrzity.

» Pokuste se zduraznit za¢atek kazdého taktu jasnym brnknutim. Pfi vyu€ovani se snazte vyhnout velké synkopé. Pamatujte, Zze
nejste nahravani, takze nemusite skladbu ani tak ,predvadét, ale zprostfedkovat priibéh akordu a nac¢asovani.

nahravate smycky.

» Pocet moznych zplsobu interpretace kazdé ¢asti se dramaticky zvySuje, ¢im vice taktl ucite. Nejlepsich vysledkd dosahnete,
kdyz dlouhé skladby rozdélite na vice ¢asti.

» Pokud TRIO+ poskytuje doprovod, ktery se zda byt dvakrat rychlej$i nebo dvakrat pomalejsi, nez jste o¢ekavali, nékdy mizete
stisknutim tlac¢itka ALT TIME rychle dosahnout pozadovaného vysledku. Pro predvidatelnéjsi funkci ALT TIME muzete povolit



interpretaci tempa. DalSi informace naleznete v €asti ,Interpretace tempa pomoci tlaitka ALT TIME" na strané 30.

» Pokud TRIO+ zaménuje 3/4 €asovani za 4/4 asovani nebo naopak, jednoduse otocte ovladacem STYLE na pfislusny rozsah
(styly 1-9 pro 4/4 nebo styly 10-12 pro 3/4).

» TRIO+ muze hrat skladby s maximalné jednim akordem na dobu, takZe se snazte, aby se vase akordy ménily v rytmu. MGzete
mit zmény akord( na dil¢ich taktech, ale uvédomte si, Ze basova kytara nebude nasledovat Zadné takové zmény dil¢ich takta.

TIP: TRIO+ nabizi nékteré pokrocilé funkce, které mohou zlepsit provoz TRIO+ pfi vyuce pasma. DalSi informace o dostupnych
moznostech a jejich pouziti naleznete v ¢asti ,Pokrocilé funkce* na strané 28.

Vymazani pasma TRIO+

Vymazani partu pisné vam umozni znovu naucit TRIO+ part — napfiklad pokud jste udélali chybu béhem posledniho prichodu
nebo si prejete hrat pro part néco jiného.

POZNAMKA: Pokud byla s kapelou nahrana smyéka, smy¢ka bude vymazana a obnovena spolu s &asti kapely.

Vymazani/obnoveni ¢asti skladby:

1. Stisknéte nozni spina€ BAND pro zastaveni pfehravani kapely.

2. Vlyberte ¢ast, kterou chcete vymazat, pomoci tladitek PART (nejjasnéjsi tlacitko je vybrana ¢ast).

3. Stisknéte a podrzte nozni spina¢ BAND po dobu 2 sekund, dokud LED BAND nezhasne a poté za¢ne pomalu ¢ervené blikat.

TIP: Pokud dojde k nadhodnému vymazani partu, okamzité znovu stisknéte a podrzte nozni spina¢ BAND po dobu 2 sekund,
abyste obnovili part skladby (LED LED BAND se rozsviti zelené, coz znamena, Ze part byl obnoven). Obnovit Ize pouze posledni
vymazanou ¢ast.

Prehravani/prepinani mezi ¢astmi pisné

Pro pfepinani mezi ¢astmi skladby b&éhem prehravani skladby:

1. Viyberte prvni €ast, kterou chcete prehrat, stisknutim odpovidajiciho tlacitka PART.
2. Stisknéte nozni spina¢ BAND pro zahajeni pfehravani partu.

3. Kdykoli b&hem pFehravani skladby stisknéte tlaitko PART pro dalSi €ast, kterou chcete prehrat. Nebo pro ovladani bez pouZiti
rukou stisknéte a podrzte nozni spina¢ BAND po dobu pfiblizné 2 sekund, abyste presli na dalsi ¢ast. Tlacitko cued partu bude
blikat v nau¢eném tempu, coz znamena, Ze je cued hrat synchronné, jakmile aktualni part dosahne svého konce. Opétovnym
opakovanim tohoto procesu, nez se soucast zméni, postoupite k dalSi nasledujici nau¢ené Casti — napfiklad k pfechodu z ¢asti
1 na ¢ast 3.

TIP: Alternativné Ize k posunu dilt pouzit FS3X. Viz 'Pouziti nozniho spinae FS3X' na strané 32 pro vice informaci o ovladani
noznim spinacem FS3X.

POZNAMKA: Kdyz jsou tempa mezi &astmi blizko a je vybran novy part, zatimco ptedchozi part stale hraje, tempo nového partu
bude pfizptsobeno tempu pfedchoziho partu — indikovano blikanim nového tlacitka PART synchronizované s LED ALT TIME.
Pokud se tempo nové zvoleného partu vyrazné liSi od aktualniho partu, tempo se neshoduje a nové LEDky PART a ALT TIME
budou blikat jinou rychlosti.

Programovani intenzit ¢asti pisné

Kazdy part songu Ize naprogramovat na normalni intenzitu (tlacitko PART je zelené — toto je vychozi nastaveni) nebo vysokou
intenzitu (tlacitko PART je €ervené). Naprogramovani chorusu nebo bridze vasSich pisni s vySsi intenzitou doprovodné kapely
muze pomoci pfidat dynamiku, takze vase pisné budou vzrusujici. Intenzitu partu skladby Ize zvolit pfed nebo po nau¢eni TRIO+
partu skladby.



Chcete-li zménit intenzitu ¢asti skladby:

1. Stisknéte nozni spina¢ BAND pro zastaveni prehravani

kapely. AT

2. Stisknéte tlacitko PART, u kterého chcete zménit intenzitu A
(nejjasnéjsi LED indikuje vybér). 0 @0 '@ @ '@
3. Znovu stisknéte vybrané tlagitko PART. LED dioda tla¢itka

PART se zméni ze zelené na ¢ervenou (naprogramovano pro
vysokou intenzitu) nebo z Cervené na zelenou
(naprogramovano pro normalni intenzitu) v zavislosti na jeho
puvodnim stavu. iy

«O @ T"‘T. 9 0

Programovani sekvence pisni

Pfehravani raznych casti, které tvofi skladbu, Ize objednat a automatizovat vytvofenim sekvence skladeb. To vam umozni
soustfedit se na hrani spiSe nez ru¢né prepinat asti pisné.

Programovani sekvence skladeb:

1. Stisknéte tlacitko SEQ (tlacitko zacne blikat). e
FRRT
0@ @ @ @ @
2. Stisknéte kazdé tlacitko PART v poZzadovaném pofadi. Vsimnéte si, LR,

ze stejny part muzete sekvenovat vicekrat — napfiklad pokud chcete,

aby 2-taktni part hral na 4 takty, nebo chcete, aby stejny vers hral pred Il i
a po refrénu. = :; :; :; -; 4;

14253

3. AZ budete hotovi, stisknéte znovu tlacitko SEQ. Rizna tlacitka SR

PART budou blikat v pofadi, v jakém byla sekvence naprogramovana, .
aby poskytla ,nahled“ naprogramovaného poradi sekvence. ! mo""""""o b O
TIP: ,Nahled“ sekvence skladeb se zobrazi pfi kazdém vytvofeni nové .

sekvence nebo pfi opétovném zapnuti naprogramované sekvence po

jejim vypnuti. Pokud nechcete ¢ekat na dokonceni nahledu, mizete
stisknutim nozniho spinace BAND nahled zastavit.

4. Skladba se nyni pfehraje v naprogramovaném pofadi, kdyz T
stisknete nozni spinac BAND.

POZNAMKA: Soucasti nelze ruéné ménit pomoci nozniho spinace

BAND nebo nozniho spinace FS3X, kdyz je gekvence zapnuté.?’okud #&o ’0 :. 3. ". ’.
se pokusite vybrat part ruéné pomoci téchto noznich spinacu, tlacitko
SEQUENCE bude blikat, coz znamena, Ze sekvence musi byt nejprve
vypnuta, nez budete moci ruéné vybrat party skladby pomoci téchto
noznich spinacu.

5. Chcete-li naprogramovanou sekvenci zapnout nebo vypnout,
zastavte prehravani a stisknéte tlacitko SEQ.

TIP: Alternativni metodou pro vypnuti naprogramované sekvence je W
stisknuti libovolného nevybraného tlagitka PART (tlagitka svitici slabé -0 QO @ @ @ @
nebo nesviti) béhem pfehravani nebo pfi zastaveni.

foanmm

6. Chcete-li vymazat sekvenci skladeb, ujistéte se, Ze je aktivovano T,
tlacitko SEQ, poté stisknéte a podrzte tlacitko po dobu 2 sekund
(tlaCitko zacne blikat, coZz znamena, Zze sekvence jiz neni

TR
naprogramovana). Stisknutim tlacitka SEQ opustite rezim Sequence ﬁ.f: 0 ,.. ;. ,. ... ;..

Program.




NAHRAVANI SMYCEK A OVERDUBU

Vestavény looper TRIO+ Ize pouzit jako tradi¢ni looper (bez doprovodného pasma) nebo Ize smycky nahravat s doprovodnym
pasmem. Jakmile je nahrana Uvodni smycka, Ize na ni nahrat neomezeny pocet overdubd. Nahrané smyc¢ky a overduby lIze
snadno vymazat, takze pokud udélate chybu, mizete to rychle zkusit znovu. A pokud je posledni nahrana smyc¢ka nebo overdub
omylem vymazana, TRIO+ vam ji umozni obnovit. Tempo vasich skladeb (v€etné nahranych smycek) Ize upravit pomoci knofliku
TEMPO diky pokrocilému algoritmu polyfonniho prodluzovani ¢asu Audiolastic™.

POZNAMKA: Maximalni nahravatelna doba smycky je 230 sekund na &ast skladby — to je zaloZeno na minimalné 50 BPM a 48
taktech na Cast.

Nahravaci smy¢ky s doprovodnou kapelou

Abyste mohli nahravat smycky prfes pasmo, musite nejprve kapelu naucit. Viz 'Vyuka kapely TRIO+' na strané 17 pro vice
informaci.

TRIO+ nabizi nékolik riiznych metod pro nahravani smycéek pres pasmo. Pokud nezacnete nahravat smycku az pozdéji v ¢asti
pisné, tradiéni metoda aktivace smycky a spusténi pfehravani kapely mize fungovat dobre. Pokud vSak chcete nahrat smycku,
ktera zac€ina v prvni dobé, kdy kapela zacina, bylo by velmi obtizné najit spravné nacasovani a mit dobry pocit z asti pisng,
pokud byste do toho museli skoéit a zacit hrat s kapelou. kapela nahle. Proto TRIO+ nabizi nékolik dal$ich funkci, které vam
pomohou spravné nacasovat nahravani smycek na prvni dobu.

Chcete-li nahrat smycku s kapelou:
1. Stisknéte nozni spina€ BAND pro zastaveni pfehravani kapely.
2. Nastavte ovlada¢ urovné LOOP na 12 hodin.

3. Ujistéte se, Ze kontrolka AUDIOLASTIC nesviti. Pokud tomu tak neni, upravte ovlada¢ TEMPO a nastavte jej do polohy 12
hodin — LED AUDIOLASTIC by nyni méla zhasnout.

4. Vyberte part, pro ktery chcete pfidat smycku, pomoci tlaCitek PART. LED dioda BAND by méla svitit tlumené zelené, coz
znamena, ze se TRIO+ naucilo zvoleny part.

5. Existuji Ctyfi zpUsoby, jak zacit nahravat:
« Stisknéte nozni spina¢ BAND pro spusténi pfehravani kapely, poté stisknéte nozni spinaé LOOPER pro aktivaci looperu. LED

LOOPER bude blikat ¢ervené, coz znamena, Ze je zajiSténo, a kdyz se part vrati, automaticky se spusti nahravani smycky a
muzete zacit hrat. Nebo...

« Stisknéte nozni spina¢ LOOPER pro aktivaci looperu a zacnéte hrat, az budete pfipraveni. VSimnéte si, ze zahrani jakékoli
noty automaticky spusti nahravani kapely a smycky, takze drzte kytaru v klidu, dokud nebudete pfipraveni zacit. Nebo...

« Stisknéte nozni spina¢ LOOPER pro aktivaci smyckovace. VSimnéte si, ze zahranim jakékoli noty se automaticky spusti

nahravani kapely a smycky, takze drzte kytaru potichu. Stisknutim nozniho spinaée BAND zahgjite pfehravani kapely a nahravani
smycky a poté zacnéte hrat, kdyz chcete, aby se kytara ozvala. Tato metoda funguje nejlépe, kdyz vas kytarovy part nezacina v
prvnim udobi. Nebo...

» Pouzijte odpocet. Viz 'Nahravani smycky s kapelou pomoci Count-In' na strané 28, kde jsou pokyny k pouziti této metody.

6. Kdyz part skonéi, LED LOOPER se rozsviti zelené a smycka, kterou jste pravé nahrali, zacne hrat spolu s kapelou. Pokud vas
kytarovy part skonci pfed partem pisné, stisknéte nozni spinaé LOOPER pro zastaveni nahravani smy¢ky nebo ponechte kytaru
tichou, dokud part neskonéi.

TIP: Chcete-li smy¢ku vymazat, abyste ji mohli znovu nahrat, postupujte podle pokynt v ¢asti ,Vymazani smyc&ek” na strané 25.

Nahravani smyéek bez doprovodné kapely

Nahravani smyéek bez doprovodné kapely mlze byt uziteéné, pokud chcete pouzit TRIO+ jako tradi¢ni looper nebo mate ¢ast
pisné, kde musi doprovodna kapela prestat hrat, napfiklad pfi vypadku.

Chcete-li nahrat smycku bez doprovodné kapely:

1. Vyberte prazdny part, do kterého chcete nahrat smycku, stisknutim tlacitka PART, které nesviti. LED BAND by méla pomalu
Cervené blikat, coz znamend, ze se TRIO+ nenaudil zvoleny part.

2. Nastavte ovlada¢ urovné LOOP do polohy 12 hodin.

3. Existuji tfi zplsoby, jak zacit nahravat:
» Kdyz zaénete hrat, stisknéte nozni spina¢ LOOPER. Nebo...

« Stisknéte nozni spina¢ LOOPER pro aktivaci looperu a zacnéte hrat, az budete pfipraveni. VSimnéte si, ze zahrani jakékoli
noty automaticky spusti nahravani smycky, takze drzte kytaru tichou, dokud nebudete pfipraveni zacit. Nebo...

« Zacnéte odpocitavanim bubnové palicky. Tato metoda je nejvhodnéjsi, kdyz chcete nahrat pouze smyckovou ¢ast, ktera musi



odpovidat tempu pfedchozi ¢asti skladby. Viz 'Pfizplsobeni tempa pfedchozi ¢asti skladby pomoci metronomu' na strané 29 pro
vice informaci.

4. Nahravani ve smycce Ize zastavit a spustit pfehravani jednim ze dvou zplsobu:

« Stisknéte nozni spina¢ BAND pravé ve chvili, kdy brnkate na stejnou dobu, kterou jste zacali. LED LOOPER se nyni rozsviti
zelené a nahrana smycka se zac¢ne prehravat. Nebo...

« Stisknéte nozni spina¢ LOOPER praveé ve chvili, kdy brnkate na stejnou dobu, kterou jste zacali. LED LOOPER se nyni rozsviti

oranzové, smycka, kterou jste pravé nahrali, se zacne pfehravat a mlzete okamzité zacit nahravat overduby. DalSi informace
naleznete v Casti ,Nahravani overdubs“ na strané 24. Chcete-li zastavit nahravani overdub, stisknéte znovu nozni spinac
LOOPER (LED LOOPER se rozsviti zelené).

TIP: Chcete-li smycku vymazat, abyste ji mohli znovu nahrat, postupujte podle pokyna v €asti ,Vymazani smyc&ek” na strané 25.
5. Pro zastaveni prehravani smycky stisknéte nozni spina¢ BAND.

TIP: Dal§im zplsobem ziskani této funkce by bylo pouZiti volitelného nozniho spina¢e FS3X pro do¢asné ztlumeni doprovodného
pasma. To by poskytlo dal$i vyhodu v tom, Ze by vas doprovodna kapela mohla nékdy doprovazet, ale ne ostatni, kdyz hraje
stejny part pisné. Viz 'Pouziti nozniho spinace FS3X' na strané 32 pro vice informaci o ztlumeni pasma pomoci FS3X.

Nahravani Overdubs
Nahravani overdub Ize spustit béhem prehravani smy€ky nebo ze stavu zastaveni.
Chcete-li nahrat overdub béhem pfehravani smycky:

1. Jednim stisknutim nozniho spinaée LOOPER povolte nahravani overdub (LED LOOPER bude svitit Zluté). Muzete zagit hrat
své overdabované party pres smyc¢ku.

2. Kdyz skongite s overdubbingem, stisknéte nozni spina¢ LOOPER pro zastaveni nahravani overdub (LED LOOPER se rozsviti
zelené a looper zastavi nahravani overdub a obnovi pfehravani).

TIP: Chcete-li overdub vratit zpét, abyste jej mohli znovu nahrat, postupujte podle pokynG popsanych v &asti ,Vraceni
zpét/opakovani posledni nahrané smycky/overdub® na strané 25.

Chcete-li nahravat overdubs ze zastaveného stavu:
1. Stisknéte jednou nozni spina¢ LOOPER pro aktivaci overdub nahravani (LED LOOPER bude blikat oranzové).
2. Spustte prehravani nebo stisknéte nozni spina¢ BAND pro zahajeni overdub nahravani.

3. Az skonéite s overdubbingem, stisknéte nozni spina¢ LOOPER pro zastaveni nahravani overdub (LED LOOPER se rozsviti
zelené a looper zastavi nahravani overdub a obnovi pfehravani).

TIP: Chcete-li overdub vratit zpét, abyste jej mohli znovu nahrat, postupujte podle pokynt popsanych v ¢asti ,Vraceni
zpét/opakovani posledni nahrané smycky/overdub” na strané 25.

POZNAMKA: Pokazdé, kdyZ je nahran novy overdub, je dfive nahrany overdub smichan s ptivodni smy&kou.

Vraceni/opakovani posledni nahrané smy¢ky/overdub

Posledni nahranou smycku/overdub Ize béhem prehravani vratit zpét. To poskytuje rychlou metodu pro opakované nahravani
smycky nebo overdub za béhu. Pokud se smy¢ka/overdub omylem vrati zpét, Ize ji obnovit pomoci funkce redo.

Chcete-li vratit zpét posledni nahranou smyc¢ku/overdub:
1. Béhem prehravani stisknéte a podrzte nozni spina¢ LOOPER po dobu 2 sekund, dokud LED LOOPER kratce nezablika.

TIP: Pokud se smycka nebo overdub nahodné zrusi, okamzité znovu stisknéte a podrzte nozni spina¢ LOOPER po dobu 2
sekund, abyste jej obnovili. VSimnéte si, ze Ize obnovit pouze posledni vymazanou smycku/overdub.

POZNAMKA: Kdy? je nahrana pouze &ast smyéky (bez doprovodné kapely), nelze ji vratit zpét, kdyZ smyé&ka hraje. Chcete-li
smycku vymazat, postupuijte podle nize uvedenych pokyna.

Vymazani smycek

Zastavenim prehravani a naslednym provedenim funkce clear vymazete celou smyc¢ku, ktera zahrnuje pocatec¢ni smycku a
vSechny nahrané overduby.

POZNAMKA: Vymazani smy&ky neovlivni naugeny part pisné.
Chcete-li vymazat smycku a vSechny overduby:

1. Stisknéte nozni spina€ BAND pro zastaveni pfehravani kapely.



2. Stisknéte a podrzte nozni spina¢ LOOPER po dobu 2 sekund, dokud LED LOOPER nezacne blikat ervené a poté zhasne.

TIP: Pokud dojde k nahodnému vymazani smycky, okamzité znovu stisknéte a podrzte nozni spina¢ LOOPER po dobu 2 sekund,
abyste ji obnovili. VSimnéte si, Ze Ize obnovit pouze posledni vymazanou smy¢ku.

Nahravani smycek na celou sekvenci pisni

Je mozné zaznamenat v§echny poc¢ate¢ni smycky do skladby v jednom prichodu poté, co se TRIO+ nauéi vSechny &asti skladby
a naprogramuje sekvenci skladeb. To muze poskytnout realistictéjsi zazitek a organicky pocit béhem procesu nahravani smycky.
Tato technika funguje nejlépe, pokud jste se seznamili s ovladanim TRIO+, jiz mate zpracované vSechny €asti skladby a jste si
jisti, Ze mlzete nahrat celou skladbu bez chyb.

Chcete-li nahrat smycky do sekvenované skladby v jednom priichodu:

1. Naucte TRIO+ vSechny party své pisng, jak je popsano v 'Vyuka kapely TRIO+' na strané 17.

3. Naprogramujte sekvenci skladeb, jak je popsano v 'Programovani sekvence skladeb' na strané 21. Ujistéte se, Ze je sekvence
povolena (tlacitko SEQ by mélo svitit zelené).

4. Pokud vas kytarovy part zacina prvni dobou pisné, pravdépodobné budete chtit povolit odpocitavani bubnové palicky. Chcete-
li tak uginit, stisknéte a po dobu 2 sekund podrzte aktualné vybrané tlacitko PART (to, které je nejjasnéjsi). Tlacitko PART by nyni
mélo blikat.

5. Stisknutim nozniho spinace LOOPER aktivujte smyckovac pro nahravani. VSimnéte si, Zze pokud jste nezapnuli odpocitavani,
zahrani jakékoli noty automaticky spusti nahravani kapely a smyc¢ky, takze kytaru drzte v klidu.

6. AZ budete pfipraveni zacit nahravat, stisknéte nozni spina¢ BAND. Pokud jste povolili odpogitavani, uslySite pred zaCatkem
skladby odpogcitavani o 1 takt.

POZNAMKA: Pokud jiz byla smy&ka nahrana do &asti skladby, bude do smy&ky nahran overdub — indikovan oranzovou LED
LOOPER. Pokud jste napfiklad naprogramovali sekvenci pisné, ktera prehraje part pisné vice nez jednou, budou nahrany
overduby pfi nasledujicich priichodech partu. Pokud k tomu dojde a vy nechcete nahravat overduby do partu, jednoduse béhem
téchto prichodu drzte kytaru v klidu.

POZNAMKA: Pokud udélate chybu, mizete vymazat véechny smyé&ky nahrané v poslednim priichodu stisknutim a podrzenim
nozniho spinac¢e BAND po dobu 2 sekund béhem prehravani. Pfipadné muzete zastavit prehravani kapely a vymazat smycku
pro kazdy part jednotlivé, jak je popsano v 'Vymazani smycek' na strané 25.

POUZITi ALTERNATIVNIHO CASU A UPRAVA TEMPO SKLADBY
Pouziti alternativniho ¢asu

Stisknutim tlacitka ALT TIME zvolite alternativni interpretaci tempa vybraného partu skladby — obvykle je to bud’ dvojnasobné
nebo polovi¢ni tempo aktualniho tempa. Pokud TRIO+ nenajde vhodné tempo a pocet taktd pulenim nebo zdvojenim, nahradni
€as zlstane stejny jako plvodni ¢asovani.

Tlacitko ALT TIME ma nasledujici stavy:

» Vypnuto — Oznacuje, Ze vybrana ¢ast jesté nebyla naucena.

« Blika zelené — Oznaduje, Ze je pro part vybrana puvodni interpretace skladby (vychozi).
« Blikajici oranzova — Oznacuje, Ze je pro part vybrana alternativni interpretace skladby.

Jakmile se TRIO+ nauci part, bude tlac¢itko ALT TIME bud zelené (plvodni ¢as) nebo oranzové (alternativni ¢as). Bude také
blikat (tlumené) v tempu aktualni ¢asti. Rychlost blikani LED zavisi na tempu detekovaném pro part songu, poloze knobu TEMPO
a na tom, zda je zvolen alternativni ¢as. Rychlost blikani LED bude ve fazi s kazdym tuderem 1/4 noty, ktery zahraiji bici a basa.
Stav tlacitka ALT TIME Ize nastavit nezavisle v kazdém z 5 ¢asti skladby.

Kdyz je ¢ast pfehravana, béhem posledniho taktu této ¢asti bude tlaCitko ALT TIME blikat jasnéji, coz znamena, Ze se smycka
blizi k zacatku.

TIP: Stisknuti tlacitka ALT TIME pfed nauc¢enim ¢asti skladby TRIO+ informuje TRIO+, kdyz ji u€ite velmi rychlou nebo pomalou
¢ast skladby. DalSi informace o pouziti této funkce najdete v ¢asti ,Interpretace tempa pomoci tlacitka ALT TIME® na strané 30.

Uprava tempa skladby

Ovlada¢ TEMPO upravuje globalni tempo prehravani TRIO+ a byl navrzen pro Upravu tempa skladby po jejim dokon&eni. Poloha
stfedové zarazky predstavuje nasobitel tempa 1X, coZ je ptivodni tempo naugené &asti pisné. Upina poloha ve sméru hodinovych
ruci¢ek poskytuje tempo 2x naucené tempo a Uplna poloha proti sméru hodinovych ruci¢ek poskytuje nasobek 1/2x naucené
tempo. LED AUDIOLASTIC™ se rozsviti vzdy, kdyz se tempo zméni z ptvodniho nau¢eného tempa.

Kdyz ucite TRIO+ novému postupu, nezalezi na tom, kde je nastaven knoflik TEMPO. Po nauceni nového partu TRIO+
automaticky zahaji pfehravani v nau¢eném tempu, dokud nebude upraven knob TEMPO. Jakmile je knob TEMPO nastaven ze
své aktualni polohy, tempo prehravani se aktualizuje na novou pozici knobu a rozsviti se AUDIOLASTIC LED. Tim je zajiSténo,



Ze budete mit vzdy pIny rozsah nastaveni tempa poté, co se TRIO+ nauci part, bez ohledu na to, kde je béhem faze uceni
nastaven knoflik TEMPO.

POZNAMKA: AUDIOLASTIC LED musi byt zhasnuta, aby bylo moZné nahravat do looperu a LED kratce zablika, aby to
signalizovala, pokud se pokusite nahrat smyc¢ku, kdyz bylo tempo zménéno oproti plvodnimu nauéenému tempu (1X). Chcete-
li to vyfesit, nastavte knob TEMPO do polohy 12 hodin, abyste nastavili tempo zpét na puvodni nau¢ené tempo a deaktivovali
AUDIOLASTICKE natahovani ¢asu. Jakmile jsou pro skladbu nahrany véechny vase smyéky a overduby, mizZete v pFipadé
potfeby upravit tempo skladby.

POKROCILE FUNKCE
Povoleni Drum Stick Count-In

TRIO+ ma funkci odpocitavani bubnové pali€ky, kterou Ize pouzit k provadéni nasledujicich funkci:
» Pred prehranim skladby poskytnéte odpocet 1 taktu.

» Nahrajte smycky s kapelou, které zacinaji v prvni dobé partu.

Funkce zapoc€itavani je jednorazova operace, takZe ji musite povolit pokazdé, kdyz ji chcete pouzit. Lze ji aktivovat stisknutim a
podrzenim vybraného tladitka PART po dobu 2 sekund. Nasledujici ¢ast obsahuje podrobné pokyny k pouzivani funkce
zapodcitavani ve vySe popsanych scénafrich.

POZNAMKA: TRIO+ se musi naugit alespori jeden part, nez bude k dispozici funkce odpogitavani.

Spusténi pisné s odpogéitavanim
Chcete-li povolit odpog€itavani 1 taktu pfed pfehravanim skladby:

1. Kdyz je pfehravani kapely zastaveno, stisknutim tladitka PART vyberte prvni ¢ast, ktera se bude pro skladbu pfehravat. Pokud
jste naprogramovali sekvenci skladeb, bude jiz vybrana. V kazdém pfipadé bude tladitko pro aktualné vybranou ¢ast skladby
nyni jasnéjsi nez vSechny ostatni.

2. Stisknéte a podrzte aktualné zvolené tlacitko PART po dobu 2 sekund (tlacitko PART zacne blikat rychlosti tempa vybraného
partu a aktivuje funkci odpocitavani). VSimnéte si, Ze opétovné stisknuti a podrzeni tlacitka PART po dobu 2 sekund deaktivuje
odpogitavani.

3. AZ budete pfipraveni zahajit odpocitavani, stisknéte nozni spina¢ BAND.

4. Po odpog¢itani 1 taktu za¢ne hrat kapela a vy muzete hrat s ni.

Nahravani smyc¢ky s kapelou pomoci Count-In

Muze byt velmi uzitec¢né slyset odpocitavani predtim, nez za¢nete nahravat smycku s kapelou — napfiklad kdyz nahravate solo,
které za€ina prvni dobou partu.

Chcete-li povolit pocitani 1 taktu a nahrat smycku s kapelou:
1. Stisknéte nozni spina¢ BAND pro zastaveni pfehravani kapely.
2. Nastavte ovlada¢ urovné LOOP na 12 hodin.

3. Ujistéte se, ze LED AUDIOLASTIC™ nesviti. Pokud tomu tak neni, upravte ovlada¢ TEMPO a nastavte jej do polohy 12 hodin
— LED AUDIOLASTIC by nyni méla zhasnout.

4. Vyberte part, na ktery chcete nahrat smycku.

5. Stisknéte a podrzte aktualné zvolené tlacitko PART po dobu 2 sekund (tlaitko PART zacéne blikat rychlosti tempa partu a
aktivuje funkci odpocitavani). VSimneéte si, ze opétovné stisknuti a podrzeni tlagitka PART po dobu 2 sekund deaktivuje
odpogitavani.

6. Stisknéte nozni spina¢ LOOPER pro aktivaci smyckovace.

7. AZ budete pfipraveni zahgjit odpocitavani, stisknéte nozni spinaé BAND.

8. Po odpoditani 1 taktu zaéne nahravani smycky a mizete zagdit hrat na spodni dobu.

9. Nahravani ve smycce se automaticky zastavi a pfehravani zacne po dosazeni konce partu. Pokud vas kytarovy part skonci
pred partem pisné, stisknéte nozni spina¢ LOOPER pro zastaveni nahravani smy¢ky nebo ponechte kytaru tichou, dokud part
neskong¢i. Kdyz part skonci, LOOPER LED se rozsviti zelené a smycka, kterou jste pravé nahrali, za¢ne hrat spolu s kapelou.

TIP: Chcete-li smycku vymazat, abyste ji mohli znovu nahrat, postupujte podle pokynt v €asti ,Vymazani smycek” na strané 25.

TIP: DalSim zpGsobem nahravani sola, které zacina v prvni dobé partu, je spustit prehravani kapely, aktivovat smyckovac a poté
zadit hrat sélo, kdyz se part vrati. Viz 'Nahravani smycéek s doprovodnym paskem' na strané 22 pro vice informaci.



Poskytovani rad k TRIO+ pfi vyuce

L Tipy" vam umoznu;ji Fici TRIO+, jak ma interpretovat to, co ho uéite. Rady Ize pouzit k:
» Pfed vyukou kapely si pfedem vyberte konkrétni styl.
» Ujistéte se, ze tempo nového partu pfesné odpovida tempu pfedchoziho partu pomoci metronomu.

« Informujte TRIO+, Ze byste preferovali bud’ rychlou nebo pomalou interpretaci vaseho tempa.
Predbézny vybér stylu

TRIO+ Ize naprogramovat jako vychozi na pfedem vybrany styl pokazdé, kdyz TRIO+ naucite part pisné.
Chcete-li pfedem vybrat styl:

1. Nez naucite TRIO+ part vasi skladby (LED BAND pomalu blika ¢ervené), otoéte ovladatem STYLE pro pfedvolbu stylu, ktery
chcete. Vybrany styl bude blikat synchronizované s LED BAND, coz znamena, Ze tento styl prepiSe automaticky vybér stylu.
Predvolené styly zlistanou platné pro vSechny ¢asti aktualni skladby, pokud je nezmeénite.

2. Chcete-li se vratit k automatické volbé stylu kdykoli pfed u¢enim nového partu, otacejte ovladaéem STYLE, dokud se nerozsviti
Zadna z LED diod STYLE.

POZNAMKA: Vybér stylu se vrati na vychozi (automaticky) pi kazdém nadteni nové skladby.
Prizpisobeni tempa predchozi ¢asti pisné pomoci metronomu

Pomoci funkce metronomu muzete TRIO+ Fici, Ze byste chtéli naucit novy part pisné nebo nahrat pouze ¢ast smycky se stejnym
tempem, jako ma naposledy vybrany part pisné v aktualni skladbé&. Funkce metronomu je jednorazova operace, takze ji musite
aktivovat pokazdé, kdyz ji chcete pouzit. Lze ji aktivovat stisknutim a podrzenim vybraného tlaCitka PART po dobu 2 sekund.
Nasledujici ¢ast poskytuje podrobné pokyny k pouzivani funkce metronomu.

POZNAMKA: TRIO+ se musi nauéit alespofi jeden part, nez bude funkce metronomu dostupna.
Chcete-li pomoci metronomu pfizplsobit tempo nové ¢asti predchozi ¢asti:

1. Pokud kapela hraje, stisknéte nozni spina¢ BAND pro zastaveni prehravani kapely.

2. Pomoci tlaCitek PART vyberte part, na ktery chcete smycku naucit nebo nahrat.

3. Pokud nahravate smycku, ujistéte se, ze LED AUDIOLASTIC™ nesviti. Pokud tomu tak neni, upravte ovladaé¢ TEMPO a
nastavte jej do polohy 12 hodin — LED AUDIOLASTIC by nyni méla zhasnout.

4. Stisknéte a podrzte aktualné zvolené tlacitko PART, dokud se metronom nespusti — tlacitko PART také zaéne blikat rychlosti
tempa predchoziho partu.

5. AZ budete citit tempo, drzte kytaru zticha a stisknéte nozni spina¢ BAND pro aktivaci kapely (pro vyuku) nebo stisknéte nozni
spina¢ LOOPER pro aktivaci looperu (pro nahravani smycky). Nyni, jakmile spustite brnkani, zacne u¢eni nebo nahravani smycky.

6. KdyZ dokoncite ¢ast skladby nebo smy¢ku, stisknéte nozni spina¢ BAND, zatimco brnkate na stejnou dobu, kterou jste zacali.
Kapela nebo smyc¢ka nyni za¢nou hrat a pokud se vas novy part pfiméfené blizi tempu metronomu, TRIO+ upravi tempo tak, aby
odpovidalo tempu metronomu.

TIP: Chcete-li vymazat ¢ast skladby nebo smycku, abyste to mohli zkusit znovu, postupujte podle pokynu v ¢asti ,Vymazani
pasma TRIO+" na strané 19 nebo ,Vymazani smyc&ek” na strané 25.

Interpretace tempa pomoci tlacitka ALT TIME

Pro TRIO+ je nékdy obtizné automaticky zvolit mezi pomalym nebo rychlym tempem podle rytmu pouzivaného pfi vyuce. MGzete
fict TRIO+, Ze byste preferovali bud rychlou, nebo pomalou interpretaci partu vasi pisné pomoci tlacitka ALT TIME, které vam
poskytne napovédu tempa.

Chcete-li povolit/zakazat interpretaci tempa:

1. Nez za€nete TRIO+ ugit part vasi pisné (LED BAND pomalu blika ervené), stisknéte tlacitko ALT TIME (tlacitko za¢ne blikat
Cervene). Po nauceni partu se TRIO+ pokusi zvolit nejpomalejsi tempo interpretace vaseho rytmu.

2. Dalsim stisknutim tlacitka ALT TIME (tlacitko zacne blikat zelen€) zplsobi, ze TRIO+ predvida rychlejsi part skladby. Po
nauceni partu se TRIO+ pokusi vybrat nejrychlej$i tempovou interpretaci vaseho rytmu.

3. Pro navrat k normalnimu provozu stisknéte znovu tlacitko ALT TIME (tlacitko jiz nebude blikat). Nyni TRIO+ automaticky urci,
zda se Cast skladby prehraje poloviéni nebo dvojnasobny €as, kdyz aktivujete tlaCitko ALT TIME, na zakladé rytmu, ktery jste
hrali pfi vyuce partu skladby.



SPRAVA SKLADEB

Ukladani pisni

TRIO+ automaticky uklada vSechny skladby a smy¢ky na pfilozenou microSD kartu. Na nainstalovanou microSD kartu Ize ulozit
az 12 skladeb (kazda ma az 5 ¢asti se smyckami). Informace o kompatibilnich kartach microSD naleznete v ¢asti ,Informace o

karté microSD“ na strané 4.

POZNAMKA: Abyste se ujistili, e neoéekavané neztratite data, vzdy zastavte prehravani TRIO+ a pockejte alespori 5 sekund,

aniz byste provedli zmény ve svych skladbach, nez vyjmete SD kartu nebo odpojite napajeni pedalu.

Skladby a smycky Ize také spravovat na pocitaci pomoci bezplatného softwaru TRIO Manager pro Mac a PC. DalSi informace o

softwaru TRIO Manager naleznete v ¢asti ,Aktualizace softwaru/firmwaru TRIO Manager* na strané 57.

Vytvoreni nové pisné
Chcete-li vytvofit novou skladbu:
1. Stisknéte tlacitko SONG.

2. Otocenim ovladace STYLE vyberte prazdnou skladbu (u
prazdnych skladeb LED diody STYLE zhasnou).

3. Pro ukonéeni stisknéte tlacitko SONG nebo nozni spina¢
BAND.

Nacitani pisné
Chcete-li nadist skladbu:
1. Stisknéte tlacitko SONG.

2. Oto¢enim ovladace STYLE vyberte skladbu, kterou chcete
nadist (dfive ulozené skladby budou svitit ttumené cervené).

TIP: Kdyz je knobem STYLE vybrana skladba, LED diody
SEQ, PART, ALT TIME, GENRE, SIMPLE BASS, LOOPER a
BAND poskytnou indikaci stavu vybrané skladby.

3. Pro ukonceni stisknéte tlacitko SONG nebo nozni spina¢
BAND. VsSimnéte si, ze TRIO+ bude chvili trvat, nez nacte
skladbu. Nacitani je dokonéeno, kdyz LED tlagitka SONG
zhasne a vSechny ostatni LED se vrati do normalniho
provozu.

Vymazani pisné
Vymazani skladby:
1. Stisknéte tlacitko SONG.

2. Oto¢enim ovladace STYLE vyberte skladbu, kterou chcete
vymazat.

3. Stisknutim a podrzenim tladitka SONG po dobu 2 sekund
vymazete vybranou skladbu (LED vybrané skladby kratce
zablika jasné Cervené). Pamatujte, ze vymazani skladby
nelze vratit zpét.

POZNAMKA: Vymazani skladby nelze vratit zpét.
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POUZITI NOZNIHO PREPINACE FS3X

Volitelny nozni spina¢ DigiTech FS3X
Ize pfipojit ke konektoru CONTROL
IN pro dal$i ovladani bez pouziti
rukou. Pfi pfipojeni FS3X k TRIO+ je
nutné pouzit 1/4” kabel TRS (tip-ring-
sleeve).

PFi pouziti volitelného nozniho
spinac¢e FS3X pro ovladani jsou na
vybér 3 rezimy provozu. Nize
uvedend tabulka ukazuje 3 rezimy a
funkce ovladané kazdym z noznich
spinact FS3X v kazdém rezimu.
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TRS Cable

Footswitch Footswitch Footswitch

1

2 3

FS3X Mode

Press & Hold While
Connecting

Footswitch 1

Footswitch 2

Footswitch 3

Live (Default)

FS3X Footswitch 1

Prejit na dal$i STYLE
(podrzenim prejdete
na predchozi STYLE)

Prejit na dalsi CAST
(podrzenim pfi
zastaveni zapnete
odpocitavani bubnové
palicky nebo
metronom)

Pfepnout rezim ALT
TIME

Table Top

FS3X Footswitch 2

Stejné jako nozni
spina¢ TRIO+
LOOPER

Prejit na dalsi CAST
(podrzenim pfi
zastaveni zapnete
odpogitavani bubnové
palicky nebo
metronom)

Stejné jako nozni
spina¢ TRIO+ BAND

Live Mixer

FS3X Footswitch 3

Podrzenim ztlumite
basy

Podrzenim ztlumite
bubny

Podrzenim ztlumite
basu a bici

Chcete-li zménit rezim FS3X:

1. Ujistéte se, Ze je TRIO+ zapnuté a bézi.

2. Odpojte FS3X od TRIO+ (pokud je aktualné zapojen).

3. Stisknéte a podrzte FS3X FOOTSWITCH odpovidajici pozadovanému rezimu (viz tabulka vyse).

4. Drzte nozni spina¢ a zapojte FS3X do konektoru CONTROL IN. Po zapojeni FS3X drzte nozni spina¢ stisknuty alespori 1

sekundu, nez jej uvolnite.

5. TRIO+ nyni pouZije novy rezim nozniho spinace.




ZANRY A STYLY

DigiTech TRIO+ byl navrzen tak, aby vytvofil dojem hrani se skute€nou rytmickou sekci — pocit, ktery je velmi odliSny od hrani se
statickymi doprovodnymi stopami. Styly budou sledovat vas vlastni akordovy postup a pfechod mezi akordy s vyuzitim
porozuméni hudebni teorii. Volba basovych tonl je dynamicka a bude se ménit jak v ramci partu, tak i pokazdé v partu. Styly
TRIO+ byly vytvofeny pomoci nahravek nékterych nejlepSich hract v Nashvillu.

Bici pro kazdy styl Ize naprogramovat na "normalni" nebo "vysokou" intenzitu — ty zhruba odpovidaji sloce a refrénu. Kterykoli z
péti partd pisné TRIO+ Ize naprogramovat na normalni nebo vysokou intenzitu, takze kterykoli z partt je vhodny pro pouziti ve
sloce nebo sboru. Viz 'Programovani intenzit partu pisné' na strané 20 pro vice informaci. PouzZivaji se také rizné nahrazky
zvuku bicich, aby se dala ur&ita rozmanitost v ramci partu a mezi dily.

TRIO+ nabizi na vybér z nasledujicich zanra:

+ BLUES — Blues je zanr pro vSechny styly zalozené na blues. Basové party maji obecné bluesové sklonovani a je v nich
zahrnuto docela dost stylt swingu.

* R&B — misto pro styly, které maji atmosféru duSe Motown, Stax nebo Memphis. Trochu bluesové, trochu funky.
« ROCK — Kilasické rockové zvuky 60., 70. a 80. let patfi do rockového zanru. Casto trochu bluesové, s tvrdymi bicimi.

* ALT ROCK — Funky rock, punk a reggae ovlivnéné styly 90. let patfi do Zzanru alt-rock. Myslete na cokoliv od RHCP pres
Sublime az po Smashing Pumpkins. Zvuk 90. let.

« METAL — Pro hrace, ktefi chtéji byt t€z8i nez rock. Tento zanr €erpa ze styll od thrash, pfes death a black metal az po
metalcore a je prosyceny dvojitymi bicimi a blast beaty.

« POP — Cisté, jasné styly, které slouzi jako zaklad pro melodické popové pisné.

» E-POP — Stru¢ny privodce popovou hudbou fizenou syntezatory a bicimi automaty za poslednich 35+ let, Cerpajici z vliva
ikonickych elektronickych zvuku.

» HIP-HOP — sampler uvolnénych groovl Cerpajici vliv od zlaté éry hip-hopu pies renesanci R&B 90. let az po moderni zvuky
trapu a modernich beatl ve stylu Cali. Tyto styly jsou navrzeny tak, aby fungovaly nejlépe kolem 70-110 bpm.

» COUNTRY — V8echny country styly patfi do zanru Country, od fidkych country val¢ikd po countryrock s modernéj$im zvukem.

» FOLK — Jednoduché perkuse a akustické basy pro staré lidové styly. Pro kazdého, kdo chce Fidky doprovod k hrani tradiénich
pisni, klasiky z Greenwich Village 60. let nebo dokonce energi¢téjSich modernich indie folkovych stylG.

« LATIN — Vybér klasickych latinskych styll s kombinaci tradiéni prace perkusniho souboru a sou¢asnych aranzma na bici
soupravé.

» JAZZ — Klasické jazzové styly se spoustou swingovych beatt a chodicich basovych linek.

Kazdy zanr ma 12 stylu, ze kterych si mlzete vybrat pomoci ovladace STYLE. Nasledujici tabulka popisuje kazdy z téchto
dostupnych styll. V poli popisu stylu se odkazy "normalni" a "vysoka" intenzita tykaji stavu c¢asti pisné TRIO+; zelené tlaCitko
PART je naprogramovano pro normalni intenzitu a Cervené tladitko PART je naprogramovano pro vysokou intenzitu. Viz
'Programovani intenzit partu pisné' na strané 20 pro vice informaci.

AKTUALIZACE SOFTWARU/FIRMWARU TRIO MANAGER

Software TRIO Manager Ize pouzit k zalohovani a spravé vSech vasich dat skladeb TRIO+ pomoci pocitace. Lze jej také pouzit
k aktualizaci ~-rmwaru. Nejnové&jsi informace o softwaru TRIO Manager najdete na digitech.com.



SPECIFIKACE

Rozhrani

Ovladani: TEMPO, GENRE, STYLE, LOOP, BASS, DRUMS, VOLUME HEADPHONE
Podsvicena tla¢itka: GUITAR FX, SEQ, PART 1-5, ALT TIME, SONG, SIMPLE BASS
Nozni spinac¢e: LOOPER, BAND

LED: GENRE typy, STYLE 1-12, AUDIOLASTIC, LOOPER, BAND

Jacky: POWER, CONTROL IN, GUITAR IN, FX RETURN, FX SEND, AMP OUT, MIXER
VEN, SLUCHATKA

Ostatni: Mini USB port, slot na microSD kartu

Vstupy

Kytarovy vstup: Typ: Nevyvazeny, 1/4" TS
Impedance: 1 MQ

FX Return: Typ: Nevyvazeny, 1/4" TS
Impedance: 1 MQ

Typ Fidiciho vstupu: 1/4" TRS (kompatibilni s DigiTech FS3X)

Vystupy

Vystup zesilovace: Typ: Nevyvazeny, 1/4" TS
Impedance: 1 kQ

Frekvenéni odezva: 25 Hz—20 kHz

Vystup sméSovace: Typ: Nevyvazeny, 1/4" TS
Impedance: 1 kQ

Frekvenéni odezva: 25 Hz—20 kHz

Vystup FX Send: Typ: Nevyvazeny, 1/4" TS
Impedance: 1 kQ

Frekvenéni odezva: 25 Hz—20 kHz
Sluchatkovy vystup: Typ: 1/8" (3,5 mm) Stereo Mini Jack
Impedance: 120 Q

Frekvenéni odezva: 20 Hz—20 kHz

Vykon
Bitova hloubka: 24-bit
Vzorkovaci frekvence: 44,1 kHz

Odstup signalu od Sumu: 110 dB, A-vazeny

Looper



Bitova hloubka: 24-bit
Vzorkovaci frekvence: 44,1 kHz

Maximalni doba zaznamu: 230 sekund na ¢ast skladby — na zakladé minimalné 50 BPM a 48 taktu na ¢ast

uUSB

Typ: Mini-B

Pozadavky na SD kartu
Typ: microSDHC, Class 10

Minimalni/maximalni velikost ulozisté: 8 GB/32 GB

Fyzicky

Rozméry: 5,4” (D) x 4,25” (8) x 2,5” (V)
137,2 mm (D) x 108 mm (S) x 63,5 mm (V)
Hmotnost: 1,46 Ibs.

0,66 kg

Napajeni

Pozadavky na napajeni: 9 V DC externi napajeci adaptér

Prikon: 7,2W

Proudovy odbér: 800 mA

Doporuc€eny napajeci adaptér

Model napajeciho adaptéru: PS0913DC-04 (US, JA, EU, AU, UK)
Polarita napajeciho adaptéru:

Vystup napajeciho adaptéru: 9V DC 1,3 A

Specifikace se mohou bez upozornéni zménit.

WEB: digitech.com

SUPPORT: support@digitech.com

TRIO+ Owner's Manual
© 2022 CORTEK Corp. All rights reserved.

DigiTech is a registered trademark of CORTEK Corp.

Some TRIO+ styles licensed from PG Music Inc ®, makers of Band-in-a-Box ®.
To learn more about Band-in-a-Box, visit http://pgmusic.com.

Drum kit and acoustic bass recordings by Digital Sound Factory®.
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SHODA A BEZPECNOSTNI POKYNY

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION: risoue e cHOC ELECTRIQUE - NE PAS DUVRIR

WARNING: To REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC
SHOCK DO NOT EXPOSE THIS EQUIPMENT TO RAIN OR MOISTURE

ATTENTION: pour REDUIRE LE RISQUE D*INCENDIE QU
D"ELECTROCUTION N"EXPOSEZ PAS CET APPAREIL A LA PLUIE OU
L*"HUMIDITE

VySe uvedené symboly jsou mezinarodné uznavané symboly, které varuji pfed potencialnimi riziky spojenymi s elektrickymi
produkty. Blesk se Sipkou v rovnostranném trojuhelniku znamena, Ze v jednotce je pfitomno nebezpe&né napéti. Vykricnik v
rovnostranném trojuhelniku znamen3, Ze je nutné, aby uzivatel nahlédl do uzivatelské pfirucky.

Tyto symboly varuji, Ze uvnitf jednotky nejsou zadné casti, které by mohl uzivatel opravit. Jednotku neotevirejte. NepokousSejte
se opravit jednotku sami. VeSkery servis svéfte kvalifikovanému personalu. Otevienim $asi z jakéhokoli dGvodu zruSite zaruku
vyrobce. Jednotku nenavihCete. Pokud se na jednotku rozlije kapalina, okamzité ji vypnéte a odneste k prodejci k opravé. Béhem
bourky jednotku odpojte, abyste zabranili posSkozeni.

Nasledujici text ukazuje na pouziti v nizkych nadmorskych vyskach; nepouzivejte tento vyrobek nad 2000 m.

PROHLASENI O SHODE

Nazev vyrobce: DigiTech

Adresa vyrobce: 59 Hwagok-ro 61gil, Gangseo-gu, Soul 07590 Korejska republika
Prohlasuje, Ze vyrobek:

Nazev produktu: WHAMMY DT

Moznost produktu: vie

Odpovida nasledujicim specifikacim produktu:

EMC: EN 55032:2015+A11:2020, EN 55035:2017+A11:2020FCC ¢ast 15
Doplrujici informace:

Vyrobek timto splfiuje pozadavky: Smérnice EMC 2014/30/EU, Smérnice RoHS 2002/95/EC, Smérnice WEEE 2002/96/EC,
Nafizeni ES 278/2009.

Kontakt: CORTEK Corp. 59 Hwagok-ro 61gil Gangseo-gu, Soul 07590, Korejska republika / support@digitech.com




VAROVANI PRO VASI OCHRANU PRECTETE SI NASLEDUJICi:

PRECTETE SI TYTO POKYNY.

USCHOVEJTE TYTO POKYNY.

DODRZUJTE VSECHNA VAROVANI.

DODRZUJTE VSECHNY POKYNY.

NEPOUZIVEJTE TOTO PRISTROJ V BLIZKOSTI VODY.

CISTETE POUZE SUCHYM HATREM.

POUZE PRO VNITRNI POUZITI.

NEZABLOKUJTE ZADNE VETRACI OTVORY. INSTALUJTE V SOULADU S POKYNY VYROBCE.

NEINSTALUJTE V BLIZKOSTI ZADNYCH ZDROJU TEPLA, JAKO JSOU RADIATORY, TEPELNE REGISTRY, KAMENA NEBO
JINA PRISTROJE (VCETNE ZESILOVACU), KTERE PROdukuji TEPLO.

POUZIVEJTE POUZE PRISLUSENSTVI/PRISLUSENSTVI SPECIFIKOVANE VYROBCEM.

ODPOJTE TOTO PRISTROJ Z ELEKTRICKE SITE BEHEM BOURKY S BLESKEM NEBO KDYZ SE DLOUHOU DOBU
NEPOUZIVA.

Nepodceriujte bezpe€nostni Ucel polarizované nebo uzemnéné zastréky. Polarizovana zastrcka ma dveé Cepele, pficemz jedna je
SirSi nez druha. Zastréka zemniciho typu ma dvé Cepele a tfeti zemnici kolik. Siroka Eepel nebo tfeti hrot slouzi pro vasi
bezpecnost. Pokud dodana zastréka nepasuje do vasi zasuvky, poradte se s elektrikafem o vyméné zastaralé zasuvky.

Chrante napajeci kabel pfed Slapanim nebo pfiskfipnutim, zejména u zastréek, zasuvek a v misté, kde vychazi z pfistroje.

Pouzivejte pouze se stojanem na vozik, drzakem stativu nebo stolem uréenym vyrobcem nebo prodavanym se zafizenim. PFi
pouzivani voziku budte opatrni pfi pfemistovani kombinace vozik/pFistroj, abyste se vyhnuli zranéni pfi pfevraceni.

Veskeré opravy svérte kvalifikovanému servisnimu personalu. Servis je nutny v pfipadé, Ze byl pfistroj jakymkoli zplisobem
poskozen, napfiklad je poskozen napajeci kabel nebo zastréka, pokud do pfistroje vnikla kapalina nebo do néj spadly pfedméty,
pristroj byl vystaven desti nebo vihkosti, nefunguje normalné. , nebo byla vypusténa.

VYPINAC ZAPNUTI/VYPNUTI: Sitovy vypinag pouzity v tomto zafizeni NEPRERUSI spojeni ze sité.

ODPOJENA SIT: Zastréka musi zustat snadno ovladatelnd. Pro montaZ do stojanu nebo instalaci tam, kde neni zastréka
pfistupna, musi byt do elektrické instalace stojanu nebo budovy zabudovan sitovy vypina€ pro vSechny poly se vzdalenosti
kontaktd nejméné 3 mm v kazdém polu.

Je-li pfipojen ke zdroji 240V, musi byt pro toto napajeni pouzit vhodny napajeci kabel certifikovany CSA/UL.

VAROVANI SITOVE ZASTRCKY V UK

Lisovana sitova zastréka, ktera byla odfiznuta od kabelu, neni bezpeéna. Sitovou zastréku zlikvidujte ve vhodném sbérném
misté.

NIKDY ZA ZADNYCH OKOLNOSTI NESMITE VKLADAT POSKOZENOU NEBO PREREZNUTOU SiTOVOU ZASTRCKU DO
13AMPEROVE ZASUVKY.

Nepouzivejte sitovou zastréku bez nasazeného krytu pojistky. Nahradni kryty pojistek Ize ziskat u mistniho prodejce. Nahradni
pojistky jsou 13 A a MUSI byt schvaleny ASTA podle BS1362.




SAFETY INSTRUCTIONS

UPOZORNENI PRO ZAKAZNIKY, POKUD JE VASE JEDNOTKA VYBAVENA NAPAJECI SNUROU.

VAROVANI: TENTO SPOTREBIC MUSI BYT PRIPOJEN DO SITOVE ZASUVKY S OCHRANNYM UZEMNENIM.
JADRAV SITOVEM VYVODU JSOU BAREVNA V SOULADU S NASLEDUJICIM KODEM:

ZELENA A ZLUTA — ZEME / MODRA — NEUTRALNI / HNEDA - ZIVE

JELIKOZ BARVY JIDEL SiTOVEHO VEDENi TOHOTO SPOTREBICE NEMUSi ODPOVIDAT BAREVNYM OZNACENIM
IDENTIFIKACIM SVORKY VE VASi ZASTRCCE, POSTUPUJTE TAKTO:

! JADRO, KTERE MA ZBARVU ZELENOU A ZLUTOU, MUSIi BYT PRIPOJENO KE SVORCE V ZASTRCCE OZNACENE
PISMENEM E, NEBO SYMBOLEM ZEMi, NEBO BAREVNE ZELENE, NEBO ZELENE A ZLUTE.

! MODRA ZBARVENI JADRO MUSI BYT PRIPOJENO KE SVORCE OZNACENE N NEBO BAREVNE CERNE.
1 JADRO, KTERE MA ZBARVU HNEDOU, MUSI BYT PRIPOJENO KE SVORCE OZNACENE L NEBO CERVENE ZBARVENI.

TOTO ZARIZENI MUZE VYZADOVAT POUZIT JINEHO LINKOVEHO SNURU, ZASTRCKY NEBO OBOU, V ZAVISLOSTI NA
ZDROJI NAPAJENI DOSTUPNEM PRI INSTALACI. POKUD JE POTREBA VYMENIT ZASTRCKU NASTAVCE, OBRATTE SE
NA SERVIS KVALIFIKOVANEMU SERVISNIMU PERSONALU, KTERY BY SE MEL PODIVAT NA TABULKU NIZE.
ZELENY/ZLUTY VODIC MUSI BYT PRIPOJEN PRIMO K PODVOZKU JEDNOTKY.

WIRE COLOR
CONMDUCTOR Nomal A
L LIVE BROWN BLACK
NEUTRAL BLUE WHITE
E EARTH GND GREEN/YEL GREEN

VAROVANI: POKUD JE UZEMNENO, MOHOU NEKTERE PORUCHOVE STAVY V JEDNOTCE NEBO V SYSTEMU, K
KTEREMU JE PRIPOJENO, MiT ZANASLEDEK PLNE SiTOVE NAPETI MEZI PODVOZEM A UZEMNENIM. PRI SOUCASNEM
DOTKNUTI SE PODVOZKU A UZEMNENI MUZE POTOM ZPUSOBIT VAZNE ZRANENI NEBO SMRT.

ELEKTROMAGNETICKA KOMPATIBILITA

Toto zafizeni vyhovuje &asti 15 pravidel FCC a specifikacim produktu uvedenym v prohlaSeni o shodé. Provoz podiéha
nasledujicim dvéma podminkam:

« toto zafizeni nesmi zpusobovat Skodlivé ruseni a

« toto zafizeni musi akceptovat jakékoli pfijaté ruseni, véetné ruseni, které mize zpusobit nezadouci provoz.
Je tfeba se vyvarovat provozu této jednotky ve vyznamnych elektromagnetickych polich.

» pouZivejte pouze stinéné propojovaci kabely.

Pokud chcete tento vyrobek zlikvidovat, nemichejte jej s béZnym domovnim odpadem. Existuje oddéleny
systém sbéru pouzitych elektronickych vyrobkud v souladu s legislativou, ktera vyzaduje fadné zpracovani,
obnovu a recyklaci.

Soukromé domécnosti ve 25 &lenskych statech EU, ve Svycarsku a Norsku mohou své pouZité
elektronické vyrobky bezplatné odevzdat do uréenych sbérnych mist nebo prodejci (pokud si zakoupite
podobny novy). V pfipadé zemi, které nejsou uvedeny vySe, se obratte na mistni Ufady, které vam sdéli
_ spravny zpusob likvidace. Tim zajistite, Zze va$ vyfazeny produkt projde nezbytnym zpracovanim,
regeneraci a recyklaci a zabranite tak potencialnim negativnim vliviim na Zivotni prostfedi a lidské zdravi.



